


STUDIU DE CAZ AL UNUI ELEV CU CES

Acasandrei Cristina -Ecaterina
coala Gimnazialnr.16

1. Contextul problemei: Situaia pe care o voi prezenta a avut loc mala Gimnazial nr.16,
Galai.

Descrierea colii- situat in zona centrala oraului Galai, coala 16 este acoal de cartier ,
cu un numr relativ mic de elevi.Este formatlin 12 clase, 6 la ciclul primar6 la ciclul gimnazial.Mul

dintre elevi provin din medii defavorizate sau sunt de etnie rrom

Schimbrile ce au avut loc in societate in @cé22 de ani, de cand geneardiverse de elevi ne-
au p it pragul, au fcut ca aceast coal s urmeze cursuri ascendeniedescendente, fiind suisut
de-a lungul anilor de oameni inimp deschii c tre inovaie i schimbare, a cum reiesei din
monografia colii. Cursul acesta ascendent, schimbaradaptarea au fostdute cu pa mici, continuu,
indiferent de persoana care ainlgt funcia de conducere. Aceasta pentrypcoblemele cu carecoala
s-a confruntat de-a lungul anilor au pornit din agdée, iar noi, manageri, cadre didactice, comunitatea

nu am fcut decat sc ut m soluii, s Thcercm i, uneori, chiar sreuim.

O coal pentru toi i pentru fiecare. Aceasta ne e deviza. Nu e doar un citat pictat frumos la
intrarea in coal , nu e 0 adunare simpdle cuvinte, ci o devizrealist, un el, n scut din Tnsu specificul
colii Gimnaziale Nr. 16. Atu-urile noastre plasedz aceast aventur a educaei un corp profesoral

format, de calitate. Oameni cu energidorin de a crea bind frumos.

Problema educativa elevei al crei caz il voi descrie ine de inadaptareaolar , manifestat
prin atitudini respingtoare fa de cerinele @olii, prin sfidarea inv torului W a colegilor de clas
Menionez ¢ are idun numr mare de absesm nemotivate. Din punctul de vedere al dezvolt
intelectuale, eleva are capaditeduse de abstractizadegeneralizare Tn raport cu varsta. Are o ptieg
@olar precar cu marilacune in cunfin e ideprinderi acumulate din clasa anterig@ste submotivat
pentru inv tur , aceti factori explicand in mare partaé situaia @olar foarte slab. Gradul de
maturizare psihic este sczut, copilul are dificult i de adaptare atat la mediudolar, céat i in cel

familial.



2.Etiologia cazului

Lipsa de afedqune din partea pinilor, dezinteresul total al acestora fade cei trei copii, lipsa
supravegherii parentalé@ maternale (prin ii alcoolici, plecai la munc in sat, lipsind ziled nopi de
lang copii); condiii materiale insuficiente, majoritatea timpului petrecandu-lindr de la vecini,
lipsind de la@oal aproape juntate din anul@olar, toate acestea au dus la repéen

Lipsa motivaiei de inv are s -a observat din primele clagare la bazin cea mai mare parte indiferan
Srinilor fa de educaa copiilor , in general.

Maria prezint dificult i de relaionare deosebit de pronate, este o fire introvertit puin interesat

de comunicare, are numeroase alsaemotivate.

Comportamentul:

Nu vorbete in clas decat atunci cand i se pune in mod direct o intrebare;

5 spunde ezitant, cu o voce nesiguabia auzit, se Tnrad ltedla fa i @vit s priveasc in ochi
profesorul cand i se cere sspund;

Cand trebuie slucreze individual in clasnu -iitermin niciodat activitatea, rmane linidit ilnu T
deranjeaz colegii. Readoneaz puin pozitivdac este ludat, dar se supUfoarte tare daceste certat
| Us mai comunice cu cineva;-

5 méane singur in timpul recreailor, ceilali o ocolesc,pentru cde multe ori este nedat idprost

Tmbr cat .

Dialog cu eleva:

Maria pare la prima vedere o fdini @it care evit s vorbeasc. Dup mai multe monologuri ale mele
illaude necontenite, Maria a inceputpevesteascintampl ri din via a ei.

- ,Mi-e tem s r spund. Dac gre@sc copiii m vor strigaRepetenta.

,,NUu vin la @oal pentru c nu—mi dau voie gin ii. Trebuie s am grij de cas cat timp ei sunt plecg’

Dialog cu mama:

Mama ne spune cMaria refuz s vin la @oal pentru c, ,,rad copiii de ea pe motiv @ r mas

repetent”.



Aceasta se scuzx nu se poate ocupa de edir&opiilor de problemelatolare ale acestora din cauza
soului, care este big uiviolent. Tot ce le duce tdf arunc, iar banii toilid pe butur .
Dialog cu tata:

Acesta spune cel st mult timp plecatiicopiii sunt | sai acas cu soia, care dupplecarea sa la munc
pleac ilea de acas copiiir manand astfel in grija vecinilor.

Ace tia le aduc mancare, le spdiainele, dar ei se joacilse murdresc tot timpul. O acuzvehement

pe mama care umbpe drumuri f Umotiv.

Dialog cu vecinii:

Toi tiu diregret posibilit ile acestor copii ned i. Ti acuz pe ambii prin i. Din vina lor, copiii sunt
plini de p duchi, lipsii de hran, adesea furde la vecini.

3.Decizia

Diriginta a informat familia elevului despre sitisacreat, precumilconducereagolii. P rin ii au venit
la @oal is-au purtat discii care s-au finalizat cu incheierea uneielageri intre familie
@oal , precum c vor lua msurile ce se impun pentru ca siiass nu se repete.

4.Programul de intervenie

Obiective

OL1.1 se vor trasa diverse sarcini precise, cat mai atractive pentru a fi responsabilizat

02. Eleva va fi incurajats ilexprime propriile preri fa de problemele abordate falri de ceilali
elevi in aispune prerea la toate discile din clas al turi de colegii si;

O3.Discuii cu eleva pe diferite teme.



O4. Activit ile de Tnv are se vor prelungi duporele de curs.

5.Aplicarea m surilor

Efectuarea de vizite la domiciliul elevei imprewu mediatorul@olar, unde s-au purtat diverse disicu

atat cu eleva céaficu p rin ii acesteea, prin urmare Maria a incepufrecventeze din nougoala.

Conceperedipunerea in practica unor metode coerente de lucru cu ea au avut rezultatenmiobre.
La orice activitate, Maria este ajutate colegiiiincurajat pentru orice efort cat de mic.

Sarcinile de inv are sunt diferemate. Temele sunt €ute dup ore la @oal , astfel incat acasMaria
trebuie doar smai citeasc puin leciile. Copiii 0 laud ilea incepe sfie increztoare in forele proprii
iis lucreze singur.

Vizita psihologului colar la domiciliul elevului.

6.Controlul i evaluarea

Obiectivele pe termen scurt au fost realizat®-a observat o schimbare pozitMaria nu mai lipsdie
de la @oal decéat daceste bolnav itatunci vine mamailm anun , a devenit increzoare in forele
proprii, comunic cu toi elevii. S-au observat, in scurt timp, progrese la itur iladaptare. E din ce

in ce mai activ, se bucur pentru orice rezultat olnut @orice apreciere.

Experimentez, m joc, inv !
Disciplin opional , grupa mare

prof. Achih ie Sanda
Seminarul Teologic Liceal Otodox,,Mitropolitul Dosoftei” - Suceava

Gr dini a cu Program Normal Nr. 5- structur

~Apropie-lI pe copil detiin ilas -Is r spund singur, s iintemeieze ceea afte, nu pe ceea ce i-

ai spus tu, ci pe ceea ce adles el; s nu invee tiin a, ci S 0 gandeasc S -i meninem treaz



curiozitatea, condiile de a-I apropia de lumediin ei. S -l starnim pe copil s observe, scercetezei
V descopere.”J.J.Rousseau

Argument

incepand sinvee, inc din gr dini , In mod sistematic, ninini din domeniul tiin elor, copiii
vor descoperi bucuria de a experimenta, de amupnocese chimice/ fizice/ biologice pe parcursul unor
interval de timp, descoperind rezultateleimlte ca urmare a efortului propriu sau comun depus.

Metoda cea mai frecvent utilizaeste cea bazape acune am fcut — am vzut — am crezut.
Toate acestea conducti® acumularea unor informiaimportante i conduc la stabilirea unor reia
sociale inc de la varste foarte mici.

inv area experieral se bazeazpe principiul implicrii active a participarilor, care pot asimila
mult mai uor cunotin e noi pe baza informigor ob inute Th urma propriei experien Astfel, copiii
fnva intr-un mod care le face glere i care ii ajut s fac asocieri corecta s rein u or informaia,
un mod noui palpitant, care le dezvolatat nivelul de cunadin e, céat i gandirea critic icreativ, prin
Tncurajarea explorii unor noi teritorii.

in cadrul acestui ofnal copiii pot deveni mici oameni deiin , tnv and distrandu-sei
experimenand. Experimentelgn ifice iin elegerea moduluiin care fuitneaz elementele mediului
inconjur tor ajut la dezvoltarea capaciti de inv are a copiilor, captandu-le interesuhr nindu-le
curiozitatea.

Pre colarii vor fi antrend in aciuni de observare, de experimentare, de cercetare, de percepere
iiredare a frumosului din mediul inconjtor dezvoltand abilit i, aptitudini Gicapacit i de comunicare,
relaionare, psiho-motriceilcreative.

Povetile, activit ile din domeniul artistico-plastia experimentele aturi de jocuri reuesc s-

I sprijine pe copii in formarea dezvoltarea lor global.

Domenii experieniale vizate

@ Domeniul tiin

@ Domeniul limb i comunicare
@ Domeniul estetici creativ

@ Domeniul psihomotric

@ Domeniul om i societate

Domenii de dezvoltare

Dimensiuniiicomportamente ale domeniilor de dezvoltare
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A. Dezvoltarea fizicd, a s Q W iigienei personale
-1.Dezvoltarea fizica
-2. S Qtate iigien personal
B.Dezvoltarea socio-emaonal
-1. Interaduni cu adulii icu copiii de varste apropiate
-2. Comportamente prosociale, de acceptate respectare a diversii
-3 Conceptul de sine
-4 Autocontrol i expresivitate emaonal
C.Dezvoltarea limbajului, a comunic rii, a premiselor citirii i scrierii
-1. Dezvoltarea limbajuluii a comunicarii
-2. Premisele citiriii scrierii
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D.Capacit i Watitudini b v are

-1 Curiozitate, intered ini iativ in inv are:
- 2 Finalizarea sarciniloii a aciunilor (persisten in activit i):
-3 Activare | manifestare a potealului creativ:
E.Dezvoltarea cognitiv ilcunoa terea lumii
-1 Relaii, operaii ideducii logice in mediul apropiat:

-2 Cunotin e i deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de problecomoaterea
mediului apropiat:

- 3 Caracteristici structuralefunc ionale ale lumii inconjuttoare
Competene generale / competer specifice

|. Stimularea i satisfacerea curiozitilor copilului, investigarea, explicaredl in elegerea lumii
inconjurtoare prin formarea U dezvoltarea capacitlor @ abilit ilor de experimentare U

explorare/investigare a realiii, folosind instrumenteiiprocedee specifice



l.1Dobandirea informa@ despre mediul inconjutor ilumea vie prin observare, manipulare de obiecte
si investigarea mediului, cu ajutorul tuturor analizatorilor

Exemple de comportamente:

- folosirea unor instrumente metode specifice pentru investigarea mediului
- identific caracteristicile diferite elemente/fenomene prin perceperea directa a transformarilor
- observareai descrierea caracteristicilor lumii vii, ale Pamantulispaiului;

- experimenteazdiferite fenomene: de plutira scufundare, dizolvare, colorare, fierbere, evaporare,

solidificare,etc
- s descopere omul ca parte a lumii vifin  social
[.2 S realizeze experimente simple prin careegidenieze propriet ile aerului;

Exemple de comportamente:

- descriu insuirile fizice ale aerului:
- identific propriet ile aerului in interadune cu alte corpuri

.3 S urmreasc cu atene, interes i curiozitate, un timp indelungat, intregul proces de imeplde

cre tere i dezvoltare a unei plante;

Exemple de comportamente:

- enumer p Ule componente ale unei plante;
- analizeaz/compar reacii ale plantelor sub influea factorilor de mediu;

- observ, pe o anumit perioad dat, un anumit proces (ciierea unei plante)iinregistreaz date in

leg tur cu aceastactivitate;
- indeplinesc unele sarcini gospoalti (ins manare, plantare, udareingrijirea plantelor);

Il. Dezvoltarea gandirii logicdilrezolvarea de probleme privind cunfigea iiin elegerea lumii (lumea
vie, p mantul, spaul, metodefiin ifice), de observardi stabilire de relai cauzale, spaale, temporale,
imbog indu-i cunotin ele despre diferite materiale, precuindespre tehnicile de lucru necesare

prelucr rii acestora.

II.1. Cunoafierea caracteristicilor specifice materialelor din natiisintetice;
7



Exemple de comportamente:
-observ, analizeaz, compar caracteristicile fizice ale diferitor materiale utilizate in cadrul

experimentelor;

- urmre te fenomenele , relde de interadune , cauzalitate ntalnite pe parcursul obseli/

experimentelor efectuate;
[1.2 .Utilizarea unor tehnici de prelucrare a diferitelor materiale, in vederggeniunor produse simple.

Exemple de comportamente:
-propune, aplic diferite tehnici cunoscute sau originale de prelucarea a materialelor pemteereh

unor produse funonale, estetice, etc
- respect normele de siguran i securitate in timpul activitilor;

I1.3. Familiarizarea copiilor cu deprinderi de activitate pragbidn organizarea, participarea direta
efectuarea experimentelor;

Exemple de comportament:

- manipuleaz obiecte specifice realigi unui experiment;

- respect normele de siguran

- respect regula de a fi intotdeauna supraveghée un adult in desfirarea experimentelor;

[ll. Formarea il dezvoltarea capaciii de exprimare oral folosind limbajul tiin ific, dezvoltarea
capacit ii de a inelege ultransmite inteni, ganduri, sentimente apeland la limbajul verbal / saris
limbajul artistico- plastic

.1 -S exprime descoperirilail ideile sale din domeniultiin ei/ experimentrii, utilizand un limbaj
tiin ific in redarea cundin elor despre elementele/ fenomenele studiate;

Exemple de comportamente:

- prezint informaiile obinute utilizand expresiii cuvinte proprii, corecte din punct de vedere
gramatical/ tiin ific;

- comunic in cadrul grupului rezultatele investiger;

- adreseazintreb ri referitoare la elementele /fenomenele studiate/observate;

- interpreteaz experimentele realizaterezultatele obnute;

- respect regulile de comunicardicomportament, in desfirarea activit ilor de grup;

- utilizeaz elemente de comunicare scraglaptate varstei, in manigyersonal, pentru comunicarea

diseminarea rezultatelor experimentelor efectuate;
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.2 —S idezvolte capacitile de extindere progresia vocabularul.

Exemple de comportamente:

-utilizarea corect a cuvintelor noi ce denumesc obiecte, fenomene, procese intalnite pe parcursul
activit ilor;

- imbog irea vocabularului prin utilizarea coregtfrecvent a cuvintelor/expresiilor nou invate , in
contexte corecte , stimulative;

1.3 —S —idezvoltare capacitile de vorbire i comunicare expresiv

Exemple de comportamente:

- propune cuvinte/expresii artistice pentru caracterizarea unor elemente/ fenomene observate;
- creeaz scurte povdi pe tema experimentelor efectuatiea rezultatelor observate, demonstrand
creativitate, originalitate, spirit creator;
1.4 S idezvolte i valorifice potenialul creativ din domeniul artistic( plastic, muzical)
- realizeaz lucr ri plastice/practice inspirate din experimentele realize¢enoiile tr ite
- asociaz experimentele cu diferite piese muzicale sau creehierite cantecele avand ca
inspiraie emoiile produse de realizarea experimentelor.

Con inuturi:

Experimente pentru evidaarea strilor de agregarei a altor propriet i ale apei;
Experimente pentru evideerea propriet ilor fizico-chimice ale diferitor materiale;
Experimente pentru evideerea a influerei aerului asupra diferitor obiecte;
Obinerea culorilor

Experimente pentru evideerea propriet ilor magnetice ale diferitor obiecte,
Experimente pentru evideerea circuitului apei in natur,

Experimente pentru evideerea unor fenomene optice;

Experimente pentru evideerea reagilor chimice dintre 2 sau mai multe subs&n
Experimente pentru evideerea electricit ii statice ;

Experimente pentru evideerea transmiteriii amplific rii sunetului

Activit ide av are

Realizarea de experimente diverse;
Vizion ri de demonstrd de realizarea a unor experimente;
Vizite la diferite laboratoare ;

Desf urarea unor activiti de desen, pictur activit i practice ;
9



Organizarea de jocuri didactice, jocuri de@are, jocuri de rol;
Organizarea unor expoicu lucr ri i fotografii din timpul activit ilor;

Graficul activit ilor

@ Micii oameni de tiin O- Familiarizarea i instruirea copiilor cu privire la comportamentul lor,
manipularea obiectelor instrumentelor,

@ Sacul de plasticimbog irea cunatin elor precolarilor cu informai referitoare la
materialele din care sunt fabricate anumite obiecte;

@ Strugurele plutitor Tmbog irea cunotin elor precolarilor cu informaii referitoare la densitatea
apei

@ Amprentarea Imbog irea cunotin elor copiilor referitoare la aspectul caracteristic al anumitor
plante, vieuitoare, fosile;

@ Apaplimbrea - Exploarea culorilor primarei secundare; Combinarea culorilor primare
pentru a olbne alte culori.

@ Uleiul iapa, prieten sau dman?-imbog irea cunotin elor copiilor referitoare la densitatea
anumitor lichide.

@ Colorarea srii- Elucidarea unor curioziti ap rute pe parcursul deruli unor activit i;

@ Topirea ghdi- Imbog irea cunotindelor precolarilor despre modul de transformare al apei,
ingheare — dezghare

@ & @oria mingii de ping-pong Imbog irea cunotin elor precolarilor referitoare la influea

aerului asupra obiectelor aciunii cu acestea

Q

Mingea inc S anat - Observarea faptului @erul sub presiune mare poate muta obiecte;

@ Atracfh magnetic- Tmbog irea cunotin elor copiilor referitare la proprieile obiectelor
magnetice precumi la for a magnetic pe care acestea o0 au asupra altor obiecte din metal sau a
altora, nemagnetice.

@ Densitatea lichidelor imbog irea cunotin elor copiilor referitoare la densitatea diferitelor
lichide; Formarea unor abiliti specifice derulrii experimentelor.

@ Sticla care suliaz - Imbog irea cunotin elor precolarilor referitoare la comprimarea unui
recipient de plastic in contact cu apa fierbinte.

@ Capacul de hartielmbog irea cunosn elor precolarilor cu informai referitoare la efectul
magnetizrii dintre corpuri;

@ Ap b nui- Imbog irea cunotin elor precolarilor cu informaii referitoare volumul de ap

in cazul introducerii de obiecte, care se scufund
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Q

Q

Lumanarea din borcanimbog irea cunosn elor precolarilor cu informdi referitoare la
combustie i la presiunea aerului.

Porumbul slt re® Imbog irea cunosn elor precolarilor cu informdi referitoare la
formarea bulelor de dioxid de carbon.

Balonul juc X-.Familiarizarea copiilor cu reaite chimice i gazoase;

Aer cald — aer receStimularea curiozitii copiilor pentru irelegerea lumii inconjutoare

I investigarea acesteia;

Mini circuitul apei in natur- imbog irea cunotin elor copiilor referitoare la circuitul apei
In natur , pe baza unor experimente simple;

Cum s faci s ploaie intr-un borcan ?aformarea precolarilor despre stile de agregare ale
apei; Dezvoltarea abilitlor practic-aplicative

Scamatorie cu pipertmbog irea cunosn elor precolarilor cu informadi referitoare la
schimbarea stii lucrurilor in contact chimic cu alte substan

Ploaia din pung - Tmbog direa cunotin elor copiilor referitoare la circuitul i transformrile
apei in natur (condensare, evaporare, precipitare);

Tornad n pahar-imbog irea cunosn elor precolarilor cu informaii referitoare la raporturi
cauzale intre aiine, fenomene, prin observare .

Tornada din sticl- imbog irea cunotin elor copiilor referitoare la modalitatea de formarea unei
tornade;

Oceanul intr-o sticl - Observarea interaanii dintre apa i ulei prin realizarea unei sticle cu
aspect deosebit;

lluzie optic - In elegerea fenomenului de iluzie optic

Fluturi colora® Imbog irea cunotin elor precolarilor cu informai despre tehnica sepat
substarelor chimice din amestecuri;

Bule coloratedmbog irea precolarilor cu informai referitoare la reasle chimice dintre
dou substare sau mai multe;

Vulcanul- Imbog irea cunotin elor precolarilor cu informaii referitoare la reaé chimic
dintre oet i praf de copt.

Bagheta de magiciarin elegerea fenomenului de reflexie.

Curcubeul pe hartieimbog irea cunostirelor precolarilor cu informai despre cum se

formeaz magnetismul prin foele de atrage ide respingere.
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@ Balonul magic-Familiarizarea copiilor cu nmnea de electricitatea statici cu condiiile de
producere a acesteia.

@ Alo! Alo!- Insu irea de ctre copii a unor cunain e referitoare la transmitereaamplificare a
sunetului.

@ Borcanul cu pietricele Tnelegerea de tre copii a importari faptelor, gesturilori ac iunilor
pe care le fac in via

Bibliografie:

@ Curriculum pentru educéa timpurie,MEN, 2019;

@ Educaia timpurie uispecificul dezvoltrii copilului pre @olar, Proiect Pentru Reforma Educatiei
Timpurii, Modulul I(Modul general pentru personalul dmi ei), 2009;

@ Preda Viorica,2010, Metodica activit ilor instructiv-educative in gdini a de copij Editura
Sitech, Craiova,

Q

Cerghit loanMetode de invOmant,1997, Editura Didactic i Pedagogic, Bucureti;
@ Lespezeanu M.,2007,Tradinal i modern in TnvOméantul precolar — o metodic a
activit Oor instructic-educativeColecia Didactica Esemal Bucureti

Q

Demonstrai experimente - Linkuri utile

Q

http://en.calameo.com/read/00168783895ddf2b4933a - Culegere de experimente stiintifice
@ https://www.youtube.com/watch?v=9EUfVIon6t8 — 25 de experimenie ifice care pot fi
facute acasa

ACTIVIT | STEAM IN EDUCA IA TIMPURIE

ACHIM MONICA-GPN NR 2 ORBEASCA DE JOS
DIMANCEA FLORENTINA-GPN NR 1 ORBEASCA DE SUS

»S 1 inv. m pe copii despre lumea inconjurtoare i despre natur ar trebui s fie
considerat unul dintre cele mai importante lucruri." — Thomas Berry

Educaia STEAM, in limba roman ( tiin e, tehnologii, inginerie, artei matematic) este o
abordare despre arei importan se vorbete tot mai multiin inv. mantul romanesc.

Educaia STEM nu se limiteazla acumularea cuntn elor despre matematici tiin e. La
baz , conceptul STEM 1i ajutpe copii s dezvolte moduri noi de a gandi, incurajand curiozitatea
analiza. Implementarea acestora la varste mici, candlemsnint la cel mai inalt grad de maleabilitate,
determin modul in care copiii se raporteda inv are pe tot parcursutolii ial vieii.
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STEAM- care aduce duri de celelalte patru domenii arta, este 0 nouabordare a filozofiei
STEM, prin care se recunda valoarea artelor atat in dezvoltarea armoniaasdividului cat i in cea
a ntregii societ i.

Abordarea STEAM integreazoate domeniile implicate intr-o paradigme inv are coerent
bazat pe aplicai desprinse din realitate. Prin urmare, conceptele de Braaceast abordare sunt
interdisciplinaritate i aplicare in contexte diferite. Copiii din zilele noastre sunt mult mai motea
subiectele sunt predate din perspective diverdac sunt bazate pe fapte din \@ade zi cu zi. Copiii
inva cel mai eficient f Uhartie i creion. Prin tiin i prin creativitate, copiii i pot exprima ideilei
sentimentele. Dar, a cum spune Norman Podhoretz, Tavea reprezinto impletire miraculoasa
energiei pure pe care o0 au copiii cu opusul acesteia - disciplina care Tiefie@dul. Tehnologia are
rolul de a sprijini procesul de Tnare. Pe de o parte prin facilitarea accesului la eduda calitate, cu
coninuturi bogate i relevante i interaciuni prompte i variate intre copiii profesori, precumi prin
Tnlesnirea comunicii dintre gr dini i familie.

Copiii incep s foloseasc tehnologia de la varste foarte mici, iiiebuie s ne gandimi la faptul
n care acdia ajung, in cele din urms o foloseascin mod contient i benefic. Educaa Steam Ti
ajut s ineleag conceptele abstracte prin experimentajeac . De exemplu, pot Telege cu wirin
care sunt etapele construirii unei case, cum faneaz un motor sau cum se produc anumite obiecte,
fenomene, toate acestea intr-un mod proagthineineles, distractiv.

Diferena dintre educ@ Steami educaia tradiional este inv area coeziv, mixt , ceea ce le
demonstreaz copiilor cum o metod tiin ific se poate aplica in veade zi cu zi. Spre deosebire de
activit ile clasice din sistemul de invmant tradiional, unde de cele mai multe ori, profesorul pred
iar copilul ascult, educaia Steam este 0 metodctiv, aplicat i constructivist care se focuseape
“learning by doing”, adic“a inv a f cand”. Astfel, copiii vor lucra in sala de clad turi de educatoare
sau acas impreun cu prin ii, ca ni te oameni detiin , observand, formuland intrefy idei, ipoteze,
concluzii, experimentand punand in practicceea ce descoper

»,Cel mai puternic argument pentru interdisciplinaritate este chiar faptuvi@aa nu este
Tmp UtO pe discipling spunea Jean Moffet.

Se tie ¢ orice copil e motivat sinvee dac informaiile sunt bazate pe fapte din \aacotidian

i dac el va descoperi importam acelei informai in viaa lui. STEAM face acest lucru, ceea ce
argumenteazdin nou beneficiile acestor activit in randul copiilor. STEAM este, in aceldimp, o
nou abordare in eduda, aplicat de la cele mai mici varste, bazgte observae direct, experiment,
logic , inelegerea lucrurilori fenomenelor ca tand parte dintr-un sistem. Astfel, sunt incluse in
categoria competesglor STEAM: gandirea critic argumentarea, gandirea creatigandirea analitic

in acest context, este necesarreevaluare a valorilor din sistemul de edigceomanesc, prin
Tncurajarea curiozitii naturale a omului fa de cunodaere i dezvoltarea motivéei intrinseci.

Ca i educatoare, am considerat este binevenit organizarea de astfel de activitla varsta
pre colar . Tn acest sens, Tn cadrul activilor desf urate pe parcursul deruii proiectelor tematicei
a temelor spt manale, mi-am propus atingerea unor obiective ce vizedzcaa STEAM, stimuland
activitatea copiilor in centrele de interes, prin diversitatea materialelor puse la thspoestorai a
situaiilor de nv are propuse. Un rol important in activile pe centre de interes 1l au jocurile de
construcie, care, sunt utile nu doar pentru dezvoltarea motiiciti i pentru a inv a despre dimensiuni

i forme, mulimi 1 numeraie, relaii spaiale, dezvoltandu-se in acelaimp gandirea logic i
creativitatea.

Activit ile stem pentru copiii de gdini domin lumea educé#i, dintr-un motiv pozitiv.
Impreun tiin , Tehnologie, Ingineriei Matematic evoluate Intr-o activitate 1l fac STEM. Copiilor
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nu le place intotdeauna®vee lucruri teoretic a cum sunt, dar de fapt prefexr fac sesiuni practice.
Activit ile stem pentru copii trebuie incluse ial, deoarece adaptarea tehnologiei de la inceput este
incredibil de important STEM este important pentru se r spandete in fiecare parte a vienoastre.
fnva cum conceptele sunt legate de aieeal . Copiii se plictisesc foarte des, de exemplu, dacepi

V elaborezi fizica in spatele a ceea ce 1i intereseelzmai puin teoria. Putem incerca adesedacei
acest lucrui apoi s ncerc m altfel, adic practic. Copiii sunt curio de orice i acesta este motivul
pentru care T pun mereu atatea intreh Cu toate acestea, profesorii nu sunt singurii care intpax
Vimplice educaa STEM in viaa unui copil, prin ii joac , de asemenea, un rol imens in acest sens, iar
proiectele pentru gdini  sunt cel mai bun mod de a-l faceisvee la coal iacas in moduri diferite.
Urm rirea STEM pentru activitile de grdini acas trebuie promovatimpreun cu beneficiile pe care
le dein. Cateva idei uimitoare pentru activite de la grdini pe care le-am destrat impreun cu
pre colarii:

1) Magia de topire a ghe

Semnific schimbarea unei gi prin topirea ghaei folosind sare. Puneun vas cu apin congelatori
Sstrai-| la congelator peste noapte. De asemenea, ipadeuga cateva picuri de orice colorant
alimentar, dar nu este obligatoriu. Scoabeaa i punei-o pe o tav. Stropii cu ap peste eli ar tai
magia copiilor.

2) Cromatografie experimentaliltru de cafea:

Una dintre cele mai uimitoare lécstem pentru grdini . Copiii vor fi uimii s vad cate culori se
combin pentru a crea un marker. Desemalinie folosind markerul magic din centrul hartiei de filtru.
Umplei un borcan cu ap i plia i filtrul de cafea pentru a face forma unui con. Apa trebuigespuin
adanc, scufunda filtrul de cafea in ap i asigurai-v ¢ este scufundat sub linie. Copiii vor fi uimi
Vvad diferite culori r spandindu-se pe el. Ave discuie cu ei despre moleculecromatografie.

3) tiin a bicarbonatului de sodiu:

Acesta este cel mai distractivcopiii vor fi entuziasmav zand asta. Umplebaza unei tvi de folie cu
bicarbonat de sodiu. Pe de ghtarte, folosind o tavde ghea umplei fiecare compartiment cu et |

ad ugai cate o pictur de coloran alimentari diferii in fiecare pentru ca activitatea devin mai
distractiv . Folosind un picuttor, ad ugai-l incet in bicarbonat de sodiuvedei magia.

Acestea au fost cateva activitstem interesante pentru gini  pe care le desfuram impreun
cu micii copii de grdini . Copilului 1i place s exploreze lucruri, sajute i s se implice cu ei pentru
a explorartiin a, ingineria i tehnologia. Acest lucru nu numai ear int ri abilit ile de gandire, dar |-
ar ajuta i s gandeasc larg. Acestea sunt activit adecvate varstei pentru ginie i pre colari.
Copil ria timpurie este atunci cand putem tntelementele de bazale unui copil i tulpina pentru
activit ile de grdini sunt Tn principal pentru acest scop. Fie acéie la coal, oferim copiilor
materiale iiil Vms desf oare activit i. Nu r spundem imediat la intreble lor, ci purt m o discuie

i promov m o conversa deschis in timpul i dup activit ile stem pentru copii

Fiind o abordare interdisciplingrcare integreazmai multe domenii intr-o metodie inv are
coerent, cu aplicai desprinse din realitate, STEAM conduce la progres vizibil pe mai multe planuri in
randul elevilor i copiilor.

Educaia STEAM este astfel extrem de importaqentru formarea tinerelor genargentru
viitor, care gandesc profund eficient i care gsesc solui inedite la cele mai sensibile probleme ale
omenirii! Tot ceea ce putem face essimul m interesul copiilori tinerilor pentru aceste discipline, s
le aducem experiea variate in cadrul a cat mai multor experimentée prezentm cu bucuriei pasiune
informaii noi, s ne | Vm deoparte bagajul nostru de expemeneplcute in relda cu matematica,
fizica, chimia, ingineria, etc. coala postmodernse adapteazzi de zi nevoilor tinerilor ce se pregsc
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pentru un viior in care cheia succesului este cuntiiss te adaptezii s foloseti ceea ce ai invat
pentru o continuschimbare. Este nevoie de timgrij pentru a lua in considerare posibilie pe care
le ofer educaia STEAM pentru transmiterea informikor Th diverse moduri de a cunda ide a fi. De
asemenea, este nevoie de efortisus pentru a rezista tiparelor de gandire care au orientat alailit
cognitive i pentru a crea noi modalit epistemologice de invare din perspectiva edue STEAM.
Este important ca profesorii se implice in construirea de parteneriate la nivel loical faciliteze
realizarea de activiti caractersitice edudai STEAM prin promovarea unei pedagogii creative.

Bibliografie:

Arnold, N-Educaa STEAM.Descoperingineria. Editura Litera, 2018

Hunt, E-Steam in 15 minute:exeiccreative detiin , tehnologie, ingineriei matematic pentru copii
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Proiect eTwinning - Grow your seed with STEM

Prof. inv. primar Alina-Mariana Acsinte
Colegiul Naional ,Roman-Vod” Roman, jud. Neam

in era digital in care trim, tehnologia a devenit un instrument egnn educae, transformand
modul in care elevii inva i interacioneaz. Proiectele eTwinning reprezinb modalitate inovatoare
prin care colile pot promova imaginea institei i pot oferi elevilor oportunitide inv are colaborativ
la nivel internaional.

eTwinning este o inativ a Comisiei Europene care ofercolilor din diferite ri europene
posibilitatea de a colabora intr-un mediu online securizat. Aceste proiecte incucajedprarea intre
profesori i elevi din ri diferite, stimuland astfel invarea intercultural i dezvoltarea abilitilor
digitale. Prin intermediul platformei eTwinning, profesorii posigparteneri din alte ri cu interese

comune i pot ini ia proiecte educenale inovatoare.
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Am participat cu elevii mei de clagreg titoare la proiectul ,Grow your seed with STEM” care
s-a desf urat in perioada februarie-mai 2023 fost conceput pentru elevii claselor prgare i intai.

Au participat 11 parteneri: 3 din Roméania din Turcia. Pe parcursul a 12$ mani, elevii, imp Ui L
n echipe de cate 4, au plantat, ingrijibbservat diferite specii de plante (porumb, grau, fasole,)iarb
6 pt méanal, elevii au nsurat in @nea fiecrei plante, apoi au consemnat rezultatele intr-un grafic. Au
observat factorii care influemaz dezvoltarea plantelor, diferete dintre speciile studiate, modifide
care apar de la o gt man la alta. In

cadrul proiectului s-a lucrat in echipe

mixte de elevi. Acdia au colaborat prin

reele sociale i webinarii la scrierea

unei poveti ilarealizarea de jocuri. Au

fost realizate studii de evaluare ial i

final a cadrelor didacticei a elevilor.

S-au realizat produse comune, cum ar fi

e-book-ul ,A Seed Story” sau cantecul

proiectului ,Seed Song”.

Ne-am propus, ca prin acest
proiect, elevii s observe etapele de dezvoltare ale unei plante, printr-o abordare de tip STEM. De
asemenea, am urnit ca elevii s Tn eleag leg tura dintre matematic i explorarea mediului, sadiin e.

Un alt obiectiv al proiectului a fost ca elevii arm reasc modific rile ap rute la nivelul plantei, s
P soare, s centralizeze observde intr-un tabel.

I-am Tncurajat prin activitile proiectului s gandeasg s 11 pun intrebri, s Ti exprime
opiniile is fie creativi. Activit ile propuse in acest proiect s-au potrivit perfect nivelului de vairst
particularit ilor psihofiziologice ale colarului mic. Connuturile au fost abordate integrat, iar jocul a
predominat cai procedeu didactic. Am implicat activ pnii i familile elevilor, realizand astfel

conexiuni cu membrii comuniti.
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Copiii au lucrat in grupuri de céate 4,
sub supravegherea cadrului didactic. Am
utilizat jocul de rol i am creat povei
despre plante miraculoasei semine
magice. Produsele realizate de copii au avut
la baz creativitatea i inovaia. Elevii au
fost dirijai prin intrebri directoare spre
colectarea de informia ig sirea de solui,
dar ideile le-au apanut grupelor de lucru.
Proiectul a deschis calea mibor mei elevi

i spre alfabetizarea digitalprin formarea
competerelor in domeniul informéei i tehnologiei. Tmpreuncu colegii din celelalte ri participante,
au creat produse comune, exemplificate anterior.

Coninuturile au fost abordate integratascum prevede programa pentru clasa gregre. Am
corelat activit ile din proiect cu competegie din programacolar . In realizarea produselor, elevii
au dezvoltat abilitile psihomotrice,
indemanarea, gustul estetic. Am utilizat
produsele olinute in activiti de
dezvoltare a limbajului, rezolvare de
probleme de matematic interpretare
muzical . Lucrul n echip,
interaciunea cu elevi din alte calri ale
lumii, au vizat dezvoltarea
competerelor sociale, emanale i de
comunicare. Competegie de
matematic i explorarea mediului s-au
Tmbinat armonios cu cele de arte vizualabilit i practice, dezvoltare personal

La disciplina matematic i explorarea mediului am urmit competerele prevzute de programa

colar : utilizarea unor mnsuri neconvenonale pentru determinareal compararea lungimilor,
formularea unor obserniaasupra mediului apropiat folosind limbajul comun, reprezeptin desene,
descrierea unor fenomene/procese/ structuri repetitive simple din mediul apropiat, in scopul identific

unor regularit i.
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Proiectul a urnrit i dezvoltarea
socio-emaonal a micuilor de clas
preg titoare.  Acetia l-au  reflectat
creativitatea, emale, gandurile i visele
intr-un mod cu totul unic, i@ din tiparul
leciilor obi nuite. Competerle din sfera
dezvoltrii personale urnrite pe parcursul
proiectului au fost: manifestarea interesului
pentru autocunogere da atitudinii pozitive
fa de sinedfa de ceilali; exprimarea
adecvat a emaiilor in interaciunea cu copii

Gladuli cunoscui; utilizarea abilit ilor d@ia atitudinilor specifice Tnv rii Tn context @olar.

Evaluarea proiectului s-a realizat prin chestionare adresate atat elevilocardelor didactice
participante. Acestea au fost administrate la debutalfinalul proiectului. Rezultatele au fost pozitive,
demonstrand atingerea obiectivelor propuse.

Proiectele eTwinning au un rol semnificativ in promovarea imaginili, oferind oportunit i
unice de colaborare intermanal , dezvoltare personali profesional, precum i recunoatere la nivel
european. Prin intermediul acestor proiecte inovatoeodile pot s T i extind orizonturile educaonale

i s creeze leguri puternice intre elevi, profesoficomunitatea global

Bibliografie:
https://etwinning.ro/

https://school-education.ec.europa.eu/ro/

ELEVUL - ,, ACTOR” PRINCIPAL IN PROCESUL EDUCA IONAL

Prof. inv. Primar AGAPE MARICICA

coala Gimazial "Dimitrie Cantemir” Vaslui

lcoala este institia care realizeazin mod planificat @i organizat sprijinirea dezvoltii

individului prin procesele de instrue i educaie, concentrate in procesul de Tnvméant. Rolul ei
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fundamental este acela de furnizor al serviciilor de edudaducaa constituie domeniul eforturilor
conjugate ale factorilor implicain scopul realizrii unei complexe desfar ri a caracteristicilor
poteniale ale personalitii, in vederea fornrii de abilitai, deprinderi, aptitudinii capacit i de
integrare social Este un proces cu o importarsocial major, prin intermediul ei realizandu-se
comunicarea experiegi sociale ctre copii i tineri, angajandu-se astfel in formarea personalit
complex dezvoltate pentru progresul social.

coala nu trebuie sfie orientat spre achizia a cat mai multe cuntn e, de cele mai multe ori
asimilate mecanici inutile pentru viitor, ci spre dezvoltarea personalitelevului, spre implicarea
acestuia in propria formare. Acestea vor fi posibile n ciledin care educatorii vor ielege c la baza
form rii noii generaii trebuie pus principiul { obligativitatea) de a construi in elev doani motivaia
de a cunode.

Strategiile de predare centrate pe elev pun accentul pe facilitareaiinvde aceea sunt definite
in funcie de tipul de invare necesar: invarea mediat inv area activ, simularea de cazuri, inarea
colaborativ, inv area experieral . Pentru a face operanal o strategie didacticcentrat pe elev este
necesar selectarea metodelarprocedelor cele mai potrivite pentru sitilaade inv are respectiv. Cele
mai indicate metode pentru atingerea acestui obiectiv — al depe elev — sunt metodele centrate
deopotriv pe aciunea profesoruluii a elevului i metodele centrate cu pretere pe awnea elevilor
(problematizarea, invarea prin descoperire, munca in grup, algoritmizarea,exé¢rstudiul de caz,
braistormingul, eseul). Metodele centrate paiaea profesorului (metodele expozitive) trebuidesin
0 pondere cat mai midn cadrul activit ilor educative.

Aducand elevul ca ,,actor” principal in procesul edocal il plasm in centrul agunii
implicandu-| activ in propria formare educare, profesorul devenind moderator in procesul de predare
—1nv are —evaluare. Pentru a facilita acest lucru s-au modernizat metodele daamt, s-au Tmbogit
mijloacele didacticei se lucreaz la construirea strategiilor didactice adecvate. Acestea trebuie s
ndeplineasc mai multe standarde: fib consisten tiin ific , s fie integrative, s fie centrate pe
elev, s fie centrate pe valori, die active — participative.

coala tradional a considerat activ elevul care se manifestterior: ridic mana, rspunde la
intrebri, lucreaz pe tabl sau pe caiet, fUa se intreba cu ce efort intelectual face el toate acestea.
coala modernacord elevului statutul de element activ. Elevul nu este atvde ctre profesor, ci
inva cu efort propriu, cu sprijinuli sub indrumarea acestuia. Pentru a avea cu edelevul in central
activit ii instructive — educative, profesorul indepliteeroluri mai nuarate decat incoala tradional .

inv  mantul centrat pe elev determischimbri atat in pozia i rolul elevului dar i a profesorului.
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Pentru ca demersul comun al profesorul@levilor s aib success este necesadoptarea unei
strategii de adune. Intregul proces instructiv — educativ se desir prin adecvarea la obiectivele
urm rite a strategiilor care asigureu ita. Strategiile de predare — inare ocup un loc central in cadrul
tehnologiei didactice. Strategia didactasigur traseul metodic cel mai eficient, ce urmeadi parcurs
Tn abordarea unei inlQiri de situaii educaionale concrete. Prin intermediulus elevul este pus in &
unor sarcini de naturinstructiv — educativ, ceea ce presupune folosirea unor metode, procedee,
mijloace, forme de organizare, care $ac posibil dobéandirea cundéinelor i dezvoltarea
competerelor la un nivel calitativ superior.

Actualele programegolare au fost elaborate din perspectiva trecerii de la modelul de proiectare
curricular centrat pe obiective — elaborétmplementat in sistemul romanesc de inmant la mijlocul
anilor ‘90 — la modelul centrat pe competenAdoptarea noului model de proiectare curriculeste
determinat, pe de o parte, de nevoia de a realiza actualizarea formaluluiitatea concefei
programelor@olare la nivelul ciclurilor de Tnv mant gimnazialilliceal. Pe de altparte, acest demers
asigur racordarea la dezvotile curriculare actuale, centrate pe rezultate expliditevaluabile ale
inv rii. Profesorul poate manifesta creativitate permanent in toate aspectele procesului d&ifry
restructurarea sau reabolarea curricumudalar, proiectara pedagogi¢semestrial a perioadei de
evaluare, a ledlor) intr-o structur eliberat de " @bloane” rigide, managementul educaal; utilizarea
unor strategii didactice prospectivé operaionale; varietatea formelor de organizare a actildtr
instructiv-educative; evaluarea eficiemat rezultatelor elevilor; practicarea modalior de autoevaluare
a rezultatelor atat de we elevi cat il de profesori; reglarea permanerd demersurilor didactice,
optimizarea relailor profesor-elev daniiintre elevi.

Modernizarea comutului procesului de inv mant se referla restructurrile ce se impun n
ceea ce privée cantitatead calitatea informdei selectatetlincluse in documentela@olare (planuri,
programeiimanuale). Ideea cizitoare este aceea ca innmantul s reflecte cele mai noi cuceriri ale
tiin ei @itehnicii. Se recunode faptul ¢ in cercetarediin ific viziunea interdisciplinarse impune
tot mai mult in defavoarea celei pozitiviste. Potrivit acesteia din,uimtul trebuie observaildescris
cat mai detaliat, fapt ce conduce la atomizare exagekatmplicit, la neglijarea interconexiunilor
cauzaleuifunc ionale. Prin contrast, viziunea interdisciplin@resupune depirea descriptivului pentru
a descoperi structura interoare, in fond, explicgenezai manifestrile celor observatal m surate.
Specificul acestei structuri interne, rezultat al unor multiple interdependeste cea reclamdep irea

frontierelor dintre discipline. Dacevoluia tiin elor cunoafe aceastperspectiv, urmeaz ca procesul
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de inv mant s asimileze aceastviziune interdisciplinar facilitAnd stabilirea unor rela cat mai

stranse intre obiectele de invmant.

Moto: ,,-coala n-ar trebui s fie 0 magazie de curtin @ str ine ci ar trebui s fie orientat spre

dezvoltarea calit Dor personalit 0, adic spre un inv Omant educativ
Mihai Eminescu
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EDUCA |A STEAM LA COPILUL CU CES

prof. AGARAFINEI ELENA, CSEI SUCEAVA

Fiecare cadru didacticiidorete s fac fa provocrilor din inv mantul special sau de mas
pentru a intervenii a imbun W situaia elevilor proveni din familile de migran, remigrani i
emigrani pe care 1i au la clasprin identificarea, implementareedezvoltarea unor strategii de eduea
incluziv iintegrat, cu scopul reducerii sau combaterii fenomenului bullyingyberbullying-ului. in
ajutorul acestuia vine EDUCAA STEAM. Auzim adeseori aceassintagm, dar nu toat lumea tie
ce este. Susan Riley, fondatoarea Education Closet precze8Z EAM este o0 abordare educaal
a inv rii care folosete tiin a, Tehnologia, Ingineria, Artele Matematica ca puncte de acces pentru
ghidarea inv rii, dialogului i gandirii critice a elevilor. Programele STEAM au fost create pentru a
forma viitori angajd care s ajute la creterea industriilor bazate p&in  itehnologie ipentru a oferi
copiilor o educae complex necesar de altfel zilelor noastre. Pani copilul din coala special mai

ales cel cu autisntie s foloseasc cu succes tehnologia, uneori dapd profesorul in aceasprivin

Beneficile EDUCA IEI STEAM sunt urmtoarele : dezvolt sentimentul de empatie, dezvolt
elevii din punct de vedere cognitiv, dezvaitreativitateai imaginaia, cl de te baza unui viitor adult ce

deine capacit i, deprinderi i soluii, formeaz ,”inovatori, educatori, liderii cursani ai secolului XXI”,
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trezete interesul elevilor prin faptul dmpletete tiin a cu arta, intervine in dezvoltarea abilior de
rezolvare a problemelor, elevii se implith procesul de invare, imprt esc cu ceilal ideile proprii
sau descoperirile, fac asta cugare i mai ales i cel mai important la copilul cu CES, dezvaddtbilit ile

de comunicare.

Educaia STEAM pune accent pe dezvoltarea abildr specifice secolului XXI, incurajeaz
perseverem, propune anteprenoriat in gandire, incurajéazrul in echip, profesorul adgoneaz ca un
mentor ce ghideazcopilul spre dezvoltare, profesorul organizea#ormaiile pe care le transmite
elevilor intr-un mod wr de ineles, evaluarea se bazeae proiecte, pe munca in echigpe cooperarea
din timpul evalurii, participanii sunt dornici de invare i sunt pregti i s fie urm toarea genere de

anteprenori.

De asemeneatim ¢ exist fenomenul de bullying atunci cand: agresiunea este iotext i
repetat ; este un dezechilibru de ferintre cei doi actori; rela de putere este asimetricUnul dintre
ei este In poze de putere, n timp ce un altul este cel slab se petrece n absaradultului. Bullying-
ul fizic, cel mai adesea intalnit Ticoli, se Tntampl atunci cand cineva: impinge, lote, plesnete,
ciupete, mu F, pune piedic, blocheaz calea sau orice alt mod prin caree te corporal. Intalnim la
tot pasul acest tip de bullyingmai nou 1l intalnim i pe reelele de socializare.i nu doar bullying fizic
ci i bullying verbal sau relamnal. Cyberbullying se intdmplatunci cand cineva: trimite mesaje
Wit cioase, posteazvideoclipuri, poveti sau fotografii pentru a face glume pe seama cuiva,
Uspandete zvonuri on-line, creeaaun cont fals in numele cuiva sau exclude (victima) din grupul on-

line al clasei.

Copiii care agreseazu fost ei inl Ladndva tiraniza, au avut modele negativéau un aer de
superioritate, in realitate fiind nesiguri de ei. leiteva modaliti de a sprijini un copil cu nevoi speciale

care este sau poate fi agresat:

" Copiii 1l pot ajuta pe un coleg care esteuhit fiind pur disimplu prietenailcu respectivul coleg

in alte contexte. Prietenia este foarte importgentru a-i arta ¢ nu este singur!

" Este bine ca cei care sunt martori la o sigude bullying s apeleze la ajutorul unui adult.

Acesta poate ntrerupe respectiva siudipoate oferi suport celui agresat;

'Elevii pot oferi exemple pozitive de comportameritpot afirma ildemonstra opoza fa de

comportamentele de tip bullying, Ua-irisca sigurara personal
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" Agresorii au de cele mai multe ori nevoie de ,public” — este important ca cei care sunt de fa

la un astfel de comportamentmsu il int reasc razand sau incurajandu-I.

Exerciiile de genul: Roluri in clas oarecelei pisica, Cuvinte care nesc, Semaforul, Harta
ajutorului, Treci in cerc, Barometrul violem Urcand muntele, Be i pietre , EDUCA IA STEAM
care pune accentul pe lucrul in grup, dialogul, cooperare, mimcechip i EDUCA IA
EMO IONAL trebuie impletite pentru a re@ceast integrare in societate indiferent de statut, religie,
nivel de pregtire, deficien .

BIBLIOGRAFIE:
1. Eryl Nash ,(2021)Transform tiin @ in art ! Ghid esertal STEAM Editura Niculescu, Bucurg

2. loan C. Tesu,(2023kducata - de la traditonal la digital Editura Sophia, Bucurg

ABORDAREA MODELULUI CONSTRUCTIVIST, CAPREMIS A
DEZVOLT RII CREATIVIT Il

Agavriloaei Eliza, coala Gimnazial,,Neculai Jechianu- Vrincioaia”

Formandu-i germenii inc din primele refleai filozofice ale marilor ganditori ai lumii, de la
Socrate, printele maieuticii, la Descartes, cel care a pus semnul de echivader existera noastr ca
oameni i capacitatea de a cugeta, pdanKant, intemeietorul criticismului, conceptul gigndire critic
se refer, azi, la a testa, a evalua, a emite judede valoare asupra unor informateorii, asupra
,<cunoaterii umane” in general, asupra unor ,adewvi’, astfel incat acestea, trecand prin filtrul propriei
gandiri, s capete valoare, sfie validate, in virtutea unei oriemt spre moralitate i virtute, care
reprezint adevratele idealuri umane. Astfel, ifratat de pedagogidmmanuel Kant stipuleaz, V
facem astfel incat copilul se deprind a lucra dup ni te maxime a aor dreptate s o vad el insui”
(Kant, 1992, citat de Cucp2017).
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Gandirea critic este oabilitate cognitiv de ordin superior care ,se centreazpe testareai
evaluarea solulor i explor rilor posibile” (Moore, McCann&McCann, 1985, citat de Zlate, 1999, p.
279). De asemenea, aceasta poate fi defmaitun cumul de capacit (abilit i) i dispoziii (atitudini)
care asigurindividului o gandire reflexiv, rezonabil, activ , orientat spre cum sacionezi in virtutea
a ceea ce trebuie screzi. Conform lui Zlate (1999), géndirea critici gandirea creatiy, sunt
coevolutive, condionandu-se reciproc. Aceste dotipuri de gandire sunt fe ale aceleia monede,
ambele fiind eserale pentru finalizarea corespunaare a activit ii intelectual-cognitive a omului.A
crea i a critica sunt caracteristici gemene ale celui care gareleficient. (Moore et al, p.6, citat de
Zlate, p. 295). i, cum eficiena este una dintre caracteristicile pe care le ummin realizarea procesului
instructiv-educativ, dari in construirea oriaui tip de sistem (social, economic, de inmant, etc),
putem argumenta ¢prin dezvoltarea gandirii critice a celei creative, la copii sau elevi, se atinge un
obiectiv major al educei contemporane- realizarea unei edilceficiente. Klooster, parafrazat de
Boco (2013, p. 402), afirmc gandirea critic posed cinci caracteristici eseiale: este independent
cultivand libertatea exercittii liberului arbitru, de exprimarei de gandire; porn¢ée de la punere de
intrebri/rezolvarea de probleme, ceea ce nmentreaz curiozitatea, alimentand interesul cognitiv;
consider informaia ca fiind punctul de plecare care trebuie valorificat in vederea mdahoilor
achiziii; se concentreazpe construirea unor argumente logicejorale i conving toare privind
opiniile/soluiile problemelor cu care se confrunidividul; are dimensiune socialdeoarece presupune
din start existem altor indivizi, a unei comuniti.

Realizand o asociere intre competdmtransversale, identificate de OEDC in cadrul programului
OECD Learning Framework 2030j caracteristicile gandirii critice, meonate mai sus, putem
concluziona c aceasta devine o abilitate cheie in societatea adtualiitoare), o premis a form rii
competerelor transformatoare care se ref&: crearea de noi valori (dezvoltare, creativitate, inovare),
reconciliere de tensiunii dileme (autonomie, echitate, eficien respect, toleran), asumarea
responsabilit ii (prin simul responsabilitii i maturitate moral-intelectugl

Paradigma curriculara educaei postmoderne presupune eficientizarea procesului instructiv-
educativ prin plasarea elevului in rolul de participant activ la propria sa formare, prin participarea activ
la construirea propriei sale cuntai, bazandu-se pe experimentare, valorificare a expelogn
personale/subiectiva analiz critic asupra realitii obiective. Dar participarea elevului in propria sa
inv are iformare, ca, maitarziu, acestase poat integra deplini activ intr-o societate a =i esen
const in dinamism i schimbare continy presupune o atitudine anti-rutiniembilit i de a gandi

creativ, deschis, flexibil, in spiritul critic constructiv, de a asculta, judecavalua diverse opinii, de a
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reflecta asupra propriilor opinii soluii, de a evidena inadvertere, discrepame i de a reconstrui
cunoaterea pe baza acestora, de a accepta alte puncte de vedere pertinente, de a valorifiGa disonan
cognitiv i socio-cognitiv, de a evalua propria dezvoltaigropria gandire. Toate aceste abiliale
copilului se dezvolt treptat, incepand cu opeil@ gandirii care sunt antrenate in cadrul actiytbr
bazate pe dezvoltarea spiritului critic (conceptualizare, come@aeplicare, analiz sintez, reflecie
personal icolectiv, (auto)evaluare), ca premia unui viitor spirit creativ..

Pentru c viitorii elevii (de azi) i adulii (de méaine), in era noastra cunoaterii i digitaliz rii,
sunt pui in situaii noi, provocatoare, de a experimenta frecvent diverse valori ale sogéktbalizate
(ale ,statului global”), tehnologizate supuse unor schimhbi in ritm alert, ei trebuie pregj i pentru a
n elege ,nhoul”, interagonand activ cu mediulcolar, profesional, economic, social, cultural. Astfel,
dezvoltarea spiritului critic, implicit a gandirii creative la copii trebui@geap cat mai devreme, inc
din perioada educei pre colare , deoarece aceasta presupune un proces complex, progresiv
sistematic, care transcendlisciplinele de inv mant i care urmre te, de fapt, formarea unor
personalit i depline, armonioase, in concordarcu exigerele prezentuluii provoc rile viitorului,
personalitate fundamentgbe competee transformatoare. Pe baza modelului constructivist de instruire
este dezvoltati cultivat spiritul activ, critic i creativ al elevilor, prin contextualizarea Tnwii ntr-un
cadru al instruirii structurat pe etape, antrenand intens albdé gandire actiy, critic , i susinand, in
acelai timp, dezvoltarea acesteia (evocare, realizarea sensului, ieefeedensie), panla creativitate.

$ adar, integrarea modelului constructivist al instruirii in practica pedagogiei post-moderne,
reprezint in sine o dovada necesitii form rii unei gandiri critice a elevilor. Teoriile constructiviste,
(fie ¢ vorbim de constructivismul cognitiv fundamentat pe teoriile lui Piaget, dar, mai ales de cel social,
promovat de Brunern Vagotski) pun accent pe rolul activ al elevului in propriul proces dedrey; prin
valorificarea propriei experie®, prin procesarea activi creativ a noilor informaii raportandu-le la
propria experien dar i la parghiile interagunii sociale, implicit ale disona&i socio-cognitive care
apare, indiscutabil, Tn orice comunitate (de iaxe). Astfel, prin crearea unui model de Tlave bazat
pe paradigma constructivistcare este o pledoarie pentru dezvoltarea gandirii critice -accentuand rolul
contextelor in Tnvare-, putem afirma csistemele educanale ale lumii au recunoscut necesitatea
form rii la elevi inc din primii ani de coal, a acestui tip de gandire care reprezifnindamentul
dezvolt rii armonioase a personalii umane, dari a dezvoltrii intelectuale, pregind individul pentru
a face fa schimbrilor iincertitudinilor prin abilit i de a evalua obiectiv, realist (riscul, sitaamediul
social, economic, politic), de awta mereu noi solu, de a se adapta, Tn ultinmstan , la aceastlume

supus schimbrii, r spunzand cu responsabilitate prowvdor, tiind s identifice i s valorifice
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oportunit ile pentru sine, pentru &l pentru comunitate, dezvoltandu-se contribuind activ la
schimbare (pozitiv, dezirabil), impreun cu semenii, cu societatea.

in concluzie, prin dezvoltarea gandirii critice la elevi, procesul de imant va construi cei patru
piloni ai educaei, definii de Jaques Delors: aina s tii (elevul va stpani instrumentele cunderii),
ainv @s faci(elevul va utiliza transversal instrumentele cutexd), ainv s fii is devii(elevul
se va forma ca om, ca personalitate depliber iarmonioas),ainv @s tr ie titmpreun cu ceilalD

(elevul se va pregi prin i pentru interagune sociocultural).
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1. Boco, M.-D. (2013). Instruirea interactivla i: Polirom

2. Cuco, C. (2017). Istoria pedagogiei. Idedoctrine pedagogice fundamentalei:l®olirom

3. Delors, J. (1996)i colaboratorii. Learning: The Treasure Within, Report to UNESCO of the
International Commission on Education for the Twenty-first Centeditura United Nations
Educational, Scientific and Cultural Organization, Paris, Bran
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Rolul educaiei STEAM in combaterea bullyngului colar

Aron luliana , Colegiul Naonal “Vasile Alecsandri’ Gala
Aicoboaei Mariana Gina,coala ProfesionalSpecial "Emil Garleanu” cu structura
coala ProfesionalSpecial "Paul Popescu Neveanu”, Gala

Educaia STEAM este 0 eduaa a viitorului care aduce n prim plan o abordare interdisciplinar
a inv rii, oferind copiilor o educ#& complex
S-— tina
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T — Tehnologia

E - Engineering ( Ingineria)

A — Arta

M — Matematica

Aceast nou abordare propune un mediu atractiv de iare, artele avand rolul de a conecta
celelalte tiin e. Pictura, desenul, fotografia, sculptura, dansul, teatrul, muzica etc. sunt cel mai bun liant
din acest punct de vedere.

Se urmre te, prin acest sistem, conturarea unei gandiri de tip deisigalizarea unui proces de
proiectare a activitii in care elevii s foloseasc gandirea critic, punandu- intrebri i ¢ utand
Uspunsuri, inv and din greeli, urm rind cu perseverensoluii la probleme.

Beneficiile educaei STEAM se reflect astfel in dezvoltarea abiliilor de g si rezolvarea unor
probleme, implicarea activin procesul de invare, dezvoltarea capacit de comunicare, a creativiii

i a imaginaiei, a lucrului in echip, a cooperrii.

Are i marele rol de a determina o noaunoatere a lumii inconjuttoare, a locului nostru in
lume, a modului in care ne rapart unii la alii, pentru a putea construi un viitor durabil pentru noi
copiii no tri.

Construirea acestui viitor, incepe prin crearea unui mediu armonios in salile deamdgstrebuie
V prevenim rspandirea unui fenomen periculos — BULLYNGUL.

Timpul petrecut in clasare o importan considerabil pentru motivarea, invarea i starea de
bine a elevilor, dar, de asemenea, sala de as un rol important in propagarea sitilar de bullyng
I intimidare. Agresiunile verbale fizice, h Uiirea constant i repetat, trebuie prevenitsau oprit,
mai ales datorit faptului ¢ victimei i va fi mereu greu svorbeasc despre ce se intamplun rol
important revenindu-le, astfel, martorilor.

Ru inea i sentimentul de vinovie a victimei o fac sse insingurezel de aceea este necesar
implicarea cadrelor didactice, a colegilor. Trebuiefie incurajat dialogul victimei cu pinii, cu
prietenii, cu aduli din coal, cu psihologul, i, dup caz, trebuie sse apeleze la pak.

Martorii trebuie s tneleag ¢ a denura un abuzator nu inseamtr dare, ci ameliorarea sau
stoparea unui proces periculos care poate pune in peri@dtea fizic sau mentala victimei i, in
multe cazuri, chiar via acesteia. Martorii nu trebuie asiste indiferem la procesul de bullyng, nu
trebuie s fac dreptate de unii singuri, nu trebuie distribuie videoclipurile i fotografiile umilitoare
pentru o persoan

6 ne imaginm ¢ noi am putea fi, la randul nostru, victimele!
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Trebuie s acceptm is respectm faptul ¢ fiecare este diferit!

Azi, mai mult ca altdat , populaia colar este intr-o continudinamic, clasele fiind din ce in
ce mai diversificate din diferite cauze:

1. Amploarea utilizrii re elelor sociale, a interneului, a telefoanelor mobile.

2. Elevii au origini diferite, au studiat irri diferite, vin din sisteme educative multiple (pe fondul
migraiei, al reintoarcerii acag

3. Au confesiuni religioase diferite, cunosc limbculturi diferite

4. Copiii au preocupi diferite, au cractere diferite, nf Lri diferite

Pentru ameliorarea comunid i interciunii dintre toi elevii este necesao abordare complex
care s 1i ajute s i cunoasc punctele comunei s i respecte difereele. Mai mult decat niciodat
suntem societi multiculturale, iar educé trebuie s se fac avand in vedere acest fapt.

Educaia STEAM are instrumentele necesare abordomplexe acestui mediu multicultural, Tn
cadrul proiectelor STEAM putand fi promovate cultura, istoria, arta, muzicajiteadjeografia, limba
rii de origine. Astfel, pe langameliorarea comunicii in coal , se permite elevilor snu Ti piard

U @nile.
In cadrul acestor proiecte interdisciplinare se pot dezvolta anumite corepgpendiverse
domenii de inv are, cum ar fi:
Limba roman
a. s citeasc diverse texte, sin eleag expresiile, proverbele, metaforele
b. s scrie/s traduc diverse texte, un jurnal de Qorie, o poveste, 0 poezie, oet de buc Wle, etc
c. s comunice oral, sexplice celorlal punctele importante rmaute dintr-un text
Filosofie i educaie civic
a. s 1iconstruiasc o gandire autonomii critic
b. s aib un punct de vedere argumentat
C. S se cunoascpe sine insu is aib capacitatea de a se deschide spre deilal
d. s 1idezvolte o autonomie afectiv
e. s fie deschis dre o diversitate de culturi convingeri
f. s Tneleag principiile democraei
g. s Tiinsueasc noiuni ca egalitate de dreptutidemnitate
Limbi str ine
a. s exploreze diversitatea lingvistic

b. s descopere cum evolueammbile observand imprumuturile schimburile lingvistice
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Deschidere dre societate
a. S cunoasc mai bine cultura, istoria, geografia, descoperirile umanit
b. s ineleag organizarea unei societ i importana acesteia pentru planul noastru de via
Geografie
a. s situeze oar pe harta lumii
b. s stabileascleg turi intre faptele fizice (clim vegetae, relief) i fapte umane (spal citadin/rural,
activit i economice, migrae, ¢ Qorii)
Istorie
a. s ineleag marile transfornri ale modului de via al oamenilor de-a lungul istoriei
b. s contientizeze importaa fundamentii adev rului unor informaii pe baza unor instrumente
resurse documentare
in cadrul educaei STEAM, prin experimentarei joac , copiii ajung s se familiarizeze cu
concepte abstracte, se proiecteze in viitoi chiar s i construiasc viitorul pe care i-l doresc, pas cu
pas, etapcu etap, ajutai fiind s Tneleag ¢ ceea ce ctlesc, inc de la varste fragede, este ,casa” lor,

a tuturor, fundaa ei fiind respectul, comunicarea,alegerea, toleraa i intr-ajutorarea.

Bibliografie
Elizabeth NassenBullyng. Ghidul cadrului didactic pentru rezolvarea intimid active in
coal , Editura Step by Step, Bucutie 2022
Nick Arnold, Educafa STEAM Editura Litera, Bucurei, 2018
https://www.undp.org/sites/g/files/zskgke326/files/migration/md/GHID-RO_pedagogic.pdf
https://www.edu.ro/sites/default/files/_fi%C8%99iere/Romania%20Educata/fise%20lucru/8.%?2
OPl_%20RoEd_Steam.pdf

LOCUL | ROLUL ACTIVIT ILOR EXTRACURRICULARE IN EDUCA IA
COPIILOR — exemple de bune practici

Prof. Ailisoaie Simona Anca — GPP NR 54 Oradea
Prof. Rengle Marina — GPP NR 54 Oradea

TITLUL/DENUMIREA ACTIVIT I

Micul Explorator - Vulcanul ( atelier practic- aplicativ, experiment)
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NUM R DE PRE COLARI IMPLICA I: 16 precolari
PARTENERI/COLABORATORI: Activitatea prezentatprecum i celelalte activita propuse in cadrul
proiectului au fost derulate in parteneriatGubul STEM i Asociata Learning Communities
DURATA/INTERVALUL ORAR: 10:00 — 12:00
SCOP:

Dezvoltarea capaciti de cunoastere si #legere a mediului Tnconjuor, precumi stimularea

curiozit i privind explicarea si irelegerea lumii inconjutoare.

OBIECTIVE:

6 cunoasc unele elemente componente ale lumii inconpare (aer, ap sol, fenomene ale
naturii), precum si interdependardintre ele;

6 1neleag raporturi cauzale intre agni, fenomene, prin observarerealizare de experimente;

6 recunoasc is descrie verbal anumite schinmbsi transformri din mediul apropiat;

6 comunice idei, impresii pe baza obseiter efectuate;

6 cunoasc diferite materiale de lucru din natwsau sinteticei s le utilizeze pentru realizarea
unor activit i practice ;
SCURT DESCRIERE A ACTIVIT I
in cadrul proiectului educativExploratori pe t ramul cunoa terii”, ini iat de educatoarele grupei, a
fost derulat activitatea Micul exploratof in colaborare cu Asociatia Learning Communitiegluntari
din Germania, Spania Turcia, acetia fiind prezen in ara noastr prin Proiectul STEM Education
for Responsible citizenship in EU realizat cu sprijinul UE prin Proiectul Erasmus +

Activitatea propus a constat in realizarea unui atelier practic aplicativ finalizat cu experimentul
numit "Vulcanufr.

Voluntarii prezen au f cut cunostin cu precolarii, au realizat citeva jocuri de cuntae |
socializare, apoi au pretif materialele necesare realid vulcanului.

Cu ajutorul voluntarilor de la Clubul STEM, copiii au realizat un aluat dm fap , sare i ulei.
Aluatul obinut a fost modelat in jurul unui borcan, iar dwscare a fost pictat cu acuarele . Vulcanul
astfel construit a fost umplut cu @ pun lichid, bicarbonat de sodiu, colorant alimentda final o et.
Copiii au lucrat pe grupuri, fiecare grupealizand propriul vulcan.

MUNCA IN ECHIP :
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Fiecare echip a realizat cate un vulcan. Copiii, ajutde voluntari, au amestecat ingedientele
intr-un recipient. Au modelat vulcanul, l-au pictat si au realizat experimentul, urmarind eruptia
vulcanului.

ASPECTE RELEVANTE
Tn final, pre colarii au fost capabili sin eleag unele aspecte ale lumii inconjtoare. Ei au reut
V aib o reprezentare claasupra unui fenomen din natur
Pe tot parcursul activitii, dar iin cadrul celorlalte activiti-atelier, copiii au manifestat
curiozitate, interes, au experimentat munca in echap sesizat modificile materialelor in urma
prelucr rii lor, au manifestat comportament de cooperare in grup pentru indeplinirea unei activit

comune, au interaionat cu voluntarii.

Abordarea integrat ainv rii prin activit i STEM

Prof. inv. primar ALBEI FELICIA ADRIANA
coala Gimnazial ,,Nicolae lorga”, Foani

Educaia STEM nu este doar un trend in ediscactual, ci o necesitate care derigin integrarea

n procesul instructiv-educativ a elementelor tile , tehnologie, ingineriel matematic.
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Mutarea colii in mediul online in timpul pandemiei a adus copiinai aproape de tehnologie,
| Us Tnlocuiasc total sistemul tradional de inv are. Noile tehnologii au devenit mai degraim nou
pilon de educarei informare, intr-o maniercare se pliazmai bine pe ceea ce atrage noile genera
calitatea grafic, sunetul, temele captivante, detaliile fascinante de pe ecran. Experimentul este
fundamentul metodetiin ifice, care reprezintun mijloc sistematic de a explora lumea din jurul nostru.
De i unele experimente au loc in laboratoare, am putea efectua un experiment oriunde, Th orice moment.
Un experiment este un procedeu conceput pentru a testa
ipoteza ca parte a metodéin ifice. Tn forma sa cea mai simplun experiment este pursimplu
testarea unei ipoteze.

Fiind un concept relativ nou in Romania, ediac& TEM Ti face iute loc Tn mentalitatea cadrelor
didactice, acestea susind c inv area bazat pe proiecte STEM, rezolvarea de probleme prin
descoperire, implicarea elevilor in activitpractice i experimente prin strategii de colaborare cu
specialiti din diferite domenii trebuie introduse in programedelare inc de la varste foarte fragede
pentru cultivarea abilitilor i competerelor cerute de secolul XXI. Dagan acum lectura,
matematica, istoria, geografigalte obiecte de studiu se predau exclusiv ti@aal, acum pot fi predate

i Tnv ate cu succes, in mod inovativatractiv, cu ajutorul aplicalor pe calculator.

Accelerarea procesului de digitalizarextinderea interesului pentru noile tehnologii a dat startul
infiin  rii multor cluburi de robotic, o iniiativ | udabil pentru c elevii ador s se joace cu jucii
inteligente i pentru ¢ permite o inv are interdisciplinar iactiv . Cea mai mare parte a elevilor inva
ntr-o manier concret, experimentand sau siimd, proceseazinformaia activ, f cand experimente sau
acionand.

Implementarea unui optional STEM la clasfer posibilitatea satisfacerii curioziii copiilor,
nevoilor lor de explorare a mediului inconjtar, contribuind semnificativ la dezvoltarea persoral
participanilor, la stimularea gandirii creative la capacitatea de rezolvare de probleme prin utilizarea
metodelor activ-participative, cu accent pe valoarea pragtactivit ilor. Scopul principal al educei
STEM este de a preda comturi i practici inerente detiin , tehnologie, ingineriei matematic.
Modelul integrat STEM reprezintun cadrupedagogic, destinat utiliz ca indrumar pragmatic pentru
implementarea in clasa educaei STEM integrate.

n concluzie, educa prin activit i STEM va ajuta copilul sse dezvolte astfel incat poat fi
preg tit pentru un job de viitor, deoarece cultivdezvolt inteligenele multiple, capacitatea de adaptare
la schimbare, permite creativitateaajut copilul s se transforme treptat intr-un adult capabil s

utilizeze cunotin ele acumulate incoal n folosul unei lumi mai bune.
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Elemente educaonale privind cyber(bullying) asupra copiilor, folosind metodele
STEAM

Prof.Alecu Petrwa, Gr dini a nr. 189

Bullying-ul in coli sau intimidarea/agresarea colegilor are loc atunci cand un elev este expus,
n mod repetati in timp, aciuni negative din partea unuia sau mai multor eleviiuktle agresive
sunt efectuate in mod intémnat i repetat, deoarece existun dezechilibru de putere intre
agresor/agresorii victim /victime. (Olweus 2010) .Aceastdefiniie include trei componente

importante:
* Bullying-ul este un comportament agresiv care impdiciuni negative, nedorite.

* Bullying-ul implic un model de comportament repetat in timp.

33



* Bullying-ul implic un dezechilibru de putere sau foBullying-ul este o realitate ingrijaioare in

coli i foarte muli elevi sunt implica in aciuni de agresiune, sub diferite forme.

Profesorul joacun rol important in gestionarea bullying-ului in clas R spunsurile
profesorilor la bullying variazconsiderabil de la strategiile concentrate pe vict@agresor sau grup,
pan la evitarea aanii. Lipsa de rspuns a profesorului poate fi interpretaa o acceptare implicit
a bulling-ului i, n consecin, va duce la creéerea actelor de agresiune. Mai mult, victima nu se va
simi sprijinit s raporteze viitoare incidente de bullying, iar martorul bullying-ului se poate sim
demotivat s intervin sau s raporteze conducerii. Prin urmare glagereai promovarea capaciti
profesorilor de a prezice spunsuri de succes la intimidarevictimizare este o prioritate pentru
programele de prevenire. Netgpt m ca profesorii s dobandeasccunotine i abilit i pentru
prevenirea bullying-ului elevilor de liceu cu deficiemde auz, prin utilizarea unor metode creative
atractive in abordarea subiectului bullying care 1i afectpazei i pe colegii lor f Unevoi speciale.
Cyberbullyingul inseamnbullying prin folosirea tehnologiilor digitale. Se poate intampla pelele
de socializare, pe platformele de schimb de mesaje, platformele de ipeutrelefoanele mobile. Este
vorba despre un comportament repetat cu scopul de a-i speria, nfuria sau umili pe cei viza
Agresiunea de tip bullying fain-fa i cea in mediul online se pot petrece concomitent. Dar
cyberbullying las amprente digitale- inregistr care se pot dovedi utila care pot oferi dovezile
necesare pentru a putea pune tagresiunii. Cand agresiunea de tip bullying are loc in mediul online,
simi ¢ eti atacat oriunde te-ai afla, chiarin propria cas. Poate prea o situae f U sc pare.

Efectele pot fi de lungdurat i pot afecta o persoann multe feluri:

Psihic- te simi sup rat, stanjenit, prost, chiar furios.
Emo ional- te simi ru inat sau i pierzi interesul pentru lucrurile care plac.

Fizic- te simi obosit (ai insomnii) sau ai simptome precum dureri de stomac sau de cap.

Educatia STEAM combina patru stiinte si arta a carui initiale ii combin denumirlRazultatul
acestui mix detiin i art propune un mediu de inare atractiv pentru participanla acest tip de
educaie, unde se pune accent pe aplicarea metodeloraisvin viaa de zi cu zi. Integrand conceptele
educaei STEAM, subiectele i standardele evalui avem o modalitate de a schimba demersul
procesului de Tnvare obinuit. Educaa STEM se refer la predarea celor patrtiin e cu o abordare
comun, introduce domeniul umanist,anume artele, pentru o imbutMre i optimizare a procesului
de inv are. Artele sunt o piesce poate interconecta cele pattitn e i permite integrarea mai multor

tipuri de persoane in intreaga linie de Tave.in ultimele decenii s-a inregistrat o evaduin sistemele
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de inv mant.Totul s-a schimbat, de la mediul fizic la curriculum, profesori, elevi, metode de piedare
evaluare etc.

Educatia STEAM pune accent pe dezvoltarea allitspecifice secolului XXI.,incurajeaz
perseverem.,propune anteprenoriat in gandire,incurajéazrul in echip..profesorul agoneaz ca un
mentor ce ghideazcopilul spre dezvoltare.,profesorul organizea#ormaiile pe care le transmite
elevilor intr-un mod wr de Tneles.,evaluarea se bazeae proiecte, pe munca n echipe cooperarea
din timpul evalurii.,participanii sunt dornici de invare.,sunt predi i s fie urm toarea genere de
anteprenori.

Educaa STEAM este un proces structurat de integrar@raelor exactei a artei, cu scopul de
a forma viitori adul inteligeni, u or adaptabili societii i capabili de a pune in valoare cutio ele
acumulate pe intregul proces al edigian viitorul loc de munc

O introducere timpurie n conceptele de paate ajuta copiii sdezvolte gandirea critic Aceast
metod de Tnv are trebuie aplicatinc de la o varstfraged a copilului. Grdini a este locul ideal, iar
educatorii 0 aplic folosind mai multe jocuri interesante pentru a integra primele concepterba/se va
baza pe curiozitatea natural copiilor perméandu-le s participe activ la activiti: explorarea, adresarea
ntreb rilor, manipularea. Cu cat un concept este promovat mai devreme, cu atat copilului 1i va érmai u
V-1 foloseasc.

Pentru a pune n practéceast metod, educatorii trebuie goredea folosind instrumente
adecvate, inclusiv jocuri de logiadaptate varstei. Copiilor le va péa s invee astfel, fcand predarea
mai distractiv i astfel s invee mai rapid. De exemplu, jocurile de logaut la dezvoltarea inteligeei
spaiale, promoveazrezolvarea problemelor copilul T i exerseaz astfel simul logic i planificarea.

tim, sun complicat, ins pentru copii va fi o simpljoac i totul va deveni natural.
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FENOMENUL CYBERBULLYING

Aleman loana tefania
Colegiul Naional “Octavian Goga” Sibiu

Spre deosebire de situke clasice de bullying, in care comportamentele déalive se intampl
fa 1n fa , iar victima are posibiltatea de a-identifica agresoruli de a ti cui s atribuie
comportamentul agresiv, in mediul online acest lucru, de multe ori nu este posibil. In plus dac
realitate, Tn dimensiunea offline, comportamentul de bullying se teplee un moment dat iar sitie
umilitoare sau agresivse incheie, hWirea online pare sfie f Usfarit — ne urmre te Tn camera
proprie, pe tableta personape laptopul din living-ul familiei, pe telefon in timp ce bem o cda ceai
la buc Wie. Vorbim de cyberbullying, ori de cate ori o persoan
* trimite mesaje it cioase i/sau amenintoare unei alte persoane, folosindu-se de dispozitive mobile
sau internet;
* r spandete in mediul virtual zvonuri, mesaje de discreditare sau tieevsecrete neptute despre o
alt persoan, afectandu-i in mod negativ repua
* trimite mesaje negative pe telefonul altei persoane, atat SMS-uiino@saje trimise prin intermediul
unor aplicaii online, de cele mai multe ori sub identitate fadau ascuns
* creeaz spaii virtuale (website, blog, cont de Facebook) cu oanuri in care altcineva este ridiculizat
(filme, desene, fotografii, texte etc.);
* sparge contul de e-mail al altei persoainge folosete de identitatea acesteia pentru a trimite mesaje
sau materiale de amerane menite sproduc suferin ;
* ini laz discuii in care anumite persoane sunt invitate sa#lppe s dezv luie informaii personale,
care sunt ulterior trimise altora;
* trimite altora fotografii compromitoare ale unei persoane,Ja avea consimmantul acesteia;
« folosete parola altei persoane pentru a-i modifica profilul peleede socializare sau a posta in numele
acesteia comuturi i mesaje jignitoare la adresa altora;
* exclude deliberat alte persoane din liste de mailing sau grupuri de comunicare online;
* posteaz mesaje false, jignitoare sau menitgpsoduc suferin , n diverse spa virtual.

Ca i1n cazul bullying-ului din viaa offline, toate comportamentele exemplificate mai sus vor fi
realizate in mod repetat, cu intianclar de a produce suferin i cu asigurarea cexist un public cat
mai numeros pentru fiecare postaretrcioas sau jignitoare. Aa cum nu orice comportament violent

este bullying, nu orice glumdin mediul virtual devine cyberbullying. Copiii au insevoie de sprijin
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pentru a identifica grard fin dintre amuzament ridiculizare, astfel incat, snu contribuie prin rea@a
lor de sugnere — care in mediul online se traduce in “like”, “share” sau “comment”, la amplificarea unui
comportament de natus aduc suferin . Tn ciuda faptului ¢ nu i cunoate h UWitorul, un copil
victim de cyberbullying va tf cu impresia ¢ nu va reui s scape de el niciodati nic ieri. Spre
deosebire de alte forme de bullying, cyberbullying are un caracter permaaenhim, care face ca
impactul su negativ s fie uria. Mesajele de cyberbullying pot invada fiecare dot de via intim a
unui copil, prin dispozitivele care il ingsc — telefon, tablet iPad, laptop, smartwatch, in camera
proprie, in buc Wie sau pe canapeaua din living. Aproape origefe crede ¢, atunci cand este acas
copilul s u este protejat de orice comportament care |-ar pubea r

Cyberbullying-ul face exceje, neputand fi blocat de @ i pereii casei. Proteja de anonimat,
copiii care fac cyberbullying nu au ocaziavad imediat suferira pe care comportamentul lor il aduce
n viaa celorlali copii — copiii victim . Asta face ca hWirea s se produc cu uurin , departe de
protecia empatiei, regretului a compasiunii pe care adeseori copii le simt atunci caddi seama c
i-au r nit un coleg. Nici copiii “martori” ai unui comportament de cyberbullying nu vor considera
neaprat ¢ fac ceva ru sau c devin parte a problemei, atunci cand printr-un banal “like” sau “share”
contribuie la “rostogolirea” unui mesaj de Wire. Cat despre copiii “victime”, ad#a tr iesc un
sentiment intens de insingurare, teatrstee, uneori disperare ce vine din nepuwide a iel din aceast
situaie. Este aadar superficiali naiv s credem, ca profesori saurm i, ¢ cyberbullying-ul ii afecteaz
doar pe copiii victime. Ca orice fornde bullying, cyberbullying-ul este direct corelat cu tullbude
V @te mental in randul copiilor, cu consum de subse&asau suicid. Referindu-ne specific la copiii
victime, ne putem a&epta la consecia negative in planul rezultatelocolare, s Q Wfizice |
confortului emoional. Ei au anse mai mari decat etopii s :
» dezvolte depresie sau tulburde anxietate, tind sentimente acute de trigginsingurare, teami
ingrijorare;
« aib dificult i de somn i alimentaie (ex. pot dormi pun i agitat; vor avea dificulti de trezire
dimineaa, Thainte de a pleca lagoal ; 11 vor pierde pofta de mancare sau pot exprima nevoia de a
«ron i» constant ceva, fUs le fie neaprat foame);
7 ipiard interesul pentru activiti care odinioar le f ceau mare ptere (ex. joag citit, interaciune
cu cei din jur etc.);
« aib frecvent dificult i de s Qtate (ex. dureri de cap, stfebrile, grea , dureri de stomac);
* inregistreze o sdere, aparent nejustificata rezultatelor colare, insat de absenteism sau chiar

refuzul de a merge lzoal .
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In ceea ce i privée pe copiii care sunt autorii comportamentelor de cyberbullying, este intalnit
adesea o agravare a comportamentelor violente, deiriacmediul offline, pe msur ce acetia intr
n anii adolesceei. Astfel, copiii care au experiende a agresa, online sau offline, sistematic colegii,
au anse ca in adolesceni la varsta adults :

» consume alcooli alte substam® cu risc crescut pentru atea lor fizic i emoional ;

* aib comportamente violentédelincvente, de vandalism, violerfizic extrem, furt, abandoncolar;
* se implice prematur in relasexuale cu risc;

* s devin aduli cu risc crescut de comportament ilegal, violedomestic i abilit i minime de
meninere a unui loc de munc

Este important, ca profesori, Bu minimaliz m consecirele situaiilor de cyberbullying asupra
copiilor, gandindu-ne csunt limitate in timpi vor fi repede uitate. In perioada pubeiit i adolescerei,
copiii au tendima s tr iasc dramatic experieele de via, cu intensit i emoionale crescutei cu
convingerea cvor fi durabile in timp. Ei nu au ihanaturitateai in elepciunea care ne ajytpe noi,
adulii, s d m fiec rei situaii o importan relativ, limitat n timp i ca impact emaonal. La 13 sau
16 ani fiecare experiencotidian pare etern i esenial , iar acest tip de gandire 1i face pe copii
vulnerabili in faa situaiilor negative i umilitoare.

Comportamentele de cyberbullying au stabilitate credouimp, sunt cel mai adesea ascunse de
aduli i continu Tn absera unor msuri specifice de intervelm. Cyberbullying-ul este o problem
relaional ce solicit intotdeauna o solie care implic schimbri la nivelul relaiilor intre copii i in
dinamica grupului. Pentru eliminarea unor astfel de comportamente este nedasawvenie direct in
contextul Tn care acestea apar, cel mai adesea Th meala.
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EDUCA |A DANEZ
EXEMPLE DE BUNE PRACTICI

PROF. DR. ALEXA ANA-MARIA
LICEUL TEOLOGIC ORTODOX "SFANTUL ANTIM IVIREANUL”
TIMI OARA

Despre educa danez se tot vorbee Tn ultimul timp, fiind un adevat model de bune practici
i un pol de interes ce trebuie disecat cat de mult se poate. Bdocadneascface eforturi pentru a se
alinia standardelor europene. Incepand cu acolar 2022-2023, structura anului scolar se schimb
radical, incercandu-se o athbordare in care vom vorbi despre 5 module, eliminarea tezelor, umn num
mai mic de note. Accentul ar trebuifge pus pe informaile transmise elevilor, modul in care se transmit
informaiile iimplicit ceea ce ajungda r mane in bagajul fiecui copil, bagaj ce ar trebui TmbufMt

pe tot parcursul vié.

Dac educaia va avea in centru copiluli nevoile acestuia, implicit ajungem la ceea ce
promoveaz educaa danez. tiind ¢ danezi sunt cei mai fericoameni din lume, atat laoal , cat i
n familie, reprezint un model demn de urmat. Jessica Joelle Alexander werbespre toate metodele
implementate de sistemul de edieaanez in volumwetoda danezde educare a copiluluPrograma
colar cuprinde, pe langtransmiterea unor informanecesare traiului existaal, noiuni elementare

despre incredere, ematie, sinceritate, curaj, arta de a i®dsienin grup.

La limba i literatura roman, la liceu, programa este destul de flexibilcu puin imaginaie
pot fi abordate toate temele de mai sus, elevii fiind pusituaii concrete de via. In continuare, vom
lua fiecare dintre cele trei elemente de mai $ls vom exemplifica prin exemple de bupractic, in

timpul orei de limbai literatura roman.

Despreincredere, danezii afirm ¢ este metoda prin care se incear® terea stimei de sine,
incurajand jocul liber, ajutand la @legerea necesiti studiului i integrand in programecolar lecii
de contact. Aceste laicde contact se preteamai bine pentru ora de sport, cand trebuiaigncredere
in colegul tu, c te va prinde dacte lai pe spate sau o/a prinde mingea atunci cand i-o arunci pentru
a putea cdiga jocul inceput. Dari la limba roman putem inv a s avem unii incredere in ceilalSpre

exemplu, intr-o serbareolar avem incredere in colegii rtd, ¢ vor tii toate poeziile/rolurile, astfel
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incat reprezentm s decurg bine, f Uniciun impediment cauzat de uitarea unor replici. Pentru asta

este nevoie de multe repetii de increderea fiecuia n sinei in cel lalt.

In Danemarcaemapatia reprezint unul dintre pilonii sistemuluicolar i al educaiei. Aici,
explor m cum inva ceilalis citeasc ide ce studiul ematiei este important pentru o stare de bine pe
termen lung i pentru succes in via Revenind la noi, in clasa a Ix-a avem un capitol care se teime
Joc ijoac . Este momentul ideal n care elevii pot ir@avprin joac cat este de important e empatici
cu ceilali, s ia parte la problemele celor din jurdac nu i pot ajuta, ncar s simt ¢ sunt susnu i.
Plecand de la poznele lui Creangopiii pot fi pui in situaii concrete, prin jocul de roli pot fi
determina s gandeascsoluii la problemele celorlal s nu ii abandonezea dac situaia se termin

Tntr-un mod nefavorabil lor, 9 i asume ta responsabilitatea.

Danezii sunt foarteinceri cu copiii lor in orice privin ila orice emade. Sunt convini c , dac
un lucru face parte din vig el trebuie inv at. Vom examina cele dosubiecte, sexul moartea, deseori
adev rate tabuuri care fac parte din programele danegent tratate foarte direct. Abordarea sexuiui
a morii — ambele, promoveazo mai mare rel@gonare, maleabilitatei stare de bine. Deocamdat
sistemul nostru de Tnv mant abordeaz’jenat” aceste subiecte. Nici pn ii nu sunt foarte deschila
discuii cand vorbim despre asemenea subiecte, considerandu-le interzise. Cel eséerc nici acas
nu se vorbde despre asta, tinerii fiind obliges descopere pe cont propriu, de cele mai multe ori
experimentand, fUa avea o parte teoretidincolo de aceste aspectegala 1i poate inva pe copii ce
Tnseamn s fii sincer. Dezbaterile pe anumite teme au ca scop aducerea nedeéscapacitii de a- i

susine propria opiniei de a se exprima liber, neingit.

Curajul este un aspect important prin care elevii sunt incusajgre easc, sunt educac este
n ordine s gre easc, stimulandu-le astfel inventivitatea creativitatea Tn invare, dou abilit i de
care vor avea nevoie in viitor. Planurile de prevenire a velesctualmente obligatorii Tn toateolile
din Danemarca, au redus rata agresiunilor de la 25% la 7%, rezultat ctat@t®urajator! Mentalitatea
romaneascinc impune limite i se incearc evitarea greelii. La ora de limbai literatura roman, eu
nu le spun niciodatelevilor ¢ au greit (dup modelul profesorilor mei din Universitate), ciii intreb ce
Srere au despre o alabordare a subiectului, aducandu-i pas cu pas sgpansul corect, acolo unde
este cazul. Daca vorbim despre interpiditerare sunt liberi a se exprimaa interpreta simbolurile

dup propria lor sensibilitate.

No iunile hygge i follesskabreprezint o parte fundamentak sistemuluicolar i a educaei

familiale in Danemarca. inv m s intr m in contact cu ceildlintr-un timp dedicahou , numie ile
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Gsam urmailor un capitol de fericire. La limba rom&mproiectele au exact acelacop, de a-i face pe
elevi s interacioneze, s se ajute reciproc, sse bazeze unii pe ceilalDin p cate, anumite valori
lipsesc, iar elevii abordeazalea uoar , de a copia, in special de pe internet. In orice caz, grupurile

stabilesc rela de prietenie, comunicare fiind mult maiar pe viitor.

$ adar, implemenatrea nonilor de baz din inv.  mantul danez in inv mantul romanesc este
posibil 1 benefic, principalul beneficiar fiind elevul. Astfel, li se deschide o lume ndazat pe

valori, pe principii i pe interrelaonare.
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STEM IN EDUCA IA TIMPURIE.
CUM STIMUL M INV  AREA BAZAT PE INVESTIGA IE

Prof. Alexandrescu Paraschiva Violeta
GPP Pinocchio Ficeni

,COopiii sunt precum cimentul ud: toate lucrurile cu care adia intr in contact las o urm asupra lor. ” Dr Haime
Ginot

intr-o societate marcatprofund de ascensiunea tehnologiilor digitale, sistemele de n&nt
resimt o presiune din ce in ce mai mare deadtapta curriculum-ul, astfel incat s spund nevoilor
societ ii de maine.

Ca prini ieducatori, trebuie sne intrebm cum vd copiii lumea i cum se vd pe ei in Li in
raport cu ceilal. Care sunt experiegle care le-au schit aceast viziune i cum pot educatorii s
schimbe sau scompleteze aceasimagine?

Disciplinele STEM (tiin , tehnologie, inginerie i matematic ) declinate in activiti specifice
pre colarilor le starnesc acestora curiozitatea, 1i agutse concentrezeé s r man activi intr-o sarcin
mai mult de 45 de minute le ofer satisfaca de a rezolva probleme din realitatea cotidian

Educaia STEM nu se limiteazla acumularea cuntin elor despre matematici tiin e. La baz,

conceptul STEM 1i ajutpe copii s dezvolte moduri noi de a gandi, incurajand curiozitateaaliza.
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Implementarea acestora la varste mici, candilmisunt la cel mai inalt grad de maleabilitate, determin
modul in care copiii se raporteaa inv are pe tot parcursutolii i al vieii.

Cum se imbin creativitatea cu disciplina?

Copiii Tnva cel mai eficient f U hartie i creion. Prin tiin i prin creativitate, copiii i pot
exprima ideile i sentimentele. Dar, a cum spune Norman Podhoretz, Tavea reprezinto impletire
miraculoas a energiei pure pe care 0 au copiii cu opusul acesteia - disciplina care Titdgiamadul.

Copiii v d lucrurile cu claritate pentru ¢ nu i-au dezvoltat toate acele filtre care pe noi,
adul 0, ne impiedic s vedem lucrurile pe care nu ne geptam s le vedemspunePamela Mundy.
in societatea gbit 1n care trim, 1i zorim pe copiii nu le d m ocazia stermine activit ile Tn care sunt
adancii. Copiii sunt deja nte exploratori extraordinari. Au capacitatea uimitoare de a absorbi totul din
jur isunt contieni iarmonizai cu instinctele i cu simurile lor.

Cei mici v d lumea cu ochii plini de fascine. Pentru ei, totul e simplu. Ar trebuise inspirm
din inelepciunea cu care sunt inzestras urm m cei cinci pai c tre fericire aa cum i-a propus un
copil de cinci ani: joacte, mnanc ingheat , f i prieteni, iubete tot ce te-inconjoay ia- i un caine.

Momente pre ioase de posibilitate invizibil

Timpul pe care copiii 1l petrec la gfini  sau la coal face loc, din cand Tn cand, unui fenomen
pe care Pamela Mundy il nunte “o posibilitate invizibil”. Aceasta se referla o posibil descoperire
pe care copiii ajung 0 fac dac explorarea nu le este intreruple indicaiile adulilor din jur. Pamela
ne incurajeazs -i observm cu aterie, s ne abinem din a le da sugestii s participm t cut la
explorare, ghida de aceti savani inn scui. In loc s le d m sugestii prin care si imbun Weasc
jocul, ar trebui s-i intreb m ce vd, ce prere au, ce intrebi le trec prin minte.

In educaia timpurie, matematica poate fi folosipentru a-i ajuta pe cei mici 9neleag
fenomene tiin ifice precum vantuli s rezolve probleme carén de inginerie. Activit ile pe baz
STEM nu sprijin exclusivdezvoltarea noiunilor de matematic i tiin e, ciofer deopotriv ocazia
de aimbun Wi abilit ile limbajului. De ifiecare disciplin din sfera STEM este importanin cadrul
activit ilor din educaa timpurie ne concentm cu precdere pe felul in care ele se imbin se
conecteaz intr-o reea de cundin e. Atunci cand se combincu alte discipline, limbile stme, de
exemplu, STEM oferun context mai amplu in care discui despre matematici tiin e.

STEM creeaz oameni cu iniiativ  in rezolvarea problemelor

Cum le stimulm curiozitatea astfel incat slevin oameni detiin pasiona de a descoperi
Wspunsul la cele mai indtnee intrebri? Cum le insuflm pasiunea pentru intraly s form m ingineri

de maine?
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Copiii sunt protagoni tii, educatorii sunt cercet torii, iar p rin ii sunt partenerii lor in
procesul de inv are.

Jocul i exploratul sunt moduri de Tn\are activ care stimuleazcreativitateai gandirea critic.
Mediile de Tnv are, locurile in care copiii pot demontiareconstrui lucruri — precum radiouri vechi,
ma inu e, aparate, ceasuri — repreziat treilea educator sau educator@hit.

Rolul familiei in susinerea unui viitor STEM pentru copii

Familile sunt parteneri cheie, &liri de profesorii coli, Tn conturarea unui viitor STEM pentru
copii. Parteneriatulcoal familie presupune implicare in dezvoltareaxtinderea inv rii iaccesului
la STEM. In Statele Unitesarierele STEM cresc de dou ori mai repede decat alte domenjidar
proieciile economice prewd ¢ ar putea exista para 2,4 milioane de locuri de mun8TEM neocupate
pan in 2018. Pentru aspunde cererii in creere de profesionii STEM i pentru a dezvolta urnoarea
generae de lideritrebuie s ajut m elevii s 11 dezvolte compete@le i abilit 0e STEM, necesare
pentru oportunit Oe de carier in acest domeniu.

Majoritatea oamenilor se gandesc la medici, contabili sau oametnndeatunci cand vine vorba
de cariere STEM, insexist o gam larg de alte cariere, cum ar fi domeniul IT care este in plin
devzoltare, ingineria sau cercetarea din diferite domenii.

Ce pot face aduli pentru aincurajainv area eficient ?

6 -i Tncurajeze pe copii sexplorezeis i manifeste interesul de a descoperi lucruri noi

6 -i ajute pe copii sfac ceea ce vor fUs preia controlul sau sdea indicdi

6 se alture joculuif Us iimpun propriile idei

6 ajute la crearea rolurilof pove tilor

6 -i Tncurajeze pe copii sincerce lucruri noi. Sle stimuleze increderea verbalprin limbajul

trupului

6 fie ateni la felul in care copiii se implicin activit i. La provocrile pe care le infrunt la
eforturile lor, la felul in care gandeddnva . S discute mai mult despre proces decét despre rezultat
6 sublinieze felul in care atat copiii, c&ainoi, adulii, devenim mai pricepuprin exerciiu i efort
ic puteminv adin greeli

6 -i incurajeze pe copii g i aleag activit ile

6 le stimuleze copiilor interesul prin acordarea ageni prin calm atunci cand adga sunt
suprastimula

6 recunoasc is r spund diferitelor stiluri de inv are
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6 -i ajute pe copii sdevin contienide elurile lor, s ifac planuri is ianalizeze progresele
i succesele

6 fie precii cu aprecierile, in special In ceea ce ptigeefortul, felul in care copiii se concentreaz

Tncearc abordri noi, persevereazrezolv probleme i au idei noi

6 -i incurajeze pe copii sSinvee impreun i unii de la ali

6 se asigure ccei mici au timp sse joacei s exploreze

6 le asigure copiilor oportunitatea de a repetie a-i consolida cele invate

6 respecte efortuli ideile copiilor, astfel incat ei sse simt increztoris iasume riscuri

Educa ia Steamofer o multitudine de beneficii elevilor sau peelarilor. De exemplu:

Gandirea independent. Elevilor/pre colarilor li se ofer posibilitatea s gandeasg s evaluezei
V determine cum si i ating obiectivele i s duc la bun sfarit sarcinile. Rezultatele oinute nu
trebuie msurate prin succes sauee, ins foarte important este digul lor, adic modul de gandire
dezvoltat in timpul derutii proiectelor relevante pentru ei.

Abordarea cuprinz toare. Cei mai mulioameni au tendia de a separa Steam-ul de Arhotivand
faptul c arta se referla a fi imaginativ i creativ, iar Steam-ul se concentre@e fapte i calcule solide.
Dar, gandindu-ne cmarele avantaj al edudai Steam este abordarea interdisciplinacesta este
motivul pentru care Steam are o importatteosebit pentru elevi/precolari, indiferent dacacetia aleg
V urmeze domeniul artsau tiin

Curiozitatea natural . Educaia Steam ii incurajeazpe elevi/precolari s gandeascdincolo de
limite i s se inspire din mai multe subiecte. Acest lucru impune ca profesomii $e stabileasc
elevilor/pre colarilor anumite limitei s Ti ajute s devin liberi icurio i s Tnvee toate lucrurile.

Diferen a dintre educaia tradi ional ieducaia Steam

Diferena dintre educ#é Steam i educaia tradiional este inv area coeziv, mixt , ceea ce le
demonstreaz copiilor cum o metod tiin ific se poate aplica in veade zi cu zi. Spre deosebire de
activit ile sau ledile clasice din sistemul de invmant tradional, unde de cele mai multe ori,
profesorul pred, iar copilul ascult, educaa Steam este o metodctiv , aplicat i constructivist care
se focuseazpe “learning by doing”, adic“a inv a f cand”. Astfel, copiii vor lucra in sala de clas
al turi de cadrele didactice sau acagmpreun cu prinii, ca nite oameni detiin , observand,
formuland intrebri, idei, ipoteze, concluzii, experimentandgunand in practicceea ce descoper

Activit ile de tipul STEAM, cu siguran nu vor transforma copiii reticarin oameni detiin

ingineri sau programatori in miniatyrf U alte eforturi depuse, dar in orice diiecse Tndreapt
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interesele copiilor dumneavoastabilit ile pe care aceste activitle ofer (gandire critic, colaborare,

comunicare, incredere, creativitate, etc.), 1i vor ajuta pe tot parcursulieducd viitoarei cariere.
Bibliografie:

https://plei.ro/blog/educe-steam/

https://blog.robofun.ro/2019/09/11/edueastem-ce-esterde-ce-este-importaripentru-copii/
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Proiectul educaional, activitate extra colar realizat cu metoda de inv are
STEAM

Prof Tnv. Primar Alexandru Ste&u

coala GimnazialNr. 7, Loc. Gald, Jud. Gala

Activit ile extracolare ocup un loc important in dezvoltarea educaal i personal a
elevilor, contribuind semnificativ la dezvoltarea lor holisticAcestea completeazcurriculumul

academici ofer oportunit i pentru dezvoltarea abilitilor, intereselor i pasiunilor individuale.
lat citeva dintre rolurilei locurile pe care le au activiile extracolare:

1. Completarea edudai: Activit ile extracolare ofer elevilor oportunitatea de a in@ intr-un
mediu diferit fa de cel din sala de clasAcestea pot dezvolta abilit i cuno tin e care nu sunt
acoperite in mod exhaustiv in curriculumul academic.

2. Tnv area prin experien: Prin participarea la activiti practice i interactive, elevii pot inva
prin experien ipotinv a prin experien ipot aplica cundin ele dobandite in situareale.

3. Cursuride art i muzic : Elevii pot lua ledi de desen, pictur muzic sau dans in cadrutolii
sau in afara ei. Aceste activitdezvolt creativitateai abilit ile artistice.

4. Dezbaterei public speaking: Implicarea in cluburi de dezbatecompetiii de vorbit in public
poate ajuta elevii s i imbun Weasc abilit ile de comunicarei s i dezvolte increderea in
sine.

5. Tehnologie i programare: Elevii pot participa la cluburi sau ateliere care se concenfreaz
dezvoltarea abilitilor in domeniul tehnologiei programrii, inv  and s creeze site-uri web, s
programeze sau $ucreze cu robd.

6. Incurajarea intereselor personale: Activie extracolare i ajut pe elevis i descopereis -

i exploreze pasiunile personale. Astfel, dizepot alege sparticipe la activit i care se potrivesc
cu interesele lor, contribuind astfel la dezvoltarea unei idargigrsonale puternice.

7. Dezvoltarea abilit ilor sociale: Multe activit i extra colare implic lucrul in echip, colaborarea

I comunicarea eficientcu ali elevi sau cu adul Aceste interaduni ajut la dezvoltarea

abilit ilor sociale i la inv area valorii lucrului in echip
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8. Dezvoltarea personaliii: Activit ile extracolarecontribuie la dezvoltarea individuah
elevilor, ajutandu-i s 1 descopere valori, interese, atituding i dezvolte tr Muri de caracter
pozitive.

9. Dezvoltarea gandirii criticei creative: Multe activit i extra colare incurajeazgindirea critic

I creativ prin provocri i sarcini care necesitsoluionarea problemelori g sirea unor
modalit i inovatoare de abordare.

10.Dezvoltarea increderii in sine: Ré@ele in cadrul activit ilor extra colare, fie ¢ sunt legate de
performane artistice, sportive sau alte abilif contribuie la creerea increderii in sine a elevilor.

11.Cluburi i asociaii: Elevii pot participa la cluburii asociaii care se concentreape interese
precum tiin , art, muzic, teatru, sport, voluntariat, robotisau alte domenii. Aceste cluburi
ofer oportunit i pentru socializarei dezvoltarea abilitilor Tntr-un context informal.

12.Voluntariat: Participarea la activit de voluntariat in comunitate ofeelevilor ocazia s se
implice n aciuni caritabile, s dezvolte empatiai s in eleag importana ajutorului pentru cei

din jur.

in concluzie, aceste activit extra colare contribuie la dezvoltarea unei ediic@omplete i
echilibrate, avand un rol ese&l in educareai dezvoltarea elevilor, oferind oportunitde inv are
i cre tere in afara contextului academit traxhal, dar i oportunit i de inv are diversificate,
dezvoltare personali dezvoltare personal i dezvoltare a abilitilor necesare pentru sauccesul in
via

Activitatea extracolar este strans legatie metoda de Thvare STEAM. Acromismul STEAM,
provine din englez i se refer la cinci subiecte: Science, Technology, Engineering, Art,
Mathematics.

Educaia STEAM este o ,abordare interdisciplinax inv rii care inltur barierele tradionale
ale celor cinci disciplinei intergreaz toate domeniile curriculumului in activitle sale i le

conecteazla lumea realcu experiere riguroasei relevante pentru copii”.

Educaia STEAM este atrJtoare prin faptul c dezvolt la copii anumite abiliti: cercetare,
gandire critic, rezolvarea problemelor, comunicare, colaborare, creativitatemaginaia i Ti
plaseaz in poziia de cercetori i oameni detiin prin intermediul jocurilor. De aceea, exist
mul ime de jocuri STEAM menite sstarneasccuriozitateatiin ific , tehnologic, inginereascin

art dar i matematic.
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Pentru a deveni inovativi, copiii de toate varstele trebuie incusajinvee prin experimentare.
De multe ori, sutele de teorii inate la coal nu r man stocate in mintea copilului doar pentru c

s-a oferit un suport vizual practicarea a ceea ce a irat.

De aici a porniti ideea de a realiza un proiect edimaal pe tem ecologic i protecia mediului
la nivel judeean, cu titlul ,Din dragoste pentru planeta mea”, unde copiii au putut realiza o

multitudine de activit i practice-educative.

Scopul proiectului este de-agy modalit i interesantei atractive prin care elevii Sdentifice
gre eli de comportament ale oamenilor fae mediul inconjutor, precum i activit ile pe care le
pot desf ura pentru protejarea lui. Adé& vor participa la aaini ecologice, vor stabili contacte cu
al i copii din alte clase sau din alte scoli, vor lua decizii cu privire la problemele legate de mediu, i

vor dezvolta spiritul civic, i vor forma atitudini i comportamente pozitive fade mediu.

Stilul integrat, modern, concretizat prin poezii eco, imagini inedite, infarmatle, jocuri

atractive, aplicai practice, are certitudinea wa forma marii ap Uori ai naturii de maine.
Proiectul s-a desfurat in perioada noiembrie 2022 — mai 2023, unde inscrierea a fost gratuit

Organizatorul proiectului ,Din dragoste pentru planeta mea” a fostla Gimnazial Nr 7,
Galai, iar ca instituie partener implicat in proiect a fost Scoala GimnazigDan Barbilian”,
Galai.Activit ile desf urate in cadrul proiectului au fost:

Activitatea 1: “Eco-drume ie”. Plimbare in zonele forestiere din apropiem@alii, sortarea dup mai
multe criterii a materialelor din natucolectate in timpul drumiei.

Activitatea 2: - “Eco arta”. Realizarea de obiecte decoratiieolaje din materiale reciclabile pe tema
“Planeta mea albastra”.

Activitatea 3: “Asa da, asa nu!”.Studiu de caz, identificarea gitilor de comportament ale oamenilor
fa de mediul inconjurator. Identificarea activikor pe care le pot desfira pentru protejarea mediului.
Activitatea 4: “Ziua buna!Salvati natura!”. Punerea in scera unor piese de teatru pe tema ecologic
de ctre unit ile colare participante. Distribuirea de pliante cu mesaje ecologice spectatorilor.
Activitatea 5: Ziua Mondiala a Apei — 22 Martie. Activit i de contientizare a importari apei asupa
planetei i a vieii oamenilor.

Activitatea 6: Sunt voluntar, m implic! Ac iuni de ecologizare a parcurilor din jur.

Activitatea 7: Festivitatea de Tncheiere a proiectului. Prezentarea activitdesf urate.

Activitatea 8: Concurs cu decoratiuni de Paste- intitulat “Emotii de Paste”.
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Sectiuni: Pictura,colajedecoratiuni 3D (statuete, figurine, aranjamepteezii

Bibliografie:

fru C. Maria, ,Pedagogia activiilor extracurriculare” — Suport de curs, Cluj-Napoca 2007
lonescu M.; ChivV. — Mijloace de inv mant ilintegrare a acestora in activite de instruirel
autoinstruire, Editura PresaUniversit@tujean, Cluj-Napoca, 2001
Laz r V., C UellA., Psihopedagogia activitlor extracurriculare, Ed. Arves, Craiova, 2007.

Mohan Gh.and Ardelean A (1993Ecologie iprotecia mediului, Editura Scaiul, Bucuii
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Proiectul educaional, activitate extra colar realizat cu metoda de inv are
STEAM

Prof Tnv. Primar Alexandru Ste&u

coala GimnazialNr. 7, Loc. Gald, Jud. Gala

Activit ile extracolare ocup un loc important in dezvoltarea educaal i personal a
elevilor, contribuind semnificativ la dezvoltarea lor holisticAcestea completeazcurriculumul

academici ofer oportunit i pentru dezvoltarea abilitilor, intereselor i pasiunilor individuale.
lat citeva dintre rolurilei locurile pe care le au activiile extracolare:

13.Completarea edudai: Activit ile extracolare ofer elevilor oportunitatea de a in@ intr-un
mediu diferit fa de cel din sala de clasAcestea pot dezvolta abilit i cuno tin e care nu sunt
acoperite in mod exhaustiv in curriculumul academic.
14.Tnv area prin experien Prin participarea la activiti practice i interactive, elevii pot inva
prin experien ipotinv a prin experien ipot aplica cundin ele dobandite in situareale.
15. Cursuri de art i muzic : Elevii pot lua ledi de desen, pictur muzic sau dans in cadrutolii
sau in afara ei. Aceste activitdezvolt creativitateai abilit ile artistice.
16.Dezbaterei public speaking: Implicarea in cluburi de dezbatecompetiii de vorbit Tn public
poate ajuta elevii s i imbun Weasc abilit ile de comunicarei s i dezvolte increderea in
sine.
17.Tehnologie i programare: Elevii pot participa la cluburi sau ateliere care se concenpeaz
dezvoltarea abilitilor in domeniul tehnologieii programrii, inv and s creeze site-uri web, s
programeze sau $ucreze cu robda.
18.1ncurajarea intereselor personale: Activie extracolare 1i ajut pe elevi s i descoperei s -
i exploreze pasiunile personale. Astfel, dizepot alege sparticipe la activit i care se potrivesc
cu interesele lor, contribuind astfel la dezvoltarea unei idargiérsonale puternice.
19. Dezvoltarea abilit ilor sociale: Multe activit i extra colare implic lucrul in echip, colaborarea
I comunicarea eficientcu ali elevi sau cu adul Aceste interaduni ajut la dezvoltarea

abilit ilor sociale i la inv area valorii lucrului in echip
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20.Dezvoltarea personaliii: Activit ile extracolarecontribuie la dezvoltarea individuah
elevilor, ajutandu-i s 1 descopere valori, interese, atituding i dezvolte tr Muri de caracter
pozitive.

21.Dezvoltarea gandirii criticei creative: Multe activit i extra colare incurajeazgindirea critic
I creativ prin provocri i sarcini care necesitsoluionarea problemelori g sirea unor
modalit i inovatoare de abordare.

22.Dezvoltarea increderii in sine: Réele in cadrul activit ilor extra colare, fie ¢ sunt legate de
performane artistice, sportive sau alte abilif contribuie la creerea increderii in sine a elevilor.

23.Cluburi i asociaii: Elevii pot participa la cluburii asociaii care se concentreape interese
precum tiin , art, muzic, teatru, sport, voluntariat, robotisau alte domenii. Aceste cluburi
ofer oportunit i pentru socializarei dezvoltarea abilitilor Tntr-un context informal.

24.Voluntariat: Participarea la activit de voluntariat in comunitate ofeelevilor ocazia s se
implice n aciuni caritabile, s dezvolte empatiai s in eleag importana ajutorului pentru cei

din jur.

in concluzie, aceste activit extra colare contribuie la dezvoltarea unei ediic@omplete i
echilibrate, avand un rol ese&l in educareai dezvoltarea elevilor, oferind oportunitde inv are
i cre tere in afara contextului academit traxhal, dar i oportunit i de inv are diversificate,
dezvoltare personali dezvoltare personal i dezvoltare a abilitilor necesare pentru sauccesul in
via

Activitatea extracolar este strans legatie metoda de Thvare STEAM. Acromismul STEAM,
provine din englez i se refer la cinci subiecte: Science, Technology, Engineering, Art,
Mathematics.

Educaia STEAM este o ,abordare interdisciplinax inv rii care inltur barierele tradionale
ale celor cinci disciplinei intergreaz toate domeniile curriculumului in activitle sale i le

conecteazla lumea realcu experiere riguroasei relevante pentru copii”.

Educaia STEAM este atrJtoare prin faptul c dezvolt la copii anumite abiliti: cercetare,
gandire critic, rezolvarea problemelor, comunicare, colaborare, creativitatemaginaia i Ti
plaseaz in poziia de cercetori i oameni detiin prin intermediul jocurilor. De aceea, exist
mul ime de jocuri STEAM menite sstarneasccuriozitateatiin ific , tehnologic, inginereascin

art dar i matematic.
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Pentru a deveni inovativi, copiii de toate varstele trebuie incusajinvee prin experimentare.
De multe ori, sutele de teorii inate la coal nu r man stocate in mintea copilului doar pentru c

s-a oferit un suport vizual practicarea a ceea ce a irat.

De aici a porniti ideea de a realiza un proiect edimaal pe tem ecologic i protecia mediului
la nivel judeean, cu titlul ,Din dragoste pentru planeta mea”, unde copiii au putut realiza o

multitudine de activit i practice-educative.

Scopul proiectului este de-agy modalit i interesantei atractive prin care elevii Sdentifice
gre eli de comportament ale oamenilor fae mediul inconjutor, precum i activit ile pe care le
pot desf ura pentru protejarea lui. Adé& vor participa la aaini ecologice, vor stabili contacte cu
al i copii din alte clase sau din alte scoli, vor lua decizii cu privire la problemele legate de mediu, i

vor dezvolta spiritul civic, i vor forma atitudini i comportamente pozitive fade mediu.

Stilul integrat, modern, concretizat prin poezii eco, imagini inedite, infarmatle, jocuri

atractive, aplicai practice, are certitudinea wa forma marii ap Uori ai naturii de maine.
Proiectul s-a desfurat in perioada noiembrie 2022 — mai 2023, unde inscrierea a fost gratuit

Organizatorul proiectului ,Din dragoste pentru planeta mea” a fostla Gimnazial Nr 7,
Galai, iar ca instituie partener implicat in proiect a fost Scoala GimnazigDan Barbilian”,
Galai.Activit ile desf urate in cadrul proiectului au fost:

Activitatea 1: “Eco-drume ie”. Plimbare in zonele forestiere din apropiem@alii, sortarea dup mai
multe criterii a materialelor din natucolectate in timpul drumiei.

Activitatea 2: - “Eco arta”. Realizarea de obiecte decoratiieolaje din materiale reciclabile pe tema
“Planeta mea albastra”.

Activitatea 3: “Asa da, asa nu!”.Studiu de caz, identificarea gitilor de comportament ale oamenilor
fa de mediul inconjurator. Identificarea activikor pe care le pot desfira pentru protejarea mediului.
Activitatea 4: “Ziua buna!Salvati natura!”. Punerea in scera unor piese de teatru pe tema ecologic
de ctre unit ile colare participante. Distribuirea de pliante cu mesaje ecologice spectatorilor.
Activitatea 5: Ziua Mondiala a Apei — 22 Martie. Activit i de contientizare a importari apei asupa
planetei i a vieii oamenilor.

Activitatea 6: Sunt voluntar, m implic! Ac iuni de ecologizare a parcurilor din jur.

Activitatea 7: Festivitatea de Tncheiere a proiectului. Prezentarea activitdesf urate.

Activitatea 8: Concurs cu decoratiuni de Paste- intitulat “Emotii de Paste”.
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Sectiuni: Pictura,colajedecoratiuni 3D (statuete, figurine, aranjamepteezii

Bibliografie:

fru C. Maria, ,Pedagogia activiilor extracurriculare” — Suport de curs, Cluj-Napoca 2007
lonescu M.; ChivV. — Mijloace de inv mant ilintegrare a acestora in activite de instruirel
autoinstruire, Editura PresaUniversit@tujean, Cluj-Napoca, 2001
Laz r V., C UellA., Psihopedagogia activitlor extracurriculare, Ed. Arves, Craiova, 2007.

Mohan Gh.and Ardelean A (1993Ecologie iprotecia mediului, Editura Scaiul, Bucuii

ABORDARE INTEGRAT STEM

Prof. AlImagattish Claudia loana

coala GimnazialDumbr vi a

Sistemul eduganal a fost imbunWt substanal. Un pas important a fost focalizarea pe
dezvoltarea puternia inov rii. Sunt deja o serie intreage abordri aplicate cu succes la nivel mondial.

Una din aceste abomd se bazeaz pe implementareai dezvoltarea sistemului STEM (Science
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Technology Engineering and Mathematics) care a devenit un standard agreat in foarteinndiesiv

n cele din Comunitatea European

STEM este un sistem edumaal Tnh care s-a dezvoltat o curricula focuga¢ patru discipline:
tiin , tehnologie, ingineriei matematici. Abordarea este una interdisciplin&e propune trecerea de
la 0 abordare separgindependent individual ) a materiilor studiate la una integrabazat pe aplicaii
conectate la lumea realSe poate afirma cSTEM este focusat pe imbuWrea calit ii educaiei in
vederea predirii de specialiti competen in domeniul tehnologiilor inalte (high-tech workers)de
cet eni capabili s opereze intr-o societate dependai# tehnologie.

in ceea ce prive In mod specific sistemutolar,s-a instituit o intreagcultur STEM, menit
V promoveze oportuniti din domenii importante, screeze medii de Thvare distractive deoarece in
rile Tn care se pune accent pign , tehnologie, inginerie, art i matematic este facilitat inovaia.
Studiile au confirmat ceste necesaro adaptare curricularastfel Thcat implementarea strategiilor
didactice inovative STEAM sdevin o realitate, dar totodatau condus la solicitarea de cadre
didactice capabile sintegreze rezultatele cercator in practica de la clas Se impune identificarea
profilului ,cadrului didactic STEAM” capabil de a forma elevi potiigbciet ii viitoare. Configurarea
acestui profil se realizeazprin delimitarea competezlor specifice educei STEAM, sarcinilor,

rolurilor i responsabilit ilor cadrului didactic.

Sistemul eduganal din Roméania (https://beaconing.eu) are nevoie de cateva noi priovoc
abordrile STE (A) M ar putea reinvia interesul pentru studierea materiilor pretam, tehnologie,

matematic iinginerie.

Un model STEAM nu doar 1i invape elevi s gandeasc critic, s rezolve problemelei s

foloseasc creativitatea, ci 1i prede te s lucreze intr -un domeniu propice derii.

Micarea Tn credere ctre un cadru STEAM atat in invmantul primar, cati in inv. - mantul
superior céig teren idintr -un motiv intemeiat. Elevilor care invan cadrul unui model STEAM nu
li se pred doar materia, ci acBa sunt inv D cum s invee, cum s pun fintrebri, cum s

experimentezei cum s creeze.

Trecerea de la actuala abordare standard la predaesa metod holistic interdisciplinar are

sens doar intr-o lume care se confruzu atatea provod 1 oportunit i.
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PROIECTELE STEAM
IN PREDAREA-INV  AREA MATEMATICII

Prof. Laura-Georgeta AMARIEI
coala Gimnazial nr. 28 Gala

Introducere

Sistemul educ#@nal este unul dintre sistemele inaale care se reformeazonstant, fapt care a
determinat necesiti de dezvoltare de noi paradigme edimale capabile de a contribui la formarea
competerei de a utiliza raonal i efectiv abilit ile acumulate. Matematica este disciplina obligatorie
din aria curricular Matematic i tiin e, care db Wde cap multor elevi, insmetodele i mijloacele

de predare-invare a acestei discipline au réts in pasul cu schimbile sistemice, generanale i

cu evoluia tehnologiei.

Competera matematic este una dintre competete cheie care definesc finalitatea procesului educativ,
ea putand fi format i dezvoltat prin aplicarea proiectelor STEAM.

Ce este STEAM?

Educaia STEAM a devenit o prioritate a invmantului internaonal i naional actual. Disciplinele

colare se predau integrat, interdisciplinar axate peueg cu realitateai via a cotidian. Conceptul
educaional STEAM este unul evident orientat spre formaiedezvoltarea de competena celui ce
nva prin intermediul activit ilor didactice cu un pronuat accent aplicativi, prin abordarea sa,
recomand ca competeele s fie achiziionate in paralel cu formarea deprinderilor de punere in aplicare
a respectivelor cuntin e. El semnific o abordare edudanal a predrii-inv rii care utilizeaz
interferena elementelor sale componentgiirf e, tehnologie, inginerie, arte, matematicScopul
educaiei STEAM este irelegerea conceptelor formarea de abiliti procedurale necesare pentru
rezolvarea problemelor personale, socialeglobale, care implic integrarea tiin ei, tehnologiei,
ingineriei, artei i matematicii.

S - super distra@, Tncurajare, explorare acel sim de curiozitate in a cerceta lumea din jurul lor.
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* T - team-work, educe STEAM ii inva pe copii despre lucrul in echip

* E - energie n rezolvarea problemelor, una din cele mai valoroase componente aleiefUEAM
este incurajarea lor de a veni cu mai multe 8aloi, opiuni, le pot dezvoltai testa.

* A - accent de concentrare, edie&TEAM axat pe inovaie, gandire critic- despre intreg procesul
educaional din spatele soliei.

* M - multiple abordri/situaii de inv are, abordarea integrah procesului de invare in conformitate
cu stilul propriu de lucru al fiecui elev.

Metode aplicate

Pentru realizarea scopului propus, acela de a utiliza conceptul STEAM in predarage@mate maticii,
se poate alegev area prin proiecte STEAM, care este o invare ce se axeape investigaa activ
efectuat de un elev sau a unui grup de elevi, dandu-i/dandu-le astfel posibilitateariieddiznultiple
conexiuni interdisciplinare, transdisciplinare, multidisciplinare, intradisciplinare. In conformitate cu
conceptul educ@mnal STEAM, elevul va parcurge etapele: ExploreaLreeaz, Prezint,
Interacioneaz, Comunic i Dezvolt . Aceste zone pred aplicarea multiplelor metode inow@nale
activ-participative de invare a matematicii: invare bazat pe situai-problem ; inv are axat pe
proiecte; inv are prin investigae i cercetare; analiza datelor colectate in urma ceiloat utilizarea
instrumentelori resurselor digitale in prezentarea produselor proiectelor STEAM.

in realizarea proiectelor STEAM evidéam 3 etape de bazproiectare, desfurare i definitivare.
Aprecierea proiectelor STEAM se efectuedap urm toarele criterii de evaluare: a calit proiectului;
a produsului realizat; a ansamblului de cuimoe.

a) Aprecierea calitii proiectului: se evalueazrelevana, utilitatea i aplicabilitatea temei alese,
conexiunile interdisciplinare relevate; adaptarea metodelor de cercetare selectate; caracterul strategiei de
lucru adoptat: clasic, tradinal, original, inovator, creator;

b) Aprecierea produsului realizat se face fimode: calitatea surselor bibliografice utilizate;
selectarea surselor materiale necesare desfii investigaiilor; prelucrarea critic a informaiilor,
structurarea materialului, coralde interdisciplinare; activitate efectiy modul de valorificare a
metodelor de cercetare selectate; corectitudinea interipeagperimentului i a concluziilor; calitateai
aplicabilitatea rezultatelor abute; calitatea prezemii i a produsului realizat.

c) Aprecierea competesi matematice la elevi se realizegzin: modul de gandire, elaborare
structurare a proiectului: rigurozitatea proiectuluirealiz rii demersurilor teoreticei practice —
aplicative, logica structurii materialului, argumentarea ideilor, corectitudinea formuipotezelor i a

verific rii lor; relevana i calitatea produsului intelectual sau material realizat; manifestarea interesului,
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voin ei orientate spre realizarea proiectelor de cercetare; volumul necesar denaineoretice i
capacitatea aplicii lor Tn activit ile practice de cercetare.

Este important ca la inerea activit ilor Tn proiectele STEAM elevii sse repartizeze in echipe dup
efectuarea unei test care s conduc la identificarea rapid a tipului de personalitate, a calitor
personale i particularit ilor comportamentului persoanei. Totodaeste recomandabil ca anterior
derul rii activit ii profesorul s cunoasc dac elevii cunosc ce sunt proiectele STEAMdac au
participat la realizarea acestor proiecte la alte discipline.

Pe parcursul deruiii activit ii proiectelor STEAM, prin parcurgerea etapelor de planificare, proiectare,
soluionare a problemelor-situa elaborare a produselor se va constata lesrecest tip de abordare
stimuleaz creativitatea. Elevii sunt implicain situaii de inv are autentice, semnificative, dezvolt
gandirea critic 1 autocritic , Tncurajeaz inovaia, dezvolt capacitatea de a colaboraa comunica
eficient, sporde motivaia de inv are la elevi, contribuie la formarea dezvoltarea competesi
matematice.

Beneficiile realizrii proiectelor STEAM

Concluzii
Predarea-invarea matematicii cu ajutorul proiectelor STEAM devine mai atrachitaordareatiin ei,
tehnologiei, ingineriei, artei matematicii nu se face separat, ci integrat, multidisciplinge baza unor
aplicaii din lumea real. Elevul devine responsabil in selectareadministrarea traseului de inare,
care contribuie la dezvoltarea propriei personaliElevii sunt mult mai motiva dac subiectele sunt
predate din perspective diversalac sunt bazate pe fapte din \aade zi cu zi.
Bibliografie
1. MARTINEZ, J. E. The search for method in STEAM education. In: Springer International Publishing,
2017.
2. BOCO, M. Instruirea interactiy, la i: Polirom 2013.
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3. PIRGARI, R. Conceptul eduéanal STEM/STEAM in predarea geometriei gimnaziale.

Practicile STEAM in gr dini

Educatoare Amihesei Elena-Adina

coala Gimnazial Borle ti/structura Mastam

STEAM este o0 abordare eduicmal a inv rii care folosete tiin a, Tehnologia, Ingineria,
Arte i Matematic ca puncte de acces pentru ghidarea anchetei, dialoggandirii critice .

Rezultatul acestui mix de¢iin  iart propune un mediu de inare atractiv pentru participana acest
tip de educae, unde se pune accent pe aplicarea metodeloraie\vin viaa de zi cu zi.

O introducere timpurie in conceptele de baaate ajuta copiii sdezvolte gandirea critic Aceast
metod de inv are trebuie aplicatinc de la o varstfraged a copilului. Grdini a este locul ideal, iar
educatorii 0 aplic folosind mai multe jocuri interesante pentru a integra primele conceptearbw se va
baza pe curiozitatea natural copiilor permiandu-le s participe activ la activiti: explorarea, adresarea
intreb rilor, manipularea. Cu cat un concept este promovat mai devreme, cu atat copilului ii va émai u

V-] foloseasc.

Pentru a pune in practiaceastmetod, educatorii trebuie goredea folosind instrumente adecvate,
inclusiv jocuri de logic adaptate varstei. Copiilor le va pka s nvee astfel, fcAnd predarea mai
distractiv i astfel s invee mai rapid. De exemplu, jocurile de logigjut la dezvoltarea inteligeei
spaiale, promoveazrezolvarea problemelor copilul T i exerseazastfel simul logic i planificarea. tim,

sun complicat, ns pentru copii va fi o simpl joac i totul va deveni natural.

Cadrul didactic STEAM:
Roluri specifice educeei STEM/STEAM

Faciliteaz 1 contribuie la TmbunWirea curriculumului din domeniultin i tehnologie i
asigur dezvoltareai implementarea acestuia icoal ;
Valorific in actul de predare la clasconinuturile conform standardelori cerinelor

institu ionale i naionale;
Q0



Cunoate iimplementeazrealiz rile curente in domeniul STEM / STEAM darcele din tiin

i tehnologie, Tn general,

Planific irealizeaz activit i de implicare activ a elevilor, prin ilor i comunit ii;

Planific i desf oar periodic leci Tn domeniul tiin elor, asigurand respectarea
particularit ilor de varst ale elevilor i securitatea acestora;

Planific iasigur Tndeplinirea curriculumului din domeniul tehnologiilor;

Contribuie, prin iniiative la dezvoltarea profesiona altor cadre didactice STEM / STEAM din
coal pentru a promova cele mai bune practici de predaredire;

Supravegheaz i asigur sigurana elevilor in clas,

De ine competere de comunicare scrisi verbal dezvoltate;

Elaboreaz proiectele axate pe necesie elevilor;

Utilizeaz diverse aplicai tehnologice i resurse online;

Tmbun W te-productivitateai oportunit ile de inv are prin tehnologie.

Colaboreaz cu instituiile de inv. - méant din proximitatei nu doar, pentru a suise programele

i ini iativele Tn acest domeniu.

Beneficiile educaiei STEAM:

trezete interesul elevilor prin faptul dmpletete tiin a cu arta.
intervine in dezvoltarea abiliilor de rezolvare a problemelor.

elevii se implic Tn procesul de invare.

Tmp rt esc cu ceilal ideile proprii sau descoperirile, fac asta cwcple.
dezvolt abilit ile de comunicare.

dezvolt sentimentului de empatie.

dezvolt participanii din punct de vedere cognitiv,

dezvolt creativitateai imaginaia,

Educaia STEAM este un proces structurat de integrateraelor exactei a artei, cu scopul de
a forma viitori adul inteligeni, u or adaptabili societii i capabili de a pune in valoare cutio ele

acumulate pe intregul proces al edigian viitorul loc de munc
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Experimente realizate cu po®larii folosind STEAM.
-PODURI

-PARA UTA

Sursa:
https://onlinedegrees.sandiego.edu/steam-education-in-schools/
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STRATEGII EDUCA IONALE CREATIVE IN ORELE DE LIMBA Ul
LITERATURA ROMAN

Prof. Daniela ANDRA,

Liceul Tehnologic ,Aurel Vlaicu” Arad

Dac am exersa pin empatia il ne-am pune in locul elevilor niwi, poate ar prea mult mai
fireasc Intrebarea destul de frecvemte care acdia iro adreseaz ilchiar o adreseazrofesorilor tot
mai des. Este vorba de acel enervant uneori ,Dar asta la ce imifielose?” ttim ¢ acest ,asta” se
refer mai ales la comuturile destul de stufoase care caracterizeaz numai disciplina limbai
literatura roman De ce ne-ar pea fireasc? Pentru ¢c am inelege mai bine celevii nodri vor ca
educatorii lor s le propun nu numai connuturi teoretice, pe care mai devreme sau mai tarziu le uit

sau le copiazsau, aa cum elifiresc, le acceseaalin surse foarte rapidé@foarte udr de folosit.

Intrebarea aceasta nu trebuiewt ca o critic, nici ca un refuz de a participa la activitatea de
inv are propusde @oal, citrebuie consideratca o rechemare pe care ne-o adresekvii nodri la
principiul utilit ii, la reconsiderarea sau, mai bine zis, la punerea in aplicareiumilac ce

materializeaz obiectivele formative ale Tnv mantului.

Limba u literatura roman este una din disciplinele favorizate in acest sens. De ce? Pentru c
ins dconinuturile ei sunt un produgiun prilej de exersare masia unei calit i ce constituie finalitate
a actului de invare in@oal , lanume, creativitatea. Comportamentul creativ este cel de care are nevoie
mai mult elevul decéat de cunderea ,pe de rost” a unor date seci, a unor nume sau chiar a unor poezii
recitate mecanic fUmanifestarea afectivaferent, care ilea este un comportament irst ilamplificat,

nuanat de potenalul creativ al elevului.

In demersurile sale de cultivare a creatiiiitelevului, profesorul de limbai literatura roman,
pornetie, deci, de la doupremise favorabile: comuturile cu incrc tur masiv creativ pe care le
vehiculeaz iGreceptivitatea elevilor pentru tot ce inseangomportament creativ, care deplkel

monotoniadiutilitatea seaca prezentrilor de date.

Ce urmeazs fac ? Este vorba de conceperea unui demers didactic caracterizat la randiel s
o abordare creativM refer la combinarea eficienintre obiective, coinuturi, strategiiiievalu ri care

Vaib toate amprenta transfornilor diadaptrilor creative. Toate acestea irigebuie s se deruleze pe
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fondul unei atitudini receptive, deschise, relaxéteovatoare pe care educatorulesmenin activ in

raportarea la disciplina s@in relaionarea sa cu ceilalactori ai educaei, in primul rand cu elevii.

Un prim accent ar trebui pus atunci cand formubbiectivele instructiv-educative. Cultivarea
imaginaiei s nu se regseasc undeva la sfait, printre scopurile secundare. Ea trebuiefigureze
al turi de educarea gandirii. E nevoie de combaterea conformismului cultural care se mémifest
profesorii ce privesc exerdle de fantezie ca un simplu joc, ) consecire serioase asupra dezvoit
intelectuale. Obiectivele se reflecin coninutul inv  méantului, in planurile @i in programele de

nv  mant.

Deosebit de importanteste atitudinea profesorului, redasa cu elevii. Este nevoie de un climat
democratic, destins, prietenos. Autoritatea unui profesor se bagzeammpetem sa profesional pe
obiectivitatea il pe inuta sa intelectua) s fie apropiat de elevi, sincurajeze imagina, sugestiile,

astfel ca elevii s ipoat manifesta curiozitatea spontaneitatea.

in vederea dezvoltii creativit ii exist mijloace nespecifice, fUo relaie cu anume obiect de
inv. mant iimetode specifice In raport cu anume materie, n i@ke connutul ei. Folosirea acestor
metode nespecifice, chiar dacou aduc momentan progrese evidente pentru un anume obiect de
inv  mant sunt importante deoarece creeegea ce se nunte o atitudine creativ iimai ales,

~aptitudinea de a wta ig si probleme”.

Activitatea extragolar ofer numeroase prilejuri pentru cultivarea creativit in cercurile de
elevi se desfdar o activitate liber, exersandu-se diferite metode de stimulare a imagindizitarea
expoziiilor, muzeelor, excursiile tgesc orizontul, campul fanteziei copiilarsunt surse inepuizabile

de intrebri.

Creativitatea, ca proces complex, antrenéatreaga structurde personalitate a elevului Tn
consecin , necesit o abordare pedagogitolistic . Totodat, ea nu este numai un daticiin construct
dobandit prin educe&. De aceea se pune problema faincomportamentului creativ prin demersuri

educative specifice, nu numai conexe actelor de &n& caracteristice disciplinelor de Tnvmant.

Strans legatde comportamentul creativ esfénv area prin cooperare care dezvatspectul
pentru diversitate, capacitatea de empatie, abilisociale, absolut necesare manifest
comportamentului creativ. Grupul fummneaz mai bine dac membrii au distribuite roluri pe care le
exercit alternativ. In acest fel, elevii lucreazmpreun in perechi, in grupuri mici pentru a rezolva

aceealproblem, a explora o idee nowsau a crea idei noi.
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De la inv area pe grupe la Tmarea prin colaborareil pan la inv area prin cooperare,
organizarea experieglor de inv are altfel decat individual, a parcurs cateva etape. Dacazul
inv  rii prin colaborare accentul cade pe procesul imii, in cazul inv rii prin cooperare, procesui

produsul sunt Th egaim sur importante.

Rezultatele inv rii prin cooperare — performas superioarell capacitate de rimere sporit,
in elegerea aprofundatiidezvoltarea gandirii critice, concentrarea asupra iny disciplin crescut,
motivaie sporit pentru performan i iotivaie intrinsec pentru inv are, capacitatea de a vedea
situaia wdin perspectiva celuilalt, reiabune, tolerante cu colegii, indiferent de etnie, sex, capacit
intelectuale, classocial, s Qtate psihologic, adaptare, senzade bine; incredere Tm sine bazate
acceptarea de sine, competenociale sporite, atitudine pozitita de materiile studiate, invtur ,
@oal , cadre didactice — nu sunt altceva decéat coffiavorizante procesului creativ.

$ dori, spre exemplificare, grezint o metodde inv are prin cooperare darde stimulare a
creativit ii, metoda MozaicPrincipiile de baz ale acestei metode sunt: exiseea dou categorii de
grupuri: grup cas ilgrup de exper, dobandirea expertizei pe un anumit éout ce urmeaza fi explicat
colegilor din grupul cas existena unui produs al disciilor din grupul de exper; strategia de predare

a coninutului pe care s-a dobandit expertiza.

Se poate folosi un singur text, mai ales atunci cand suntem in etapa de finalizare cinuh con
sau cand elevii au varste mici, fie patru texte atunci cand sistemaitiftormaiile despre un anumit
coninut sau cand elevii sunt mai mari. Textele pofiiin ifice sau de tip eseu, mozaicul fiind o metod
care se preteaza aproape orice tip de camut. Aceast metod este complex cu multe implicai
pedagogice inscea mai importantconsecin este potemalul pentru dezvoltarea sentimentului de

responsabilitate.

Se Tmparte clasa in grupuri de patru elevi, este bine ca membrii grupufiitat timpul alii,
apoi eleviinum Upan la patru, astfel incat fiecareaib un numr de la 1 la 4. Se fologe un material
suport, un text care este imfit Tn patru p W Se discut pe scurt titlul textuluiiisubiectul pe care il va
trata. Se explicelevilor ca in aceasbr trebuie s in eleag textul. La sfaritul orei fiecare persoarva
trebui s fi in eles intregul text care a fost predat de colegii de grup pe fragmente. Trebuiatainas

F textul este imp @ in patru p U Toi elevii care au nunrtul unu vor primi prima parteiia @ mai
departe. Cand acest lucru s-ales toi se grupeazin funcie de numr. Grupurile formate astfel se vor
numi grupuri de exper Sarcina lor este dnvee bine materialul prezentat in Saoea din text care le

revine lor. Ei trebuie s-o citeasd(s o discute intre ei pentru a oéfege mai bine. Trebuie fot rasc
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modul Tn care o pot transmite pentruwwmeaz s se intoarc la grupul lor originar pentru a prezenta
aceast parte celorlal. Este important ca fiecare membru al grupului de ekgerineleag ¢ este
responsabil de prezentarea acelei ipor a textului celorlal membri ai grupului. Strategiile de
transmitere i materialele folosite man la latitudinea grupului de expeiSe cere apoi elevilor sse
adune grupurile de expeniis inceap lucrul. Dup ce grupurile de expeérirau incheiat lucrul, fiecare
individ se intoarce la grupuls ini ial @pred celorlali coninutul pregtit. Se atrage ateia din nou c
este important ca fiecare individ din grupss paneascconinutul tuturor connuturilor textului. E bine
V noteze orice intrebbi sau nelmuriri @ s cear explicaii expertului din acea sdane. Dac in
continuare sunt neinuri i pot adresa intreli intregului grup de expearde la acea seicne. Este foarte
important ca profesorul anonitorizeze expunerea pentru a fi siguirformaia se transmite coread

poate servi ca punct de plecare pentru diverse imtreb
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Abordarea STEM / STEAM/STREAM ininv  mantul primar

prof. inv.primar: Andrei Carmen-Paula

coala Gimnazial,,Miron Costin” Bacu

Educaa de tip STEM/STEAM/STREAM este un concept relativ nou in cadrul sistemului de
inv - mant romanesc. Ideea edieaSTEM vine din America, ca urmare a ceegior tot mai mari in
ceea ce priveée pregtirea tinerilor pentru insem activ in viaa social (Teruni Lamberg, Nicole
Trzynadlowski, 2015), insee care solicit tot mai mult exper in carierele STEM. Acronimul STEM
vine din limba englezf cand referire la disciplineldiin e, tehnologii, ingineriei matematic, la nivelul

rii noastre este folosit acronimul TIM (' tiin e, tehnologii, ingineriei matematic). (Cornelia Melcu,
2018).

Ce este STEM#ftr-o lume condus de tehnologie, STEM reprezinargumentul cheie al unei
educaii care privete nainte, spre viitor, fiind orientaspre sporirea capacit individului de a reagona
i a deine controlul. STEM i propune in primul rand, promovareaitilizarea unor metode de predare
bazate pe explorare, investigar@anchet, pentru a implica elevii dai prezentareai promovarea de
modele de cariere ih domeniu, Tadel incat elevii sreg seasc un exemplu demn de urmat.

Metodologia STEM — prescurtarea din limba engfemtru Science, Techology, Engineering,
Maths, in limba roman TIM: tiin , Tehnologie, Ingineriei Matematic — este bazatpe inv area
integrat a tuturor disciplinelor tiin ifice | se caracterizeaz prin a fi o metod activ, aplicat,
constructivist ide a ,inv a prin a face”. Este vorba despre faptubcie ii i fetele vor lucra in sala
de clas sau in afara ei asen@or unui om detiin  sau a unui inginer: observand, adresand intreb
formuland idei, ipoteze, experimentand punand Tn practic ceea ce descoperi formuland i

transmiand concluziile.

Este vizibil wrat inelegerea comuturilor din diversele materitiin ifice, este sporitmotivaia

elevilor, ifavorizeaz transferul de informa.

Ulterior conceptului, a aut STEAM, care mai include artele pe landisciplinele anterior
menionate sau o variantmai extins STREAM, care cofne readingul/irelegerea textelor scrise. La
nivelul ciclului primar educéa STREAM este necesardeoarece acopetoate disciplinele studiate la
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clas i propune o abordare integratcare ofer copilului o perspectiv holistic a realit ii
Tnconjur toare, stimuland creativitateaimaginaia micilor colari prin surprinderea reldor cauzale
dintre obiectei fenomene. Rodger Bybee spuneg@®@ adevrat educaie STEM ar trebui ssporeasc
n elegerea elevilor despre cum funoeaz lucrurile is iimbun Weasc utilizarea tehnologiilor.
Educaia STEM ar trebui s introduc, de asemenea, mai multe inginerii in timpul Tnmantului
preuniversitar.” (Rodger W. Bybee, 2010) inmantul primar sau ciclul primar este prima etan
Tnv  mantul obligatoriui are ca obiectiv principal crearea de oportunégale pentru tocopiii, pentru
a realiza o dezvoltare cognitivemoional i psihomotorie echilibrat adaptat nevoilor individuale.
Drept urmare, incdin anii micii colarit itrebuie s form m elevii care vor deveni exp@STEM din
viitor, iar acest lucru nu se poate realiza printr-o abordare clagnodisciplinar. Problemele viei
actuale i solicit rile adresate inv mantului contemporan sunt din ce in ce mai complexariate, dat
fiind accelerarea procesului de curteae i interaciunea constantdintre tiin e i alte domenii ale
cunoaterii care implic necesitatea abordi integrate de la varste fragede. (Borzea P. A, 2017) Tn urma
analizei studiilor asupra modului in care profesorii percep edubatip STEM (Kelly C. Margot, Todd
Kettler, 2019) se constafaptul ¢ acetia au observat o motiva ridicat a elevilor asupra actului de
nv are, iar realizrile academice ale acestora sunt inter@, simindu-se mai stpani i siguri pe sine.
Un aspect foarte important subliniat dere profesorii implica in predare de tip STEM este legat de
dezvoltarea gandirii critice a elevilor. Profesorii ireu eviderniat o serie de impedimente care Ti
Tmpiedic s dezvolte o astfel de edu@incepand de a resursele materiale insuficiente, lipsiaestis
financiare i pan la inflexibilitatea programuluicolar i lipsa unui curriculum adecvat. Abonde
integrate STEM/STEAM/STREAM sunt considerate ca fiind dificil de conceaplé pus in practicin
ciclul primar. Tn concluzie STEM/STEAM/STREAM este un mod inovator de a gandi la nivelul ciclului
primar predarea matematicii tiin ei, prin valorificarea conexiunilor acestora cu tehnologia, ingineria
i artele. Pentru o implementare cat mai corecfacil , profesorii ar trebui sbeneficieze de cursuri
dedicate activit ilor integrate STEM/STEAM/STREAMI de cursuri de culturgeneral.

Educaa STEM/STEAM este o abordare combinaare incurajeazexperiena practic iofer
copiilor ansa de a aplica unele cunim e relevante, ,din lumea redl chiar la clas ori
acas. Ea comin acele discipline pentru a preda ,abilile secolului XXI” sau
instrumentele pe care elevii trebuie l& posede dacdoresc s reu easc in job-urile din
viitor. Spre deosebire de lade clasice din sistemul tradonal de Tnv méant, unde
profesorul pred icopilul ascult, STEM este o metodactiv , aplicat, constructivist iTnseamn
»INV a prin a face”. Este vorba despre faptuktevii vor lucra in sala de clasau acasca nite mici
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ingineri: observand, adresand intrepformuland idei, ipoteze, experimentangunand in practicceea
ce descoper formuland i transmiand concluziile. Temele proiectelor STEM au la berotdeauna
situaii reale din viaa de zi cu zi. Includerea activilor de acest fel ajutcopiiis se concentreze asupra
S lor importante ale educai, cum s o aplici inviaa real. Mai mult decat atat, eduta STEM
integrat dezvolt la elevi capacitatea de a colabora cu ce#alinci cand abordean problem i cand
formuleaz soluii. Propun un model de proiect STREAM:

PROIECT TEMATIC-DECORA IUNI DE PA TI

S- TIIN E (Cercetarea originii sb torii de Pati / Informare despre simbolurile pascale in
lume);
T-TEHNOLOGII daborarea unui poster digital cu obiceiuri Pascaletarea pe youtube a
tutorialelor despre decomani pascale; cercetarea resurselor pe internet, pe youtube despre
confecionarea, decorarea dar);
R-CITIT/SCRIS (colaborarea in echip citirea informaiei despre tehnici de Tncondeietie
vopsire a oulor de Pafi; completarea unui ,,Jurnal de Culori Pascalstrierea unei
poezii/istorioare cu tematigascal; selectarea informai despre asemarea decorainilor i
bucatelor tradionale in mai multe ri);
E-INGINERIE (Realizarea tiparului de bapentru iepurdi poziionarea decorului pe ramurele
pentru stabilirea echilibrului, deplasand centrul de greutate; aplitetnagilor de decorare cu
sclipici uidecupaje);
A-ARTE Decorarea ouor de Pdfi folosind diferite tehnici (Ou de Pafi cu sclipici, ou de
Pati pictate, ou de Pdfi cu aplicaii etc);

- M-MATEMATIC

u Buget pentru caille decorativ (prélri estimative)

- 9 ou de diferite dimensiuni:
4x2.,5lei =10lei

2x3lei = 6lei
3x2lei=6lei
Total 22lei

- 1 colnuiele 8lei
- Umplutur imitaie iarb 5lei

67



- Foifetru 4 culori 2x4 lei =8ei
Total 43 lei

u Buget pentru decor cu iepuri

- Péanz pentru tipar 8ei

- Fusti iepuraimireas 2lei
- Dantel 2lei

- Hartie colorat 3lei

- Lipici 1 leu

- Plastelin 4lei

u Total 20lei

Abordarea aceasta integraevine o provocare pentru noi, cadrele didactice care suntem mereu

n ¢ utare de metode noi careisstimuleze pe copii.
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Educaia STEAM. Profesorul STEAM

Prof.ing. Andrei Camelia

coala gimnazial Anton Pann, Rm. Valcea

Sarcina sistemului eduicaal n era tehnologiilor este pregteasc elevii i studenii pentru
joburile secolului XXI acolo unde inteligem uman este inlocuit cu inteligen artificial , unde
tehnologiile dep esc pragul limitelor realitii, unde munca realizatde muncitorii califica se
robotizeaz iar profesiile devin multidimensionale.

Programele STEAM au fost create pentru a forma viitori angaj® s ajute la creterea
industriilor bazate petiin i tehnologie. itotodat pentru a oferi copiilor o eduga complex.

STEAM este o0 abordare edumaal a inv rii care folosete tiin a, Tehnologia, Ingineria,
Arte i Matematic ca puncte de acces pentru ghidarea anchetei, dialoggandirii critice a elevilor.

Educéa S.T.E.A.M. combin patru tiine i arta a cror iniiale i compun denumirea.
Rezultatul acestui mix de¢iin  iart propune un mediu de inare atractiv pentru participana acest
tip de educae, unde se pune accent pe aplicarea metodeloraievin viaa de zi cu zi.

Pentru mult timp cele patrtin e (STEM) au fost preluate predate copiilor ca elemente
separate. Apoi a aput acest tip de eduda ce le-a impletit adigand arta.

Educ@é& STEAM se concentreape procesul de Thvare la fel de mult ca pe rezultate.
Educaia STEAM a incorporajandirea de tip designi procesul de proiectarepentru a oferi o solie
bazat pe abordarea rezohii problemelor. Ofer oportunit ide inv are experiemal iofer elevilor
posibilitatea de a gandi criticde a se autoeduca. Copiii sunt pisimplu provocas preia o problem

i S o rezolve. Prirgandirea critic eitrebuie s1ipun intrebri is afle r spunsuri. Greelile sunt
de apreciat in acest proces, deoarece reprdaptul c ceva nu a mers bineva trebui s vedem ,,ce?”,
dar s g sim i soluia potrivit . De aici inelegem c acest tip de eduda incurajeaz perseverena.
Copiii sunt incurajas asculte opiniile celorldl is Tmprt easc cunotine. inva ¢ pot sprijini
lumea intr-un mod pozitiv prin noile cunio e acumulate ce le vor pune in aplicare.

Elevul, in cadrul acestor metode de are, este supus unei provaginteracioneaz activ cu
colegii side echip, dar icu profesorul, face schimb de idediscut g sirea soluei. Provocarea este
autentic, deoarece este abordat situaie sau problemdin realitatea imediatcu care se confrunt

educabilul, crescand astfel motiea de Tinv are. Implementarea unor astfel de metode
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presupune eforturi susute din partea profesorilor prin asumarea unor noi roluri, antrenarea unor noi
competere, resursei tehnologii. Proiectele STE(A)M care includ un aspect investigativ, plaseaz
elevii in situaii provocatoare in care observi pun la indoial fenomene, explic ceea ce obsery
concep i desf oar experimente in care sunt colectate date pentru me$ssu contrazice teoriile lor,
analizeaz datele olhnute, trag concluzii avand la bagatele experimentale, proiecteazconstruiesc
modele etc. Aceste situade inv are nu urmresc s obin un singur rspuns ,corect” pentru o
anumit intrebare care este abordati mai curand implic elevii in procesul de observare, interogare,
experimentare sau exploraiidi conduc spre analiz i gandire creatoare.

Cadrul didactic, n acest context care immreativitate in elaborarea sitilar de inv are cu
substrattiin ific, plaseaz elevul in centrul a@nii. inv area bazatpe cercetare presupune promovarea
i dezvoltarea competezlor elevilor legate de practica cerad@t i implic aplicarea strategiilor de
predare-inv are care leagcercetarea de predare. Rezolvarea de probleme poate fi implenpeintat
participarea activatat a elevilor, cati a profesorilor, care discuti analizeaz progreseletiin ifice
obinute, metoda este sitimideal pentru cea mai burinv are i pentru formarea elevilor ca viitori
cercettori. Competera de cercetor este antrenaprin cunoaterea etapelor, metodelor, instrumentelor
de cercetare ghidade profesor. Metoda PBL se concentrepe o intrebare, provocare sau problem
semnificativ pe care elevul urmeazs o cercetezei s r spund i/sau s o rezolve. Cundin ele
elevilor trec la nivel de fiu”, ,in eleg” i pot” in demersul academic care se bazgezinvestigae.
Este stimulat curiozitatea intrinsec i sunt generate intreh, care ajut elevii s caute rspunsuri, astfel
elevul este dirijat spre competele dezirabile secolului XXI. Ei pot alege calea de swhare a
sarcinilor, pot revizui planuli chiar intregul proiect. Se prezinproblemele, procesul de cercetare,
metodele i rezultatele, la fel ca in viareal, Tn care cercetaredin ific sau proiectele sunt evaluate
supuse criticii constructive. Tn procesul de implementarea a acestei metode, cadrul didactic devine
designer de proiect, identificand conceptul proiectului, distribuind sarcinile intre echipele de elevi,
coordonand activitile de realizare a obiectivelor proiectului, totodacionand i ca evaluator de
proiect la fiecare etapde desf urare.

Una dintre cele mai importante variabile in ceea ce piv@plementarea proiectelor STEAM
este profesorul. Acesta trebuiefie oarecum atipic.

Personalitatea profesorului atipic:

Capabil s vad matematica nu doar in manuale,idn pavajul de pe trotuar;

incepand cu jocul de raurare a In@mii paharelor de hartietie s ajung la o progresie

aritmetic ;
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in elege ¢ ,cro etarea” nu presupune doar dezvoltarea aliiit motorii fine i tie cum s

asocieze aceasta cu informatica;

Este inelept: in contextul unei activii, in grup poate fi mult g Qie, ins, aceste

inconveniente nu sunt mari, dade ofer elevilor posibilitatea sinteracioneze i s comunice;
tie ¢ proiectul va consuma tot timpul prewut pentru lege, ins, accept contient riscul;

in elege ¢ ,cuno tin ele de baZ’ nu se formeaz de la sine In capul elevului atunci cand ofer

explicaii;

Reu He s creeze situd reale atunci cand inv tura ,vine de la sine”;

Ofer spaiu pentru iniiativa elevilor i le rezerv dreptul la greeal ;

incurajeaz capacit ile de lider, acest lucru i va ajuta in viitor@nduc etic o echip mare;

Le convinge pe fete ci ele pot deveni oameni déin i pot face cerceti in viitor;

Este capabil sorganizeze le@ oriunde: pe malul raului, Tn parcchiar intr-un supermarket;

Are flexibilitatea de a prinde, culege sau strange de pe jos ,obiectul ci#rcet

Este un vizionari transmite elevilor entuziasmul pentru curteee.

Odat cu valorificarea competexlor cognitive din domeniul disciplinei de predare, a
competerelor pedagogice de implementare a strategiilor didactice itmaglie i inovative, cadrele
didactice 1i asum alte roluri specifice eduaai STEAM.

Se contureaaun cadru didactic cu spirit de ii@tiv , comunicativ, colaborativ, responsabil
pentru elevii din clas pentru satisfacerea cemfor societ ii, prin atingerea standardelor eduoaale.
Descrierea unui ,profesor STEAM include responsahilt i sarcinile majore ale profesorului;
competerele din domeniul instruiriii integr rii i competerele din domeniul leadership cre tere
profesional. Conform descrierii, responsabilile i sarcinile profesorului STEAM implicactivit i
legate direct de competerele digitale.

Demonstrarea abilii de a modela, furnizai crea experie® de inv are bogate, centrate pe
elev, demonstrarea abiliti de a creai implementa strategii de integrare armonioasexperierelor
STEAM in curriculumul multi-disciplinar pe clase, lucrul in parteneriat cu profesggirsonalul pentru
modelarea unui proces de predare efectiv, cu un planiei leoe definit, bazat pe tehnologie, implicare,
instrumente STEAM, demonstrarea de ctimoe fundamentale cén de conexiunile dintre tehnologie,
informatic i alte domenii de studio, ¥elegereai abilitatea de a proiecta, dezvolta, evalugestiona
experiene de inv are STEAM acestea sunt doar cateva dintre ali#itasteptate din partea unui

professor STEM.
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Referitor la leadership cre tere profesional profesorul STEAM trebui s identifice i implementeze
rezultatele cercetilor din domeniul educ#nal i tehnologic, s cunoasc psihologia inv rii |
principile de proiectare a instruirii in ghidarea utifiz tehnologiei in educ#e; s identifice,
implementezei investigheze software util pentru a putea fi utilizat in ¢las identifice resurse, s
planifice i s proiecteze activiti de dezvoltare personapentru a incuraja creerea profesionalin
domeniul tehnologiilor de Tnvare; s participe in experier de dezvoltare profesionake permit s
observe, evalueze aplice utilizarea tehnologiilor Tn sprijinul instruirii.

inara noastr, nu sunt solicitri specifice pentru cadrele didactice pentru a activa ih domeniul
STEAM, prin urmare nu s-au conturat competénspecifice necesare acestuia, dar sunt demaraite un
de proiecte in domeniu. In Romania, bazele eikicBTEAM au fost amintite de proiectul ,Romania
Educat”, in care domeniul de intervaa ,Promovarea edudai STEAM” conine obiective strategice
transversale care se refda ,pregtirea i susinerea cadrelor didactice pentru predarea, &rea,

evaluareai motivarea elevilor/ studeitor in zona STEAM".
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Sinergii educaionale in aciune:
Abordarea STEAM pentru dezvoltarea competerelor viitorului
- Studiu de specialitate -

Prof. Andrei Doina

Liceul Tehnologic Special pentru Copii cu DeficierAuditive Buzu

l. Introducere

Intr-o lume n continu schimbare, caracterizatle progrese tehnologice accelerateéovaii
disruptive, educ#a devine din ce in ce mai importamentru pregtirea viitoare a tinerilor. Eduda nu
mai este doar o simptransmitere de cunbn e, ci un proces complex de dezvoltare a compel@ni
gandirii critice. Tn acest context, abordarea STEAM{ , Tehnologie, Inginerie, Artd Matematic)
a devenit o paradigmeducaional esenal , care promoveazsinergia dintre diferite discipline pentru
a pregti elevii pentru provoaile secolului XXI. In continuare vom explora sinergiile edimaale care

decurg din practicile STEAMi impactul lor asupra dezvolii educaionale.

II. Interdisciplinaritatea ca fundament al STEAM

Practica STEAM pune accent pe interdisciplinaritate, incurajand colaborarea dintre disciplinele
tiin ifice i cele umaniste. Aceastbordare se bazeape ideea crezolvarea problemelor complexe
ale lumii moderne necesib viziune holistic i0 gam divers de competeer. De exemplu, combinarea
tiin elor cu artele poate duce la dezvoltarea tehnologiilor inovatoare |lalarearea produselor estetice

i func ionale, precum designul de produse sau praaude filme.

lll. Gandirea critic irezolvarea problemelor

Practicile STEAM incurajeazelevii s gandeasccritic i s rezolve probleme complexe. Acest
lucru se realizeazprin abordarea problemelor realiste, care necegiticarea cundin elor din mai
multe domenii pentru a gi soluii. Elevii inva s analizeze informdle, s pun intrebri i s
exploreze multiple perspective, dezvoltand astfel abikseniale pentru viaa de zi cu zii pentru

viitoarele locuri de munc

IV. Dezvoltarea abilit ilor practice

Un alt aspect important al practicilor STEAM este dezvoltarea allit practice. Elevii inva
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V aplice cunctin ele teoretice in situia practice, s lucreze cu echipamentetehnologii moderne, s
colaboreze cu alelevi is rezolve probleme concrete. Aceste abilpractice nu numai cii preg tesc
pentru cariere in domeniile STEM, ci le ofei competere transferabile pentru orice cariesau

domeniu.

V. Creativitatea iinovarea

STEAM incurajeaz creativitatea i inovarea prin combinarediin ei i tehnologiei cu artelei
designul. Eleviiinva s g seasc soluii neconvenionale la problemele complexes iexprime ideile
prin mijloace artistice. Acest lucru dezvolspiritul lor inovator i 1i pregtete s contribuie la

dezvoltarea societi prin inovaii tehnologice i culturale.

VI. Abordarea hands-on

Practicile STEAM promoveazinv area practic i hands-on, care implicelevii in proiectei
experimente concrete. Acest tip de Trave este mai atractiv mai memorabil pentru elevi Ti ajut s
Tneleag is aplice conceptele intr-un mod mai profund. De asemenea, li@tegpentru rezolvarea

problemelor din lumea reglunde trebuie saplice cunatin ele in practic.

VII. Exemplu de activitate STEAM: Construirea unui terariu
Aceast activitate implic integrareatiin ei, tehnologiei, ingineriei, artelor matematicii intr-o
experien educaional holistic . Elevii vor lucra impreunpentru a crea un terariu furmmal, un mediu
inchis care imit un ecosistem naturalcare este potrivit pentru citerea plantelori a animalelor mici.
lat cum se poate desfira aceastactivitate:
1) -tiin O:
Elevii inva despre ciclurile naturale ale apenutrienilor in ecosisteme.
Studiaz speciile de plantei animale care pot coexista intr-un terariwcerinele lor de
mediu.
Exploreaz principiile ecologice legate de interamile dintre organismei mediul
inconijur tor.
2) Tehnologie:
Folosesc tehnologie pentru a cercetaselecta plantd animale potrivite pentru terariu.
Pot utiliza software de modelare pentru a planifica vizualiza proiectul inainte de a-l

construi.
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inva despre dispozitivele de surare i controlul mediului Tn interiorul terariului, cum ar
fi termometre i umidostate.
3) Inginerie:
Construiesc efectiv terariul, selectand materialele potrivppeoiectand structura.
Dezvolt soluii pentru gestionarea apei, a luminia altor factori care afecteaecosistemul
nchis.
Pot crea sisteme de drenaj sau vemilpentru memnerea unui mediu sQtos.
4) Arte:
Creeaz un design pentru aspectul estetic al terariului, pentru a-l face atigmtivtru a crea
0 atmosfer artistic .
Pot aduga elemente decorative, cum ar fi pietre, sculpturi sau iluminat special.
Utilizeaz creativitatea pentru a face terariul vizualgpit i captivant.
5) Matematic :
Calculeaz dimensiunile i proporiile terariului in funcie de nevoile planteloi animalelor.
Monitorizeaz i inregistreaz parametrii mediului, cum ar fi temperatura, umiditatea
luminozitatea, folosind date matematice.
Pot ine un jurnal de observa i pot face grafice pentru a urmevolu ia ecosistemului.
Aceast activitate STEAM ofer elevilor oportunitatea de a iha intr-un mod practic, aplicand
cunotin e din multiple domenii intr-un proiect comun. Ei vor dezvolta akiliractice, gandire critic
i creativitate, toate Tn timp ce lucreala creareai gestionarea unui ecosistem fuonoal. Aceast
experien poate contribui semnificativ la dezvoltarea lor edioceal i la Tnelegerea conceptului de

sinergii educadonale in practicile STEAM.

VIIl. Concluzii

Practicile STEAM reprezinto abordare edudanal care promoveazsinergia dintre tiin
tehnologie, inginerie, artd matematic. Aceast sinergie educ@nal are un impact profund asupra
dezvolt rii elevilor, pregtindu-i pentru provoaile secolului XXI. Prin promovarea interdisciplinarit,
gandirii critice, abilit ilor practice, creativitii i inovaiei, STEAM nu numai ¢ imbun W teH
educaia, ci i contribuie la dezvoltarea unei sociétmai bine pregtite pentru viitor. Este eseal ca
educaia s continue s evolueze i s integreze practicile STEAM pentru a forma viitorii lideri,

cercettori iinovatori ai lumii noastre.
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Importan a activit ilor extra colare in formare personalit ii copiilor cu CES

Profesor Andrei Gabriela
coala Gimnazial Nr.40 Aurel Vlaicu Constaa

Educaia are drept scop slea sufletuluiiicorpului intreaga frumuse si perfedune de care
sunt susceptibile. (PLATON)

Educaia este un proces alrtii scop eseial este de a Wira o anumit modificare de
comportament nu este un proces de care este respofisabdd exclusiviéoala, este un proces al
Frui succes depinde de colaborarea famil@oal

Educaia cerinelor speciale denumiteducaie incluziv proiecteaz un nou tip de@oal : coala
care realizeaz co-educatia, ocoal deschis, care promoveaztolerana i democraia i care i
valorizeaz ilintegreaz pe toi copii, adaptandu-se la diversitatea de cerieducdonale, la
particularit ile de Tnv are i dezvoltare ale fiequi copil. Noiunea ,CES” desemneamecesit ile
educaionale complementare obiectivelor generale ale edicspeciale, necesitle care solicit o
@olarizare adaptatparticularit ilor individuale i/ sau caracteristice unei deficienprecum i o

intervenie specific, prin reabilitare/ recuperare corespuoare.
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Indiferent de tipul de eduda: special, integrat / incluziv problema personalitii elevului
trebuie s ocupe locul principal. Alnea educativcea mai buneste aceea care permite defidien
mintali inv area realit ii sociale, pentru cei se vor integra in realitatea sociabrmal. Profesorul
trebuie s sensibilizeze Tn elevi propriul ,,eu”, cdiin a posibilit ilor, capacitatea de a lua decizii, de a
fi st pani pe ei. Realiza se face nu numai prin activieducative @olare, ci @ prin activit i
extracurriculare. O activitate extlar trebuie riguros planificat i organizat. Desf drare acestor
tipuri de activit i trebuie realizate n reli@ direct cu posibilit ile reale ale elevilonipentru a veni in
Tntdmpinarea cerielor pe care elevii respectivi le resimt in raport cu actul etunzd.

Educaia extracurrricular 7d are rolul i locul bine stabilit n formarea personalit copiilor
no @ri. Educaia prin activit ile extracurriculare urme tie identificarea il cultivarea corespondesi
optime dintre aptitudini, talente, cultivarea unui stilde viaivilizat, precum i stimularea
comportamentului creativ in diferite domenii. incepand de la cea mai fragest , copiii acumuleaz
o serie de cundin e punandu-i in contact direct cu obiectiéfenomenele din natur

Rolul terapeutic al activitilor extracurriculare constin faptul ¢ prin ele se poate realiza mai
Xafr socializarea copiilor cu CES. in fuigcde specificul lor, aceste activitdezvolt la elevi priceperi,
deprinderiiiabilit i cognitive iicomportamentale, mult mai solide, pentry @esf Grandu-se in afara
cadrului tradiional al slii de clas, ele permit contactul direct cu realitatea social

Organizare activitilor extra@olare are ca scop dezvoltarea unor aptitudini speciale, antrenarea
elevilor in activit i divese, cultivarea interesului pentru activisocio-culturale, facilitarea integti in
mediul @olar, reuita @olar in ansamblul ei, cultivarea talentelor personale. Actilgtextra@olare se
desf @ar intr-un cadru informal,care permite elevilor, cu dificulte afirmare in mediulgolar, s se
afirme, s se dezvolte intelectuals reduc nivelul de anxietate.

Serbrile @olare au un caracter stimulator atat pentru copii igéntru prin ii lor. Importana
acestor activit i const in cultivarea inclinailor artistice ale copilului, precumiiin atmosfera festiv
creat cu acest prilej. Este important ca fiecare copi un loc bine definit in cadrul programelor
pentru a se simparte integrat a colectivului iipentru a fi confient ¢ ijparticiparea lui contribuie la
reutta serbrii @olare.

Concursurile @olare sunt o metodde a stimula interesul elevului pentru diferite disciplin
Printr-o bun organizare concursurile stimuleazompetitivitatea, aderarea copiilor la diferite grupuri.

Excursia este o fornmde activitate care permite educarea interdiscipljrar caracter atractiw
mobilizator. In funde de locul unde se realizeagxcursia, copilul iimbog He cunotin ele istorice,

sociale, geografice, culturale.
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Activit ile extragolare sunt atractive la orice varstEle starnesc interes, produc
bucurie, faciliteaz acumularea de cunostin Copiilor li se dezvolt spiritul practic, fiecare dintre ei
avand posibilitatea sse afirme conform naturii sale

Deci, formarea personaliii deficientului mintal se face in cadrul obiectivelor educative
generale, comune tuturor elevilor, numaigijloacele de realizare sunt diferite.
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Abordarea STEAM ininv. mantul primar: deziderat sau provocare

Mihoc Daniela-Nicoleta, coala Gimnazial Mircea Vod, Jud. Brila
Mihoc Andrei, coala Gimnazial ,Aurel Horne”, Jud. Br ila

Concept mai pun cunoscut i utilizat Tn sistemul romanesc de invmant, educaa de tip
STEAM se dorde a fi o nou abordare, mai concret i mai sistematizat a noiunii de
interdisciplinaritate Educaia STEAM (acronimul STEAM provenind de la cuvintele Science,
Technology, Engineering, Arts, Mathematics (en}in , Tehnologie, Inginerie, Art Matematic) 1 i
propune creerea interesuluii a motivaiei elevilor cu privire la studiultiin elor exacte, contribuind la
formarea i dezvoltarea inteligeri cognitive, in vederea pregii in conformitate cu ceriele
profesionale ale secolului XXI.

De ce STEAM®n posibil r spuns ar putea fi pentru,adup mai bine de doudecenii trecute
din cel de-al doilea mileniu, asish la 0 scdere dramatica preocuprii tinerilor pentru tiin ele exacte,
n contrast atat cu progresul tehnologic la care amsjstat i cu implementarea la scalarg a
digitaliz rii. Majoritatea tinerilor folosesc tot mai mult tehnologia, se budér foloasele indiscuta-bile
pe care aceasta le aduce, dar se limitdaar la aceastexperien , ori dinamicitateatiin ei, ca motor
al progresului tehnologic, presupune oameni bine prégocmai in tiin ele exacte, capabili s
contientizeze inter-rel@gonarea dintretiin - (cunoatere), tehnologie (instrumente), inginerie (design

soluii), art (estetic ifrumusee) i nu in ultimul rand matematiqchintesera intregului univers).
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Cu toate acestea, cum bine observa lomaRl, lipsa de dotare a laboratoarelowlare i lipsa de
preg tire profesional a noilor genera de profesori, au avut ca efect dispiarinteresului pentru studiul
tiin elor, diminuarea drasti@a personalului calificat exodul de for de munc in afara granelor rii,
Tn ¢ utarea unor salarii mai bune. Reiese astfel fapttdatorul economic influeeaz puternic sistemul
educaional, dar i educaia influeneaz economicul, dup cum bine se poate vedea in societatea de
ast zi. Pentru aceste considerente, restaurarea unei atitudiioase in ceea ce prite educada
tiin ific i tehnic reprezint un pas important spre if@rea unui progres economic in societate. Un
prim pas |-ar putea constitui promovareamplementarea conceptului STEAM prin restructurarea
optimizarea programelorcolare, astfel incat educabilii devin oameni pe deplin adapt#a cerinele
tehnologice, tiin ifice i economice ale unei societprospere. Studiile evideaz faptul ¢ elevii care
sunt angrenain activit i concrete, practice, experimentale, beneficiind de suport tehnic, pauticip
determinarei motiva ie, formandu-i deprinderile necesare unui viitor tehnician, inginer, ceteesau

om de tiin

Activit ile propuse de acest tip de eduegun accentul pe o abordare integratleciilor,
mbinand partea de teorie cu cea practaplicativ, utilizand strategii precum metoda inteligelor
multiple, Tnv area prin cooperare, inarea activ iinv area bazatpe proiecte. Printre exemplele de
activit i STEAM putem aminti: aplicé practice (experimente ateliere mete ug re ti desf urate pe
centre, vizite la institu, muzee, targuri, pavilioane expdenale, etc.), proiecte edu@mnale
interdisciplinare, proiecte de cercetare realizate dee celevi. O astfel de abordare in activitatea
instructiv-educativ contribuie la 0 mai bunfamiliarizare a conceptelotiin ifice itehnologice, precum

i la activizarea elevilor prin creerea motivaei. Trebuie s preciz m ifaptul ¢ activit ile cu caracter
practic sunt deosebit de pute elevilor, acdia avand satisfa@ obinerii unor produse concrete.

Avand o clas centrat pe STEAM, Amanda Flocchini afirmc ,a g sit un mare succes cu
activit ile practice i exact asta este STEAM: aplicarea cumoelor tiin ifice Tn aplicaii din lumea
real prin tehnologie, inginerie, arti matematic.” Totodat aceasta este derpre c profesorii trebuie
V treac prin ase pa secvenali cu elevii lor, care ajutla formarea bazei oricei lecii sau moment
care poate fi predat ii ajut pe cursams dezvolte un proces de inare.

1. Focusarea. Identificarea problemei la care trebuiese rspund sau s se rezolve.

2. Detaliul. Identificarea elementelor cheie care au creat intrebarea sau problema.

3. DescoperireaSelectarea cuntin elor i a strategiiloradecvate problemei respective.

4. Aplicarea. Aplicarea cundatin elor pentru a rezolva problema.

79



5. Prezentarealmp rt irea cu ceilal prin oferirea / primirea feedback-ului.

6. Leg tura. Elevii au posibilitatea de a-revizui munca i de a incorpora ceea ce au it de
la colegi i de la profesorul lor.

Avand in vedere cele expuse anterior putem creaglgcaa STEAM se adreseazlevilor din
ciclul gimnazial sau mai mari, ceea ce este eronat. Copiii au contact cu tehnologia de la cele mai fragede
varste i de multe ori se intreabcum funcioneaz un dispozitiv sau la ce poate fi folosit. Utilizarea
acestui tip de edude inc din perioada preolar familiarizeaz elevii cu acest mod practic de a
dezv luindu-le i alte utiliz ri pentru diferite dispozitive: de exemplu o tablpbate fi folosit pentru a
obine informaii despre o plant nu doar pentru a ne juca sau asculta muzic

Susinand aceste afirm@ Anca Popovici Borzea subliniazc ,problemele vidi actuale i
solicit rile adresate inv mantului contemporan sunt din ce in ce mai complexariate, dat fiind
accelerarea procesului de curteae i interaciunea constant dintre tin e i alte domenii ale
cunoaterii care implic necesitatea abordi integrate de la varste fragede”. Trebuie nwmat ins c
se impune o conde esenal i anume adaptarea camuturilor prevzute de programelecolare la
specificul varstei.

La ciclul primar elevii ii insu esc diferite concepte la disciplinelatematic i. explorarea
mediului(clasele CP - Il)i -iin @ ale naturii(clasele Il - IV) cu privire la proprietile corpurilor,
fenomene ale naturii, transfornie apei, forme de relief, fog de micare (impingere, tragere,
deformare, rupere, derea liber a corpurilor, magnetism), far de transfer a energiei (forme de energie,
surse de energie, undevibraii, electricitate). Ar fi de dorit ca la nivelul unitlor de inv mant,
profesorii s dispun de laborator sau cel po de materialele necesare ajore care s permit
efectuare de experimente sau jocuri didactice, cafacditeze inelegerea ndunilor ce se doresc a fi
insu ite de elevi.

Inv  mantul romanesc, departe de a fi foarte performant, a determinat cadrele didactice s
evidenieze o serie de dificulti care ii impiedic s implementezei s promoveze o astfel de eduiea
ca de exemplu: lipsa procedurilor, a programelor, a ghidurilor metodologice sau pilotare, lipsa unor
programe de formare, resursele materiale insuficiente, lipsanesus financiare, inflexibilitatea
programului colar i lipsa unui curriculum adecvat. RJ acestea, abordle integrate STEAM sunt
considerate ca fiind dificil de concepude pus in practicin ciclul primar, limitandu-sei rezumandu-
se doar la awnea unui nunr destul de redus de profesori. Atea sunt adewva i pionieri in sistemul

educaional romanesci prin abordrile iaciunile lor pun in valoare metodelestrategiile aplicate cu
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succes in alte ri. Totodat, prin mijloace proprii (de cele mai multe ori) sau cu ajutorulnplor,
reu esc realizarea de activii STEAM, in mare parte sub forngde activit i extracurriculare.

Roxana Timoftei Liliana M& propun urExemplu de realizare a edu@i STEAMIn inv  mantul
primar.

Disciplina: -tiin @ ale naturii
Clasa: a lll-a
Tema: Fenomene ale naturii

tiin Tehnologie Inginerie Art Matematic

Elevii vor Fiecare eley Vor fi ana- Vor fi pictate Vor fi rezol-
selecta informaj va utiliza calcu lizate consecint simbolurile co-| vate probleme d
iile relevante| latorul pentru g ele  fenome{ respunztoare matematic, 1n
despre fenomefdescoperi infor{ nelor naturii| pentru fenome; care apar elemer
nele naturii cd maii despre vred (ploaie, ninsoa; nele meteoi vor | te despre fenome
ajutorul buleti-| me in localitatea re, vant, fulger) fi utilizate pentru| ne ale naturii.
nului meteo din din care fac parf tunet) asupra | a indica pe hart
ziua respectiv. | te. mediului incon-| starea vremii 1n
jur tor. fiecare zi.

1%

Concluzii

Educaia STEAM este destul de departe de a fi parte integrafitial i institu ional, in sistemul
de inv mant romanesc. A cum afirma lon Braru, STEAM este un deziderat edugaal preconizat,
cu un design oarecum definit, dar cu delimiconceptualei legate de praxis care trebuieteeac proba
timpului.

Pentru a implementa cu eficiereducaia STEAM in coli este necesan schimbare a percegi
cunotin elor la grania dintre tiin i art , asigurarea releei dintre educaa formal i non-formal,
promovarea pedagogiei bazate pe art creativitate in contexte de Tnare corespunzoare,
cuprinz toare i interdisciplinare.

Este nevoie de timp grij n vederea Iuii in considerare a tuturor posibilitlor pe care educe
STEAM le ofer. Este important ca profesorii ie implicai in construirea de parteneriate la nivel local

i In facilitarea realizrii activit ilor care caracterizeazducaia STEAM prin promovarea pedagogiei
inovatoare.
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Integrarea STEAM 1n cadrul activit ilor extracurriculare

Prof. Andrei Mihaela, coala Gimnazial Nr. 3, Galai

Implicarea elevilor in activiti extracurriculare ce vizeazaspecte ale civilizaei i culturii din rile
anglofone, cum sunt Thanksgiving Day, Halloween, Valentine’s Day, St. Patrick’s day sunt prilejuri de
cunoatere a mitologiei, istoriei, folclorului acestori iare drept scop trezireameninerea interesului
pentru limba englez o cunoatere mai aprofundata limbii i civiliza iei engleze, Irgirea orizontului

de cunodaere al elevilor, cati descoperireai cultivarea talentelor unor copii dotaActivit ile
extraccuriculare pot fi extrem de antrenante introducand elemente din sferase @idaAM.

Lucrarea de fa 1 propune s prezinte avantajele utilizii educaiei STEAM, s menioneze paii pe

care trebuie sii urmeze profesorii care vor gmplice elevii in astfel de activiti is ofere un exemplu
concret de activitate.

Tn ultimele decenii s-a Inregistrat o evaduin sistemele de inv mant. Totul s-a schimbat, de la mediul

fizic la curriculum, metodele de predaneevaluare etc. Eduda se afl intr-un proces de evole
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continu i se adapteazzilnic la nevoile copiilor pentru a-i ajuta slevin aduli inteligeni i u or

adaptabili schimtxilor.

Educaia STEAM vine in intdmpinarea acestei nevoi de schimbam@daptare punand accent pe

dezvoltarea abilitilor specifice secolului XXI: rezolvarea problemelor complexe, gandirea critic

creativitatea, managementul resurselor umane, coordonarea cu cel&i, inteligena emoional ,

judecarea i luarea deciziilor, orientarea socio-profesionalegociereai flexibilitatea cognitiv. Ea

promoveaz iutilizeaz metode de predare bazatefi@ , investigareianaliz direct . Scopul acestei

abordri este de a crea un mediu de Tave in care elevii si i foloseasc abilit ile din cele 5 domenii
tiint , tehnologie, inginerie, arte, matemajic

Educaia STEAM este despre inare mixt demonstrand elevilor cum o teori@in ific poate fi

aplicat in viaa de zi cu zi iar activitile se desf oar proactiv elevii inv and prin experimentare.

Educaia STEAM este 0 metodactiv , aplicabil , constructiv, de a inv a prin incercarei contribuie.

Observaa, adresarea intreblor, formularea ideilori punerea acestora in practgunt bazele eduaai

STEAM. Se incurajeazucrul in echip, perseverea i flexibilitatea in gandire. Profesorul @mneaz

ca un mentor ce ghidearopilul spre dezvoltare, organizeanformaiile pe care le transmite elevilor

intr-un mod uor de ineles. Evaluarea se bazeg®e proiecte, pe munca in echipe cooperarea din

timpul proiectului. Elevii se implic in procesul de invare, imprt esc cu ceilai ideile proprii sau

descoperirile, fac asta cu pere dezvoltandur astfel abilit ile de comunicarei sentimentului de

empatie.

Exist 6 paipentru a crea o claxzentrat pe STEAM, indiferent de materia predalu este obligatoriu

ca activitatea propuss cuprind to i pilonii STEAM ( tiin e, Tehnologie, Inginerie MatematjcArt )

ci cel puin 2.

1. Focus

In acest pas, profesorul selecteazintrebare eseial sau o problempe care o transmite elevilor.

Intrebarea sau problema trebuiefie bine focusat

2. Detaliu

Este pasul in care se cautspunsul sau rezolvarea problemei. Tot in acelagt se gsesc coreld

intre mai multe domeniii implicit o mulime de informai, abilit i sau procese cheie pe care elevii

trebuie s le rezolve.

3. Descoperirea

Este etapa in care profesorul poate analiza lacunele pe care le au elevii Tileahilpprocesele lor

proprii. Este faza care se refda cercetarea activi predarea inteionat .
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4. Aplicarea

Partea cea mai distractieste aplicarea. Dupce elevii au toate informde i au analizat solule
actuale, ei pot incepe si creeze propriile solii 1 procese de rezolvare a problemei. Aici utilizeaz
abilit ile proprii, proceselei cuno tin ele ce au fost acumulate Tn etapele anterioare.

5. Prezentarea

Aceast faz a procesului pune accentul pe imp irea cu ceilal. Fiecare ii expune prerea, exprim
un feedbacki prime te unul. Este momentul cand inva ofere is primeasc contribuii.

6. Leg tura

La finalul activit ii li se d elevilor posibilitatea de a reflecta asupra procesuluiilarfeedback-ului
primit. Pe baza acestei refleelevi vor fi capabili s se autocorectezé s imbun Weasc propriile
abilit i, deprinderi i cunotin e.

Pentru introducerea edusa STEAM in cadrul activit ilor extracurriculare i a dep i obstacolele pe
care elevii le pot intalni: cuntin e limitate de limba englezceea ce 1i impiedics in eleag conceptele
tiin ifice sau termenii tehnici, lipsa de cuba e anterioare ih domeniile STEM sau teama @&z e
profesorul trebuie sfac activitatea cat mai accesibifolosind mijloce vizuale: diagrame, imagini,
videoclipuri, animde, tabele pentru a explica concepte complexe intr-un mod simg@ltractiv,
simplificand limbajul-folosind structure simplerepetand conceptele cheie pentru ca eleviesn i
Vineleag informaia mai bine.

Pentru a celebra ziua Sfantului Patrick putem introduce adtiygtecum curcubeul realizat din
bomboane Skitles, realizarea unei catapulte sau a unei capcane pentru.spiridu

Activitate extracurricular

Tema —,Capcanpentru spiridui”

Participani: elevi de clasa- IV-a sau clasa a V-a

Obiective:- Dezvoltarea capaciti de a rezolva situa problem . - Dezvoltarea gandirii creative

Tmbun Wirea vocabularului Dezvoltarea abilitilor de cooperarei comunicare Tn grup.

Mijloace didactice: hartie colorat, scobitori, bee de artizanat, markere sau creioane colorate, foarfece,
rol de hartie igenig pahare de hartie, cutii de pantofi, sfqdipici, scoci, sarm plu at , imagini
printate, internet, videoproiector, imagini printate, monede, bomboane, etc.

Descrierea activitii:

. Tn prima parte a activitii elevii vor urm ri povestea “How to catch a Leprechaun” de Adam Wallace
pentru a se familiariza cu vocabularul (bait, ladder, trap, coins, etwu)diverse modele de capcane

pentru spiridui.

84



[I. Coninuturi i sarcini prin abordare STEAM: Tn a doua parte elevii itdp In grupuri mici (de la
Tnceputul activit ii) vor primi cate o scrisoare in care li se prezjmovocarea: sconstruiasco capcan
pentru spiridui folosind materialele oferite. Elevii din ciclul gimanzial pot f8&i s 1 i creeze singuri
capcanele in timp ce pentru elevii de de clasa a IV-a se poate opta pentru o capcana npze Saxal
de scripetei se vor oferi elevilor pai ce trebuie urma pentru a creea capcana folosind o prezentare
power point sau imagini.

lll. Elevii prezenta capcanele realizate, vor reflecta mai apoi asupra modului de real&éiral vor

vota cea mai simpatiacapcan.

Dear students,

In the story “How to chatch a Leprechaun” the children created many traps to catch a leprechaun
but none of them worked. Your challenge is to design and build a trap that can catch one using the

given materials.

You will have 10 minutes to plan your design and make a blue print of it and then 15-20 minutes
to build your trap as a team. When the time limit is up you will need to describe it and demonstrate

how it works.

At the end of the activity you will reflect on how the trap could be improved.

Pentru a ajuta elevii Sdescrie capcana ei vor primi o fiin care vor putea nota prezentarea.

OUN trap IS MAAE OF ...t e e e e e e et e ettt e e e e e e e e e eeeeeeeesenenees There are
SOMNE ettt e et e e e e e eeanane to attract the leprechaun. It has to
in order| to get

Profesorul trebuie sfie pregatit s ofere ajutor, explicé sau vocabular suplimentarrs asiste procesul
de creare a capcanelor. Prgrga activit 1i in detaliu este cheia pentru o activitate reu i de accea
putei Tncerca proiectul acaspentru a vedea cum fummez . Chiar dac elevii vor fi tentai s
foloseasc limba materninv area va avea loc intr-un mod antrenaatmuzant.

Conceperea unor activit extracurriculare adecvate, caressarneascinteresul elevilor trebui sfie o
prioritate pentru cadrele didactice iar utilizarea unei alvomtterdisciplinare, de tip STEAM se poate fi
soluia c utat .
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Abordarea STEM 1n cadrul orelor de matematic

Andrei Roxana, coala Gimnazial Nr. 28, Gala

STEM reprezint un concept edudanal ce se bazeape ideea de educare a elevilor cu ajutorul
a patru domenii: tiin a, tehnologii, ingineriei matematic, folosind o abordare multi-disciplinar i
aplicat . Mai degrab decéat a preda aceste discipline separalistinct, STEM le integreazintr-o

paradigm de inv are coerentbazat pe aplicai din lumea real.

STEAM ( tiin a, tehnologii, inginerie, arté matematic) este o nouabordare a filozofiei STEM

ce recunode valoarea artelor atat in dezvoltarea armonioasa a individuluiac8bciet ii umane.

Finalit ile educaei STEM, definite la nivel de obiective generale, exprimate in termeni de

competere psihologice, vizeaz

1) in elegerea problemelor complexe existente in lumea, ieeezolvabile doar monodisciplinar

sau prin solui tehnologice restrictive, instrumentale.

2) Aplicarea cundin elor disciplinare din domeniul STEM abordat global, integrat din
perspectiv interdisciplinar, pluridisciplinar /multidisciplinar , transdisciplinar, necesar pentru

rezolvarea de probleme complexe, nonstandgdntru elaboraredirealizarea de proiecte.

3) Analiza unor situ@ de inv are autentice, semnificative, care solisélorificarea mai multor

cunotin e, teoretice, aplicativéicondiionale/atitudinale din domeniul STEM.
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4) Analiza-sinteza problemelor complexe rezolvate/rezolvabile care sofititnularea

dezvoltarea gandirii criticalautocritice a elevilor.

in coal elevii sunt pregti i pentru via , cunotin ele primite sunt piatr de temelie pentru
construirea viei, succesului, carierei. Este necesar ca elevingleag informaiile predate pentru a fi
utilizate in explicarea fenomenelor, care se petrec in lumea din jurul nostru. Un volum mare deiinforma
i cuno tin e nu inseamncalitate, elevul trebuie sstabileasca o conexiune intre achilei teoretice i

utilizarea lor in activit i practice din diferite domenii.

La orele de matematica, folosirea tehnicilor STEAM promovexersarea olmuinei de a
recurge la modele matematice in abordarea unorisitaidiene sau pentru rezolvarea unor probleme
practice, cultivand astfel la elevi calitprecum spiritul de echip increderea in sin@respectul pentru
ceilali, tolerana, curajul de a prezenta o opinie personibpiritul de iniiativ . ncrederea n sindi
autonomia personabkunt susnute la nivel metodologic prin utilizarea erorii ca sudg nv are, prin

fncurajarea unor abord din perspective multiplaiiprin aplicarea matematicii in veade zi cu zi.

Pentru a stimula implicarea elevilor a imbun W educaia STEM, profesorul va urmi
implementarea metodelor didactice precum edacéin ific bazat pe investigae (IBSE — Inquiry
Based Science Education), imarea prin cercetare (RBL — Research-Based Learning)afea bazat
pe proiecte (PBL — Project Based Learning) etc.

inv area pe bazde proiecte este un model de instruire care 1i imgle elevi in activit i de
investigare a unor probleme obligatoidiau drept rezultat omerea unor produse autentice. Proiectele
destinate s sporeasc oportunit ile de inv are ale elevilor pot varia foarte mult in ceea ce piieve

coninutul daria acoperit ijpot avea loc la diferite niveluri de invmant. Cu toate acestea, tindasb
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Th comun cateva tr\turi definitorii. Proiectele se dezvolpornind de la intreli provocatoare care nu
pot primi r spunsuri prin inv area bazatpe memorare. Prin proiecte, eleviidsum roluri active —
cel care rezolv problema, cel care ia decizia, cel care efectuaaxestigaii, responsabilul cu
documentarea. Proiectele servesc unor obiective adnake specifice, semnificative; ele nu sunt

diversiuni sau adaosuri la curriculumul ,real”.

Pentru elevi, avantajele invrii bazate pe proiecte inseamn

Creterea prezeei la ore, cralerea gradului de incredere in siliémbun Wirea atitudinii fa

de inv are.

Beneficii de natur colar la fel de mari sau mai mari decéat cele generate de alte modele, elevii
implicai in proiecte asumanduro responsabilitate mai mare pentru propriul proces dedres

decét in cazul activitilor bazate pe modele traainale.

Posibilit ide dezvoltare a unor abilit complexe, precum capacitcognitive de nivel superior,

rezolvarea problemelor, colaboraréaomunicarea.

Acces la 0 gammai larg de oportunit i de inv are in sala de clasoferind o strategie de

implicare a elevilor din medii culturale diverse.

Scopul fundamental al oriei experiere educdonale este de a indruma instruitul spre realizarea
unui rezultat de invare, fie el cognitiv, comportamental sau fie o comligna ambelor. Tn eduda

STEM, aceasta se rezuita aceea ce elevii ar trebui ,sunoasc is poat aplica”.

Bibliografie:
CRISTEA S., Educa STEM, Revista Didactica Pro..., nr.1, 2020
EDUCA IA STEM. Descoper matematica, Editura Litera, 2022
https://iteach.ro/pagina/1106/avantajele-invatarii-bazate-pe-proiecte

https://teachwitheuropeana.eun.org/
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Sinergii Educa ionale in Promovarea Practicilor STEAM in Tnv  mant

Prof. Andrie loana-Smaranda,coala gimnazial ,Elena Cuza” lai

Aceastlucrare investigheazconceptul de sinergii edu@nale in contextul practicilor STEAM

tin , Tehnologie, Inginerie, Arte i Matematic) in inv mantul contemporan. Sinergiile
educaionale reprezint colaborareai interaciunea intre diferite componente ale sistemului edocal
pentru a obne rezultate educanale mai eficientei mai bogate. Lucrarea analizeanodalit ile Tn

care sinergiile pot fi aplicate pentru a imbM inv area i predarea ih domeniul STEAM.

Abordarea interdisciplinari integrarea educii formale cu cea non-formasunt aspecte cheie
pentru dezvoltarea edu@nal de succes in domeniul STEAM. Aceakicrare poate servi ca resurs
util pentru cadrele didactice factorii de decizie din domeniul edu@s, contribuind la imbunWirea
calit iiinv mantului STEM i la dezvoltarea competator esenale pentru elevi in secolul XXI.

In educaa STEAM, interadunile dintre tiin i matematic pot fi profunde i semnificative.
Profesorii pot crea lett i proiecte care integreazonceptele matematice in contexttiin ific sau
invers. De exemplu, in timp ce studidzologia, elevii pot colecta date despre popalanei speciii
pot utiliza statistica pentru a analiza aceste dadetrage concluzii despre schinlbe din ecosistem.
Astfel, elevii v d conexiunile dintre cele douiscipline i in eleg cum matematica poate fi aplicén

practic .

Artele i tehnologia se intreprund din ce in ce mai mult in lumea contempor&inergiile dintre
art itehnologie pot conduce la creanovatoare i la dezvoltarea competeior creative i tehnologice
ale elevilor. De exemplu, elevii pot folosi software de design asistat de calculator pentru a crea modele
tridimensionale pentru proiecte de astu pot explora arta digitalin plus, ingineria poate juca un rol

semnificativ in construirea instailéor artistice interactive sau a produselor creative tehnologizate.

Exist numeroase exemple de proiecte interdisciplinare ih domeniul STEAM care demonstreaz
sinergiile dintre disciplinele implicate. De exemplu, un proiect de inginerie ar putea implica construirea
unui robot care scolecteze datetiin ifice intr-un mediu natural, iar apoi datele Be analizate

matematic i prezentate intr-o formartistic. Aceste proiecte nu doar Tmbogsc inv area, ci i
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preg tesc elevii pentru colaborarea ih echip pentru abordarea problemelor complexe, abilit

eseniale Tn societatea actual

Educaa STEAM poate beneficia semnificativ de colaborarea cu instion-formale, cum ar fi
muzeele detiin , laboratoarele de cercetaierganizaiile non-guvernamentale. Elevii pot avea acces
la echipamente de Tnaltehnologie i experi din domeniul tiin ei i tehnologiei, ceea ce imbogHe
experiema lor educaonal . De asemenea, aceste colabogpot aduce concepte abstracte la viarin

intermediul demonstralor interactive i a experimentelor practice.

Excursiile educinale itaberele STEM oferelevilor oportunit i de inv are experiemal ide
explorare a conceptelor STEAM in medii diferite fde sala de cladradiional . Aceste activit i pot
include vizite la centre de cercetare, fabrici, parcuri naturale sau observatoare astronomice. Participarea
la astfel de evenimente poate stimula interesul peniru i tehnologie i poate inspira elevii s

exploreze mai profund aceste domenii.

Colaborarea intre edueaformal i non-formal in domeniul STEAM poate avea un impact
pozitiv asupra motivéei iinteresului elevilor. Prin intermediul experiefor practicei a interaciunilor
cu profesioniti din domeniul STEM, elevii pot vedea relevani aplicabilitatea connutului colar.
Acest lucru poate contribui la cterea angajamentului lor Tn inare i la dezvoltarea unei perspective

mai largi asupra posibilitilor de carier in domeniul STEAM.

Prin sinergiile intre disciplinele STEAM colaborarea intre educaformal inon-formal, se pot crea
oportunit i semnificative pentru dezvoltarea compeddor i pasiunilor elevilor in domeniultiin ei,

tehnologiei, inovaei i artei, pregtindu-i pentru provoaile ioportunit ile societ ii moderne.

in cadrul sinergiilor edudanale din practicile STEAM, matematica joaan rol fundamental.
Matematica ofer structur, logic i abilit i de rezolvare a problemelor, find o parte esgn a
abordrilor STEM ( tiin , Tehnologie, Ingineriei Matematic). Amintim mai multe detalii despre
modul in care matematica poate fi integratvalorificat n practicile STEAM:

Integrarea matematicii in proiectele STEM: Matematica poate fi integrain proiectele STEM ca
instrument de rezolvare a problemelor. De exemplu, intr-un proiect de inginerie, elevii pot folosi
concepte matematice pentru a calculaefiernecesare pentru a sas o structur sau pentru a proiecta

un circuit electric. Acest lucru aratlevilor cum matematica este utih contextul reali 7i ajut s

in eleag relevana ei.
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Modelarea matematic : Matematica poate fi folositpentru a modela fenomene dtiin i inginerie.
Elevii pot inv a cum s creeze i s utilizeze modele matematice pentru a simula procese naturale sau

tehnologice. Acest lucru dezvolabilit 1 de gandire abstracti aplicat .

Analiza datelor: Matematica joacun rol crucial in analiza datelarstatisticii, care sunt parte integrant
a procesuluitiin ific. Elevii pot inv a cum s colecteze, sanalizezei s interpreteze date, dezvoltand

astfel abilit i de cercetaretiin ific i luare de decizii.

Programare i matematic : Programarea este adesea asociatdomeniul tehnologiei, dar necesit
baz solid Tnh matematic. Inv area progranrii poate fi 0 modalitate excelentle a evidera leg turile
dintre matematic itehnologie. Elevii pot utiliza matematica pentru a crea algoritpgntru a rezolva

probleme complexe prin intermediul codului.

Explorarea matematicii in art i design: Matematica are lequri stranse cu artele, in special in
domenii precum geometria. Elevii pot explora concepte matematice inlerea artistice, cum ar fi
designul grafic, arhitectura sau arta digitahceast integrare poate spori creativitateain elegerea

matematicii intr-un mod mai abstract.

Competiii i provoc ri matematice: Implicarea in competi matematice i provoc ri poate fi o
modalitate motivantde a promova interesul competerele matematice in cadrul eduea STEAM.
Elevii pot rezolva probleme complexe pot colabora pentru a gi soluii, dezvoltand abilit i de

rezolvare a problemelor.

in concluzie, matematica joaen rol semnificativ in sinergiile edud@nale STEAM, oferind o
baz solid pentru inelegereai aplicarea conceptelotiin ifice, tehnologice, ingineré i artistice.
Integrarea matematicii in practicile STEAM ajua formarea elevilor cu abiliti transdisciplinare i

preg te te viitoarea for de munc pentru provocaile tehnologicei tiin ifice ale secolului XXI.

Sinergiile educanale in domeniul STEAM reprezinto oportunitate semnificativpentru
Tmbun Wrea calit ii inv  mantului i pentru pregtirea elevilor pentru lumea moderrdominat de
tin , tehnologie i inovaie. Prin toate acestea, se sugere&azpromovarea sinergiilor edu@anale n
domeniul STEAM ar trebui sfie o prioritate in politicile i practicile educaonale pentru a asigura o

educaie de calitatei pentru a predi tinerii pentru provocrile ioportunit ile viitorului.

Resurse bibliografice:

1. Bybee, R. W. (2010). What Is STEM Education? 996-997.
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analysis. Journal of STEM Education: Innovations and Research, 12, 23-37.

3. Kolodner, J. L. (2002). Facilitating the learning of design practices: Lessons learned from an
inquiry into science education. Journal of Industrial Teacher Education, 7-40.

tiin e aplicate in gr dini

Andronache Viorica, G.P.N. GRICE TI, judetul SUCEAVA

Seciunea: -, tiin e aplicate in gdini ”

Denumirea experimentului: OUL PLUTITOR
Numele cadrului didacticc ANDRONACHE VIORICA
Unitatea: G.P.N. GR NICE TI, judetul SUCEAVA

Nivelul / grupa: | /grupa MIJLOCIE

Con inutul experimentului sau denumirea explicativ a experimentului: experimentul va explica pe
n elesul copiilor - PRINCIPIUL LUI ARHIMEDE (plutirea corpurilor).

Comportamente vizate:

. exploreaz i utilizeaz texturi i suprafee diferite cand se joag ap , sare, ou, etc.),
vi coordoneaz mi Frile n funcie de stimulii vizuali sau semnalele sonore,

. recunoate iexprim emoii de baz, produse de noua activitate,

. 1n elege efectele acestora in planul ridta sociale, in contexte familiare,

1

2

3

4. viinsu He irespect reguli,

5

6. exerseaz cu sprijin, asumarea unor responsabilgpecifice varstei, in contexte variate,
.

. demonstreazcapacitate de comunicare clar unor idei, curioziti, aciuni, emoii proprii,
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Materiale necesare:dou ou proaspete, apde la robinet / applat , dou pahare inaltei transparente,

5 — 6 linguri de sare mare grunjoaserveele, lingur.
Etapele derul rii experimentului:

preg tim materialele pe masla indeman,

umplem pe trei sferturi cu apaharele,

explic m celor mici ¢ vom introduce ode in ap pentru a vedea daplutesc,

cerem celor mici sfac predicii, pentru a vedea cdie copilul despre fenomenele simple din
via a noastr,

introducem uor cu lingura, Tn primul pahar cu gpn ou,

observm c acesta coboara fundul vasuluii st culcat,

introducem uor cu lingura, in al doilea pahar cu apel lalt ou,

observm ¢ iacesta coboara fundul vasuluii st culcat,

scoatem acest al doilea ou din apil a ez m pe un erveel,

punem o lingur de sare in al doilea pahalmmestecm pan se dizolv aceasta,

punem uor oul in saramur i observm ce se intamp)

repet m aceti doi pai pan cand observm ¢ oul se ridic la suprafa iincepe s pluteasc,
observm diferena de flotare intre paharul cu aprat ipaharul cu applat ,

concluzii: Am observat in experimentul realizat@ul plutete in apa gat , dar ¢ nu plutete
n apa de la robinet / apa plat

explica ii: Explicaia din spatele acestui experiment este simpensitatea. Aceasta se refler
cantitatea de materie camut intr-un anumit sp& sau volum. Cand exismai mult cantitate
de materie intr-un anumit spasau volum, obiectul este considerat mai defs acelai timp
mai greu. Oul este mai dens decat ap#e aceea la inceput se scufundpoi cand se adaug
sare in ap aceasta se transfornin saramur. Acest lucru se datoreaZaptului ¢ sarea se
dizolv in ap, crescand salinitatea apgiprin urmare aceasta schimb densitatea, devine mai
dens, mai grea, deci are mai mujputere s susin lucrurile. Acest experiment demonstreaz
clar c apa srat are o densitate mai mare decat apa gt la robinet. Apa sat e mai deas
decat apa obnuit , pentru ¢ moleculele de sodiu clor sunt defalcate Tn ioni sunt atrai de

moleculele de hidrogen oxigen, i permite oului s pluteasc.

Contextul educaional in care se deruleaz
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Experimentul se poate derula atat ladgni , cat i acas, cu materiale wr de procurati f U
V necesite o indemanare excesiMoi I-am f cut impreun cu precolarii Tn grdini , iar acetia au
mers i |-au prezentat, discutat in familie. Acasei mici i-au insuit rolul de "om de tiin ", fiind
foarte serioi in reluarea experimentuluiexplicand fenomenele ce se petre@ @m au putut, folosind
un limbaj specific varstei. Copiii mici nu sunt intereske noiuni i de explicaii, dar sunt fascinade
orice schimbarei orice mic fenomen din mediul lor - mai ales dam i-l explic . Experimentele le
starnesc imediat curiozitatea. In plus, au ocaz&egoace de-a "oamenii mari". Tnarea are loc indirect

i sigur.

Experimentul a fost prilejuit de o dis@ice a avut loc intre unii copii de la grupo feti spunea
unor colege cea a vzut intr-o zi cum mmica ei poate face magie, pentrupuinea murturi i proba
saramura cu un ou crudc acesta plutea. Curioagde ceea ce observase a veindt intrebat de ce oul
plute te pe ap? Observand curiozitatea, interesul de pe chipul celor care o ascultau, m-am hotarat s

fac experimentul acesta, pentru cai s poat observa acest fenomen.

Domeniul/domeniile de dezvoltare:

U Dezvoltarea fizic,as Q W iigienei personale;
U Capacit i iatitudini de inv are;
U Dezvoltarea limbajului, a comunigi ia premiselor citirii i scrierii;

U Dezvoltarea cognitiv i cunoaterea lumii.

Alte comportamente urm rite:

Vi poziioneaz corpul i membrele in mod corespuniar pentru a executa activitle,

8§
8 exerseaz cu sprijin, autoaprecierea pozitjin diferite situai educaionale,
8 manifest creativitate in activiti diverse,

8§

finalizeaz proiectul inceput,

Scenariul detaliat, descriptiv al activit i :

Copiii vor intra in sala de grup dup ce s-au sgat pe mante bine cu ap i s pun. Fiind aten

la detalii, observimediat in sala de gruprezena unui co inc rcat cu multe legume. Uitandu-se atent
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observ in interiorul acestuia, printre legume un plic pe care este scris la destinatar numele grupei, iar la
expeditor Zana ToamnDeschidem pliculi afl m ¢ zé&na este nefit din cauza faptului cea trebuie

V plece dininutul nostru peste catevaps mani i nu tie ce s fac cu legumele din coli roag pe

ceimici s le denumeasccorect, s precizeze unde cresc, §pun ce parte consurm de la fiecare, cum

le consumm, ce legumle place lor mai mult, de ce le place acea leguagtesc mmicile din legume.

Apoi ii roag pe cei mici s 0 ajute s pregteasc mur turi, folosind legumele din co

Voi explica cum trebuie ducreze, cum trebuie & eze legumele in borcane, ajdndu-le atem
asupra faptului cnu trebuie date legume pe jos sau p@ mas. In timpul lucrului se va urnmi modul
in care fiecare copil realizeasarcinile utilizand corect instrumentele de lucrumaterialele puse la
dispoziie. Copiii sunt atemonai ¢ urmeaz finalizarea lucrrii, fapt pentru care trebuie se incadreze

n timpul pus la dispoze, apoi vor face ordine acolo unde au lucrat.

Apoi cei mici se adunla centrul " tiin e” unde vom face saramura de pus in borcanele cu
mur turi. Le explic ¢ pentru ati cat sare s punem in apa de muuri, vom face experimentul cu ,,Oul

plutitor”.

$ ez pe maspaharelei ou le. Apoi umplu pe trei sferturi cu agpaharelei le explic celor mici c voi
introduce oul in appentru a vedea daplute te. Le cer s1ispun p rerea, ce cred ei o/a face oul —
va pluti sau se va scufunda? Introduoncu lingura, in primul pahar cu apn ou i observm c acesta
se scufund Fac acela lucru icu al doilea. Apoi scot al doilea ou din apil a ez pe unerveel, pun
sare mare grunjoas cate o lingur, amesteci observm ce se intampl Dup ce am pus 5 — 6 linguri
de sare in pahar vom observabal se ridic la suprafaa apei i plute te. Acest lucru se datoreaaptului
F sarea se dizolvin ap, crescand salinitatea apeiprin urmare aceasta schimb densitatea, devine
mai dens, mai grea, deci are mai mufputere s susin lucrurile. Dup ce am observat oul plute in
apa srat , dar ¢ nu plutete in apa de la robinet / apa platragem concluzia ceste suficient sare
pentru a fi pus saramura Tn borcan. Ti invit pe fiecare 8i fac propria saramut pe care so pun

mai apoi peste lelumele puse in borcane.

La final cei mici Ti exprim p rerea fa de realizrile lor i sunt indruma spre locul unde au
ascultat connutul scrisorii, pentru a afla da@au fost de ajutor Zanei. Activitatea se incheie ntr-o
atmosfer de bun dispoziie determinat de satisfaga i bucuria faptelor de ajutor binefacere .

Surse bibliografice sau de documentare:

“Curriculum pentruinv mantul pregolar”, 2019, Editura Didactica Publishing House, Budijre
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Laurenia Culea, Angela Sesovici, Filofteia Grama, Mioara Pletea, Daniela lonescu, Nicoleta Anghel,
2008, Activitatea integrat din gr dini ", Editura Didactica PublishingHouse, Buctire
https://nejucam.ro/oul-plutitor-cum-faci-un-ou-crud-sa-pluteasca/
https://anidescoala.ro/divertisment/activitati-educative/experiment-de-ce-ouale-plutesc-in-apa-sarata/
https://ro.koshachek.com/articles/principiul-lui-arhimede-a-explicat-pur-si-simplu.html

Anexez cateva fotografii de la activitate:

Utilizarea tehnologiilor educaionale modern

Anghel Nicoleta, (coala Gimnazial A el

In noile orientri ale inv mantului problema interaianii pedagogului cu elevul este una
fundamental. Tn acest context apare evidermecesitatea unui sistem edignal centrat pe elev,
axandu-se pe nivelul de dezvoltare a podduidui acestuia, aplicand tehnologii adecvate.
Tehnologiile educdonale presupun mijloacémetode, structuriiforme diferite care coreleaza diferite
concepte opermnale: proiectul pedagogic, mesajele ediacele, conexiunea inverstc. Integrarea
tehnologiilor educaonale in cadrul inv mantului formativ presupune c@oala s se centreze pe
dezvoltarea gandirii, selectand prin aceastaiootul, metodele, formelei criteriile de formare i
evaluare, adics elaboreze acea tehnologie edimaal care dezvoltun anumit stil de invare cu efect
durabil.

Tn noile orientri ale inv mantului problema interaianii pedagogului cu elevul este una fundamental

In acest context apare evidemecesitatea unui sistem educaal centrat pe elev, axandu-se pe nivelul

de dezvoltare a potaalului acestuia, aplicand tehnologii adecvate.
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Tehnologiile educédonale presupun mijloacémetode, structuriiforme diferite care coreleaza diferite
concepte opermnale: proiectul pedagogic, mesajele ediacele, conexiunea inverstc. Integrarea
tehnologiilor educaonale in cadrul inv mantului formativ presupune c@oala s se centreze pe
dezvoltarea gandirii, selectand prin aceastaiootul, metodele, formelei criteriile de formare i
evaluare, adics elaboreze acea tehnologie edimaal care dezvoltun anumit stil de invare cu efect
durabil.

Sorin Cristea, in ,Dictionarul de pedagogie”, atastm toarea semnificée a termenului ,tehnologie
educaional ”, care aici este numit tehnologie pedagogi¢: ,Tehnologia pedagogicreprezint
ansamblul tehnicilor it cunotin elor practice imaginat pentru a organiza, a testaa asigura
funcionalitatea instituiei @olare la nivel de sistem. In contextul problematicii specifice procesului de
inv  mant pot fi delimitate patru acni distincte, dar complementare, care asigutimensiunea
aplicativ a conceptului de tehnologie a edued instruirii. organizarea resurselor pedagogice
existente, planificareail aplicarea curriculumului, pregtirea il folosirea materialului pedagogidi
aplicarea cundfin elor in activitatea de Tnvare.”

Elaborarea unor tehnologii eduicenale moderne permite nu numai imbirea calit ii procesului
educaional, ci Wirezolvarea problemei ingitii unui volum imens de informa Tntr-un timp relativ scurt

| Ua afecta starea psihi@ instruiilor. Resursele inform@nale au devenit la fel de importante ca
resursele materialeil cele energetice. In condie societ ii informaionale bazate pe utilizarea
tehnologiilor informaionale dicomunicaionale (T.1.C.), in sistemul de Tnvmant devine un imperativ
necesitatea centii procesului de inv. mant pe elev, el devenind subiectul procesului de Tmant
care presupune individualizarea (celipuelativ ) a acestui proces. Folosirea tehnologiei inforomale
reprezint o posibilitate real de individualizare a procesului de Tnumant bazat pe clasé lecii. Tn
contextul noilor tehnologii informénale se creeaznoi posibilit i in instruirea elevilor. In baza
tehnologiilor multimedia apare posibilitatea realizmaterialelor didactice computerizate, care pot fi
grupate, in funde de tipurile tehnologiilor utilizataide scopurile pe care le realizeaastfel: manuale
electronice, care reprezinb expunere textuala materiei cu un num mare de ilustrd, care pot fi
instalate pe serven transmise prin r@a, manuale electronice cu o dinaminalt a materialului
ilustrativ, executate pe CD-uri, sisteme moderne pentru efectuarea Ilucrului de cercetare
tiin ific , sisteme virtuale, in care elevul devine element al modelului congmatia care reflect

lumea real iUsisteme de instruire la distan
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Tehnologiile educé@nale moderne sunt eficiente in activitatea didacfic etapele proiectii,
implementrii devalu rii, una dintre condiile eseniale in reuita acestora fiind cunafierea idorin a
de utilizare a celor mai potrivite mijloace, chiar daceasta presupune reranea la anumite obiceiuri

care se dovedesc, uneori, mai costisitoare la capitolul resurse (timp, energie, financiar).

In aceast direcie, am ales sprezentm, din perspectivproprie, cateva dintre beneficiile in@ii unor
cunotin e, respectiv a formnii i consolid rii unor deprinderi in cadrul cursului Intel Teach — Instruire
in societatea cunoasterii, absolvit la CCD 1n februarie 2014. Tn ceea cdipriveiectarea activitii
didactice la nivelul unitii de Tnv are, varianta de proiect propuse dovedde complex, util ,
aplicabil in contexte variate; formatul este atraciiyprofesionist, oferind posibilitatea ca, in fiecare
moment, s se poat efectua conexiuni intre elemente precum: arie tematiompetere specifice/
obiectivele de referin, obiectivele oper@gnale uobiectivele de evaluare vizate, planificarea ewailu

in variantele inial , formativ iUsumativ, mijloace necesare realid evalu rii (liste de verificare,
stabilirea obiectivelor, observarea grupului, feedback din partea colegilor etc.), aptitudinile vizate
(exemple: deprinderi de a utiliza termeni de specialitate, abfactice de lucru cu programe Microsoft
Office, experien minim 1n realizarea publicalor, abilit i de navigareildocumentare pe Internet),
materiale Wl resurse necesare pentru unitatea de ane (tehnologie — hardware, software, materiale
tip rite, resurse internet, alte resurse). De asemenea, orice ajustare recpsate realiza cu mai mult

Xurin i @u p strarea designului inal.

in ceea ce privée implementarea activiti proiectate, utilizarea tehnologiilor eduimmale moderne
reprezint un mijloc de facilitare a leiei prin cretierea atractivitii dprin realizarea unei comunia
mai fidele intre cadrul didactidielev (elevii pot recepta mai clar ceea ce li se transmite, avandu-se in

vedere receptarea pe mai multe canale ale cierdp

Pot fi utilizate, In acest sens materiale PPT, care, pe @esignul atractiv, faciliteazo mai bun
coeren 1in prezentare, precumil contactul permanent a elevului cu varianta vizual-auditiv

inv rii. In spaiul lec iei pot fi inserate materiale create anterior sau pot fi create astfel de materiale
mpreun cu elevii, in cazul in care existonexiune la Internet in sala de cla&ceste materiale dezvolt

creativitatea eleviloniasigur o inv are de plcere.

r A

Tehnologiile moderne sunt eficiente nu numai in transmiterea noilodini@ ci i in consolidare
deprinderilor formatei in realizare transferului de inforniaintre diferitele domenii ale cunterii.

Astfel, se pot realiza leic recapitulative cu ajutorul materialelor PPT, exatlei propuse avand la
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dispoziie posibilitatea autocoredaii r spunsului eronat, solicitii sprijinului Tn identificare rspunsului
corect, aprecierii in situia unui r spuns just, identifiaii unor informaii conexe. La final de le@ se
poate realiza o sintezsub forma unui flyer realizat de elevi, aceasta prezentand atractiiitailiéate
prin consolidarea capaciti de sintez, dar iiprin dezvoltarea abilitilor de utilizare a mijloacelor TIC.
Tehnologiile educ@onale moderne favorizeaintr-un mod cu totul deosebit inarea prin descoperire
atat la capitolul informd, cat @in ceea ce privée varietatea modalitilor de utilizare a computerului

in sine cu economie de eforlitimp.

Evaluarea reprezintunul dintre aspectele in cadrukrara tehnologiile educ@nale moderne sunt cel
mai eficient inserate. Astfel, se pot folosi teste on-line, in format PPT, formulare realizate cu ajutorul
Google docs etc., in cadrulrora rspunsul este primit foarte rapid, obiectivitatea fiind ridicat
monotonia este alungatse creeazo mai bun dispoziie a participanlor, prin inl turarea contactului

direct cu evaluatorul, se stimuleaabilitatea de autoevaluare, spiritul competitional cu sineinsu

Evaluarea realizatcu ajutorul tehnologiilor moderne devine un moment manpostisitor din punctul
de vedere al consumului ermamal, reuindu-se performaa transformrii utilului in pl cut,

modificandu-se atitudinea elevilor raportat la procesul eviain sine.

Tehnologiile educaonale moderne urmesc facilitarea procesului didactic ajutand cadrele didactice s
creeze contexte favorabile Tnwrii, form rii deprinderilor, constituirii unui complex de atitudini care s
stimuleze curiozitatea, doren de a cunod#ie mai mult, spiritul competonal cu sine, pkerea de a
progresallde a-ildezvolta posibilit i de autoinstruire, dafilo raportare corectla evaluare, aspect
absolut necesar in popinarea noastr a fiec ruia, In spaul cunoaterii. Inv  mantul are nevoie de
tehnologii educaonale moderne insite de cadrele didacticdl aplicate inteligent il constructiv in

derularea procesului instructiv-educativ.

Bibliografie:
1. Cristea, Sorin,Dictionar de PedagogieEditura Litera interngnal, Bucureti, 2000;
2. Ciurea, LaurentiaAplicarea noului curriculum pentru eduda - o provocare ?Editura
Diana, 20009.
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PROIECTUL EDUCA IONAL ANTIBULLYING
,,Diferi ) dar importan®”

Prof. Necula Angelica lulica-Liceul Tehnologic ,,Victor FruhBRm. S rat
Prof. Anioiu Daniela Simona-Liceul Tehnologic ,,Victor FruhRm. S rat

1. Argument

in zilele noastre, fenomenul de bullying are o incidgin ce in ce mai ridicat pericolul venind
din falsa impresie de normalitate a acestuia, majoritatea oamenilor acceptandu-l ca pe o component
obi nuit a vieii de zi cu zi.

Intimidarea este o Tncercare agreswlosit in scopul submirrii i r nirii cuiva, pe baza unor
sl biciuni percepute la acesta.

Bullying-ul poate stransforme coala intr-un loc de temut, in timp ce aceasta ar trebld s
asigure elevilor un mediu in care & simt in siguran . Odat informai, copiii pot lua atitudine, pot
interveni pentru ei inli, dar i pentru ceilal.

Prevenirea acestui fenomen este responsabilitatea tuimioreni nu ar trebui sfie indiferent
fa de acele persoane care se @il incapacitatea de a se descurca intr-o asemeneaesiCadrele
didactice pot s contribuie la diminuarea fenomenului fie prin activitde informare, implicarei
combatere a fenomenului, fie prin neacceptarsancionarea imediata unor astfel de comportamente
2. Scopul proiectului

Informarea corech elevilor din inv  mantul liceal, a prin ilor acestorai a cadrelor didactice
cu privire la fenomenul "bullying”: definire, forme de manifestare, cauze, efecte, statistici privind gradul
de escaladare a fenomenului @mala romaneascforme de prevere, modalit i de a lua atitudine, de
a interveni pentru ei inl i/sau pentru ail, in vederea diminuii num rului cazurilor de acest fel.

3. Obiectivele proiectului
-Diseminarea informdor despre fenomenutbullying”: definire, forme de manifestare, cauze,
efecte, statistici privind gradul de escaladare a fenomenulao@la romaneasg

-Aplicarea chestionarului Bullying pentru a se stabili gradulsg&indire a fenomenului in randul
elevilor

-Insuirea de ctre elevi, prin i ai acestorai cadre didactice, a unor tehnici de gestionare corect

a situaiilor in care elevii sunt victime ale unor pesoane care pratiidlyingul”;
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-Consilierea elevilor care practi¢bullying-ul”’, cu accent pe dezvoltarea altor metode de
exprimare a emalor negative i de rezolvare a conflictelor interioare proprii;
-Instruirea cadrelor didacticea p rin ilor elevilor cu privire la felul in careiipot sprijini elevii/
copiii implicai in situaii de tip "bullying”;
- Integrarea elementelor STEAM pentru a creeaiisalovatoare in prevenirea Bullyingului.
4. Grupul int
* elevi din inv - mantul liceal
* cadre didactice.
5. Beneficiarii direcD i indirec O
direci: elevi, p rin i, cadre didactice
indireci : comunitatea local
6. Durata proiectului 15.09.2023-16.05.2024
7.Locul de desfrare: Liceul Tehnologic ,,Victor FrunZ Rm. S rat-sli de clas, curtea colii,
cabinet de informatic
8.Resurse materiale
-coli albe ,colorate
-markere, carioca, acuarele, culori,
-bile ele care se lipesc/ post-it-uri, pixuri, flipchart.
-aparat foto, casetofon , laptop;

-filme tematice,
9.Resurse procedurale:

Strategii didactice conversaa euristic, expunerea, modelarea, expliaaproblematizarea,
algoritmizarea, generalizarea, jocuri de gaxerciii practice de modelare comportamentalezbateri,
expuneri.

Forme de organizare frontal,individual, lucrul pe grupe.

10. Evaluare

Mediatizarea proiectului prin ai, fluturai

Recompense, diplome, felici,

Fotografii,

11. Rezultate afeptate:

Proiecte, portofolii,
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Expoziii.
12. Aciuni:
Stabilirea unui calendar de lucru, planuri de activitate,

Popularizarea aitinilor.

SESIUNEA 1: IN ELEGEREA BULLYNGULUI

Elevii vor participa la discii deschise despre bullying, vor viziona videoclipuri edificatoare
vor citi poveti pentru a relege mai bine impactuls. Tn cadrul unei activiti artistice, vor creea colaje
sau desene care expriandiferite aspecte ale bullyinguldimodul in care simt fa de acestea.
SESIUNEA 2: ATELIER DE COMUNICARE EMPATIC

Elevii pot participa la un atelier in care invdespre importaa comunicrii empate i a
empatiei in prevenirea bullying-ului. Aceasta ii va ajutdeszvolte abilit i de ascultare activ i de
n elegere a perspectivelor celorial
SESIUNEA 3: ABORDAREA TIIN IFIC A PROBLEMEI

Elevii vor colecta date despre despre incidentele de bullyingcdad i vor creea grafice pentru
a evidena tendinele. Vor efectua cercet pentru a irelege motivele din spatele comportamentelor de
bullying ivor propune solii bazate pe dovezi.
SESIUNEA 4: ROLUL MATEMATICII IN PREVENIREA BULLYINGULUI

Elevii vor analiza datele colectate anteriovor creea grafice, diagrameanalize matematice
pentru a evidem tendinele. Vor calcula procentajele vor compara datele pentru a trage concluzii
privind eficacitatea solulor propuse.

SESIUNEA 5: EXPOZI 1l | REFLECTARE

Elevii vor prezenta proiecte artistice, desenesoluii pentru prevenirea bullyingului intr-o

expozitie colar . Vor reflecta asupra a ceea ce au favin timpul proiectuluii asupra modului in care

pot contribui la crearea unui medieolar mai sigur i mai empatic.

Rezultate calitative i cantitative a teptate ca urmare a implementrii proiectului
Schimbarea comportamentelor ete Tn cadrul grupurilorint ;

Formeaz la elevi un sentiment de implinire, mandrie, autorespect;

Creterea gradului de cundere liirespectare a drepturilor omului ;

Modalit i de monitorizare uide evaluare ale proiectului
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Respectarea termenelor dére toi partenerii implica in proiect ;

Observaii pe parcursul derutii proiectului ;

Schimbarea comportamentelor eyge in cadrul grupurilonint ;

Completarea si interpretarea unor chestionare despre violenta;

Portofolii

Seminarii

Acest proiect incurajeazcolaborarea, gandirea critic i creativitatea in abordarea problemei
bullyingului, oferind elevilor nu doar contin e teoretice, cii abilit i practice pentru a contribui la o

comunitate colar mai empaticai mai incluziv .

BIBLIOGRAFIE:
Beldean-Galea I., Mir¢ean |.-M., Irimie S..a. Comportamentul bullying Trtoal - form specific a

violenei colare. In: Revista de Medicin colar i Universitar, Vol. lIl, nr.3, 2016. p. 31-39

Whitson S.-Fenomenul Bullying: opt strategii pentru a-i punetcdpaducere din limba englez
Moisescu Sorin. Bucurs: Herald, 2017. 247 p

PROMOVAREA EMPATIEI | COMBATEREA BULLYING-ULUI
PRIN ABORD RI STEAM

Antal Viviana Gabriela — Liceul Teoretic “Carmen Sylva”, Eforie Sud

Educaia STEAM pune accentul pe convergeni integrarea dintre disciplineletiin ifice,
tehnologice, inginerél i matematice (STEM) (Park, Byun, et al, 2016, p.1740).

In lumea noastrcomplex i1n continu schimbare, problema bullying-uluimane o provocare
serioas, afectand atat indivizii cat comunit ile in ansamblul lor. Abordarea acestei probleme necesit
nu doar o atere deplin, ci i strategii inovatoare care promoveze irelegereai empatia. Integrarea
metodelor STEAM (tiin , Tehnologie, Inginerie, Art i Matematic) ofer un cadru inovator pentru a

aborda fenomenul de bullying, construind in adelmp o societate empatici mai inovatoare.
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Ca rezultat, in eduda STEM, se urnre te ca elevii s ineleag fenomenele tiin ifice |
principiile de baz ale tiin ei, in timp ce practicingineria, designuli matematica ( Sayilgan, Akkus, &
Yildirim, 2022, p.18).

Prin utilizarea metodelor STEAM, elevii nu doariava conceptelei principiile esenale din
domeniile tiin ei, tehnologiei, ingineriei, artei matematicii, ci i dezvolt abilit i vitale pentru via .
Pentru a combate bullying-ul, atiea sunt incurajas se implice in activiti practice i creative, care

Vi ajute s T 1 dezvolte abilit i sociale, empatiei gandire critic (Yakman, & Lee, 2012).

Empatia, inovaa i combaterea bullying-ului sunt teme extrem de importante in aduca
copiilor, iar abordarea STEAM {iin , Tehnologie, Inginerie, Art i Matematic) poate juca un rol
esenial in dezvoltarea acestor abilitinc de la varste fragede, in invmantul primar. Integrarea
metodelor STEAM in eduda nu doar c ofer copiilor cunotin e in diverse domenii, dar i ajuti s

dezvolte atitudini pozitivei abilit i cheie pentru a face faprovoc rilor sociale.

Empatia, adic capacitatea de a @lege i a simi emoiile altor persoane, poate fi dezvoltat
chiar i la copii mici prin activit i interactive i creative. De exemplu, jocuri de rol sau scenete in care
elevii trebuie s 11 pun 1in locul celorlali is ineleag cum se simt pot fi foarte eficiente. Potie
sau desenele animate care ilustresataii in care un copil se simte trist sau nelinipot ini ia discuii

despre cum sar Vh sprijin iingrijire fa de cei din jur.

Inovaia la copii mici poate fi sugwut prin jocuri i activit i care 1i incurajeazs g seasc
soluii neobi nuite la probleme. Jocurile de consti@sau crearea de lucruri noi din materiale reciclabile
i ajut s gandeascin mod creativi s exploreze diferite abord. De exemplu, pot fi Tncurajas
creeze o solie pentru o problemspecific legat de bullying sau conflict, unde inova i colaborarea

sunt cheile rezolvii.

Pentru a preveni bullying-ul, copiii pot Tna s recunoasc comportamentele nedorite prin
intermediul povestirilor, jocurilor sau desenelor. Tn cadrul unor jocuri de grup, copiii pa Bnucreze
impreun pentru a gsi soluii la conflicte, dezvoltand astfel abilii de comunicarei rezolvare a
problemelor. De asemenea, se pot organiza ateliere interactive desjire ré€l@ase i respect, unde

copiii pot inv a s se implice activ in construirea unui medaolar empatici sigur.

Astfel de activit i STEAM se pot adapta varsteinivelului de dezvoltare al copiilor, oferindu-
le oportunit i de a Tnv a prin experiere practice i captivante. Integrarea empatiei, indea i

prevenirea bullying-ului in Tnv mantul primar nu doar cconstruiete o baz solid pentru dezvoltarea
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personal a copiilor, dar contribuiei la crearea unei societ mai bune, bazatpe respect, ielegere i
colaborare.

Activit 1 STEAM care pot fi utilizate pentru a combate bullying4dydentru a promova empatia

i inovaia n randul elevilor:

1. Campanii de corientizare artistice: Elevii pot screeze postere artistice sau colaje care s
transmit mesaje puternice impotriva bullying-ulis promoveze empatia. Prin arei pot s exploreze

impactul negativ al bullying-uluii s incurajeze ail s fie mai aten i mai sprijinitori.

2. Dezvoltarea jocurilor interactiv educative: Elevii pot ®laboreze pentru a dezvolta jocuri
digitale sau bord care sfere informaii i scenarii despre impactul enanal al bullying-ului. Acest tip
de activitate poate educa elevii intr-un mod interactbaptivant.

3. Crearea de piese de teatru : Elevii potreezei s interpreteze piese de teatru caralsordeze
teme legate de bullying empatie. Prin intermediul acestor reprezentai pot s aduc in prim-plan

impactul negativ al bullying-uluii pot s ofere exemple de cum acioneze intr-un mod empatic.

4. Crearea de postere anti-bullying interactive: Elevii patreeze postere artistice carecenin
mesaje puternice Tmpotriva bullying-ului. Aceste postere pot fi scanate cu ajutorul uneiiagdica
realitate augmentatpe dispozitive mobile, iar elevii pot sntegreze elemente interactive, precum

videoclipuri sau mesaje audio, careofere informaii suplimentare despre impactul bullying-ului.

5. Realizarea de animeempatice: Elevii pot screeze scurtmetraje animate carprezinte povdi
despre empatie, sprijinirea colegilor combaterea bullying-ului. Aceste animigoot s fie create
folosind tehnologii simple de animare sau chiar apiicaobile.

6. Crearea unui ghid online pentru Elevi: Elevii pottseeze un ghid online interactiv careodere
sfaturi i resurse pentru combaterea bullying-uiupromovarea unui mediwcolar empatic. Acest ghid
poate s includ elemente de design artistic, videoclipuri informativefaturi practice.

7. Jocuri de rol interdisciplinare: Elevii pot participe la jocuri de rol in care pace diferite roluri
in scenarii legate de bullying. Ei pot @laboreze pentru a rezolva problemeasalizeze consecele

aciunilor is invee s acioneze intr-un mod empatic.

Aceste exemple de activit STEAM incurajeazelevii s explorezeis invee prin intermediul

interaciunii dintre tiin a, tehnologia, arta matematica, in timp ce abordegazoblema bullying-ului.
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Prin aceste activiti, elevii pot s dezvolte empatia, ialegereai abilit ile necesare pentru a construi

un mediu colar sigur i empatic.

in concluzie, abordarea bullying-ului prin metode STEAM nu doainga elevii despre
conceptelei principiile tiin ifice, tehnologice, inginerdi, artistice i matematice, cifi prege te pentru
via intr-o societate empatici mai inovatoare. Prin stimularea gandirii critice, dezvoltarea aoit
sociale i promovarea soliilor inovatoare, aceastabordare aduce un aport semnificativ in combaterea

bullying-ului i1n construirea unei lumi mai bunemai empatic pentru toi.
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PROIECT EDUCA IONAL

,GRIJA PENTRU PLANETA NOASTR ”

Prof. Antoci Genoveva
Prof.doc./bibl. Popa luliana
Liceul Teoretic ,,Vasile Alecsandri” SEoani-Neam

Motto:

Jnv  Bipe copiii votri ceea ce i-am invat @inoi pe ai nofri: ¢ p mantul, cu tot ce are frumos, este
mama noastr Tot ceea ce i se intamgd mantului, va ajunge di se intdmpleiicopiilor acestui pmant.
Noi €im cel puin atat: nu pméantul apaine omului, ci omul apaine p mantului. Omul este firul care
ese drama vié@ Uiceea ce-i face pnantului fiface lui insuil

“Nu planeta aparthe oamenilor, ci omul apathe planetei i ceea ce-i face planetei,iiface lui

Tnsu i”. Sieux Seattle

ARGUMENT

In ultimul secol, diin ele naturii au furnizat numeroase descoperiri remarcabile privind
caracteristicile universului, lumead via a. Cretdinismul afirm ¢ Ilumea intreag este opera lui
Dumnezeuiic Tnceputul lumii nu este doar infiarea materiei, ciiitnceputul timpului i spaiului.

Nici Universul, nici via a nu ar fi fost posibile prin hazard. Omul f U o cultur religioas 1 de
asemeneafiin ific nu manifest nici un respect fa de mediul in care tre te.

Frumuseea naturii in care tim ar trebui s constituie o invitde la salvarea acesteia, un semn de
recunotin fa de Dumnezeu Care a "gandit" coritdi ini iale, Thainte de crearea Universului, astfel
ca planeta noasts fie bogat in toate cele necesare exiseggomului. Alspune c, dac pierdem creaa
lui Dumnezeu, l-am pierdut, de asemendge El, "f UDumnezeu totul ar fi cenq, totul ar fi
absurd", cum afirma Mircea Eliade.

Acest proiect educativ are ca scopdescopere sensul adogitunui comportament responsabil
fa de mediul inconjutor i s cultive interesul acestora pentru protejarea naturii inclusiv prin
colectarea separat deeurilor in vederea recidlii, prin g sirea unor modaliti de a proteja planeta,
printr-un stil de via s Qos.

Pentru ¢ poluarea i schimbrile climatice ne afecteazpe toi, iar ele sunt consecim ale
comportamentului nostru! PFhantul are nevoie de noi, iacoala este locul in care copiii pot Tra,

impreun, s aib mai mult grij de el
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Ini iatorii proiectului: - Prof. Antoci Genoveva
- Prof.doc./bibl. Popa luliana
DESCRIEREA PROIECTULUI
SCOP:

Responsabilizaregopiilor, p rinilor, comunit ii in ceea ce privée protejarea naturii,
economisirea resurselor naturale,reducerea pplueciclarea materialelor refolosibile, adoptarea

unui stil de via s Qos.

OBIECTIVE:
- Cunoaterea argumentului biblic despre ciea
- Cunoaterea iiexplicarea factorilor de poluaréefectele acestora asupra mediului Tncorpn;
- Dezvoltarea inv rii prin cooperare, respectarea unor sarcini specifice pentru realizarea unui proiect
comun;
- Stimularea imagin&i, a creativit ii dincurajarea elevilor in a exprima opiniist ri sufleteti legate
de protejarea naturii, precuinmotivarea acestora;
- Practicarea unui stil de vias Qtos, folosind metode alternative de miscare: bicicleta, trotineta etc.
Grup int :
- eleviii Liceului Teoretic ,Vasile Alecsadri’, Comuna &oani, ciclul gimnaziali liceal.
Durata:
- 5zile in"S pt mana Verde”: 24 Aprilie - 28 Aprilie 2023
Atitudini i valori:
- preocupare, interes fade natur/mediul inconjurtor;
- dezvoltarea spiritului civic;
- educarea/responsabilizarea in vedereaictenui mediu s QXos.
Resurse materiale texte suport; ppt, componente digitale; foi de scris, pixuri...
Forme de realizare a activit ii:

- Prezentri Power Point
- clip-uri video

- Dezbateri
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Elemente STEAM valorificate prin intermediul proiectului educaional

Profesor Inv_mant Primar Antohe Gina
coala GimnazialNum rul 28 Galai

inv area STEAM este o abordare edimzal care folosde tiin a, Tehnologia, Ingineria,
Arta i Matematica drept puncte de acces pentru ghidarea gandirii critice a elevilor. Rezultatul acestui
mix de tiin  iart propune un mediu de Tnare atractiv pentru participania acest tip de eduda.

Abordarea STEAM sporee caracterul formativ al procesul instructiv-educatieonduce spre
implicarea activ i motivat a elevilor in inv are, stimuleazcolaborarea, comunicarea, acceptarea intre
elevi, dezvolt sentimentul de empatie, creativitatea, imag@astimuleaz dezvoltarea cognitiv i
emoional a elevilor. Educéaa STEAM pune accent pe dezvoltarea abildr specifice secolului XXI,
Tncurajeaz perseverem, lucrul in echip, profesorul adonand ca un mentor care ghideabpilul spre
dezvoltare.

Pornind de la aceste aspect teoretice, voi prezenta un demers nonformal in cadrdno

valorificat elementele STEAM implicit valenele formative ale acestei metode ediacale.

Clasa preg titoare

Proiectul educaional: ,, Curiozit i din lumea melcilor” ;

Partener: un muzeograf al Muzeului dén e ale Naturii ,Rsvan Anghelescu”;

Scopul activit ii: dezvoltarea capaciilor de observare, explorar@in elegere a realitii din
mediul Tnconjurtor, cunoaterea, irelegerea i stimularea curiozitii pentru investigarea realiti
fnconjur toare, dariiformarea unei atitudini pozitive fade mediu;

Locul desf wur rii : activitatea s-a desfurat la Muzeul de tiin e ale Naturii. A inceput ntr-o
sal amenajat in concordan cu tema abordat apoi a continuat in Gdina Botanic pentru a explora

zonele special amenajate.
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Descrierea activit ii- elementele STEAM valorificate:

Sub coordonarea muzeografului, activitatea a debutat cu oi€isate a eviderat ceea cetiau
copiii despre melci, dar ce ar vrea safle despre aceste wdtoare. A continuat cu vizionarea unui
film care a rspuns curiozitilor elevilor: ce sunt melcii, tipuri de melci, mediul de vial acestora,
alc tuirea corpului, modul de hnire, de ce au cochilie, care este cel mai mamel mai mic melc,
comportamentul melcilor in furie de anotimp, rolul melcilor in natur

Pentru a facilita transmiterea in elegerea informalor au fost utilizate resurse variate: acvarii
cu melci vii, cochilii de diferite formei dimensiuni, mulaje, diorama, machete care reprezintau melci
depunand oy etapele de creere i dezvoltare ale acestora. Au folosit tablete pentru a reconstitui
puzzle-uri cu melci.

Elevii au observat melcii vii din acvarii, au atins cochilii de diferite forme rimi, le-au
grupat dup form , culoare, mrime, le-au aezat in ir cresctor idescresdor inand cont de nrimea
acestora, le-au numat.

Spre sfarntul activit ii au realizat o lucrare practicare a constat in confemarea unui melc
folosind urmtoarele materiale: plastilincochilie, bee de chibrit, frunze ruginii.

Activit ile de explorare a mediului Tnconjtmr au continuati in  Gr dina Botanic. Elevii au
vizitat zonele special amenajate au explorat flora i fauna specific fiec rei zone, au observat
schimbrile din natur specifice anotimpului de toamni au descoperit melci in habitatul lor natural.

Aceast activitate a avut impact pozitiv asupra colectivului aflat la Thceput de drum. S-a
desf urat sub forma unui demers nonformala fost un bun prilej de colaborarecomunicare, de
exprimare a emalor in afara spaului colar. Elevii au descoperit cau interese comune, lucru care a
determinat intercunoterea i acceptarea, iar acest fapt ce a condus spre crearea unui climat afectiv

pozitiv in sala de clas
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ACVIT  ILE STEAM IN LUPTA IMPOTRIVA BULLYINGULUI

Prof. Anton Adriana

Colegiul Economic Buau

Integrarea colar este un proces de adaptare a copilului la @deincolii pe care o urmeazde
stabilire a unor raporturi afective pozitive cu membrii gruputtolar, de desfurare cu succes a
activit ilor colare. Ce conteazentru un elev inainte de momentul absolvirii? Ca &irs cu pl cere
la coal, s dezvolte relai de prietenie, sse simt apreciatis poat inv a din greeli, ca el s fac
lucruri frumoase, care sil fac fericit. Activit ile care au drept scop prevenirea bullyingului/
cyberbullyingului sunt importante la nivel de claSunt binevenite leie tematice despre siguran
online, care au ca scop principal identificarea anumitor riscuri, gestionarea unor situgpl cute |
ajutorul pe care il pot primi de la persoane autorizate, care i-ar putea ajldaa judeca sau Tnvinou.

Exist ins i alte tipuri de activiti, care potavea ca rezultat crearea unei strategii de inteiven
educaional , ceea ce permite o multiplicare fagila nivelul unor proiecte de anvergutJn asemenea
proiect, a fost implementat irtoala noastr, in anul colar 2022-2023, avand drept scop dezvoltarea
abilit ilor cognitive ale elevilor, iar pe de alparte, a solicitat elevilor slucreze pe grupe, dac

echip, pentru a rezolva sarcinile cerute. Este o0 modalitate de a-i conecta pe elevi, de a-i determina s
lucreze impreun de a se accepta in cadrul echipei.

Acest proiect a fost finaat prin  Fondul tin escu Buzu, coordonat de
@fundatiacomunitarabuzau, cu un Buget de 19 934 RON. In cadrul acestui proiect, au avut loc 7
activit i interactive. prin care elevii au fost pun situaia de a identifica importaa pigmenilor n
natur , rolul acestora in procesele de polenizafetosintez in scopul asigurii unui viitor mai bun al
Planetei, dezbaterii activit i practice: extragerea pigmdor din frunze, flori, fructe, colorarea

diferitelor esturi, obinerea de unuri i creme, folosind pigmennaturali i produse apicole, dai
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prezentri ale elevilor privind lumea albinelori importana acestora pentru umanitate. Elevii s-au
implicat activ, au lucratn echip, au conlucrati s-au bucurat de roadele muncii lor: lumaparfumate,
creme cosmetice, gunuri, tricouri personalizate, picturi pevalet.

Tm cadrul aceluid proiect, au avut loc si dodecii - vizit , la Staiunea de Cercetare Legumicol
Buz u, unde elevii au avut ocaziaistre in sere, splanteze rsaduri, s in eleag procesele desfurate
acolo. O alt lecie — vizit s-a derulat la Muzeul Ju@an Buzu, unde elevii s-au conectat la interesante
lecii de istorie i art . De asemenea, elevii au avut ocazigarticipe la 0 excursie tematjcunde au
luat lecii de esut la rzboi ide ol rit.

Fondul tiin escu este un program immal de finamare a proiectelor educative STEAM, care
Tncurajeaz dezvoltarea abilitilor necesare generai de inovatori ai secolului XXIi pasiunea pentru

tiin e i arte a copiilor i tinerilor. Fundaia Comunitar Buz u este o organizi# non-guvernamental

i non-profit care construiee contexte favorabile (fonduri, programe, evenimente) pentru ca resursele
locale s se intalneasccu iniiativele i s genereze astfel proiecte ce dezvglotenialul comunit i
buzoiene.

Toate aceste activii ale STEAM, care utilizeazcinci domenii: tiin , tehnologie, inginerie, arte

i matematic, pot deveni o modalitate de a combate bullyingul, sporesc creativitatat ile elevului

i creaz, pe termen lung, ceeanul activ de maine.

BIBLIOGRAFIE:
https://www.facebook.com/Stiintescu.Buzau
https://cyberbullying.scoala28gl.ro/wp-content/uploads/2021/05/Brosura-conferinta-V3-FINAL.pdf
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EDUCA IA STEAM IN PERIOADA PRE COLARIT |

Prof. Tnv. pragolar, Anton Alexandrina
Gr dinia cu P.P. nr.16, Foani, jud. Vrancea

STEAM, STEM (sau STIAM in romai este acronimul englez de la Science, Technology,
Engineering, Art and Mathematicstiin , Tehnologie, Inginerie, Artei Matematic). Este o metod
care 1i permite copilului sdescopere 5 discipline intr-o sing@abordare, interdisciplinarToate acestea
sunt cunoscute ca competer transversale, care ofdin timp capacitatea de a rezolva problemde
a soluiona anumite situa prin aplicarea unui cumul de cunm e.

STEAM este o abordare educaal a nv rii care folosete tiin a, Tehnologia, Ingineria,
Arte i Matematic ca puncte de acces pentru ghidarea anchetei, dialogg&mdirii critice a elevilor.
Ajut ntr-un mod deaér it la rezolvarea problemelor, dezvoltarea gandirii criticereative, inovare,
dezvoltarea laturii inventive, a logicii, curiozii i autonomiei. Astfel, aceastmetod incurajeaz
curiozitatea, experimentarea colectivincrederea in sine, legand experéa inv ate la grdini  de
concepte din lumea real

Gr dini a este locul ideal unde aceastetod de inv are poate fi utilizatinc de la o varst
fraged a copilului. Cadrele didactice pot folosi mai multe jocuri interesante pentru a integra primele
concepte. Invarea se va baza pe curiozitatea natusatopiilor perméndu-le s participe activ la
activit i: explorarea, adresarea intralor, manipularea. Cu cat un concept este promovat mai devreme,
cu atat copilului 1i va fi mai wr s -l foloseasc.

Utilizand instrumente adecvate, jocuri adaptate varstei, metoda devine atrastimuleaz
interesul, gandirea criti¢ creativitatea preolarilor. Copiilor le va plcea s invee astfel, predarea
devine mai distractiv i astfel inv area mai rapid

De exemplu, jocurile de logicajut la dezvoltarea inteligeai spaiale, promoveazrezolvarea
problemelor i copilul T i exerseaz astfel simul logic i planificarea. tim, sun complicat, ins pentru
copii va fi o simpl joac itotul va deveni natural.

in concluzie, metoda STEAM presupune aplicarea a 5 discipline intr-o siabordare. A
nceput s se dezvoltei in Roméaniai va fi folosit din ce in ce mai mult in via de zi cu zi.

Aceast abordare edudanal se ghideazdup 6 pai:
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1. Focus- in acest pas, profesorul selecteazintrebare eseial sau o problempe care o
transmite elevilor. Acesta se concentreaa intrebarea sau problemafg& bine focusat clar i cu
referin atat pe partea STEM, catpe arte.

2. Detaliu- este pasul procesului in care se causpunsul sau rezolvarea problemei. Tot in
aceast faz se gsesc corela intre mai multe domeniii implicit o mulime de informai, abilit i sau
procese cheie pe care elevii trebuidesadreseze deja.

3. Descoperirea este etapa in care profesorul poate analiza lacunele pe care le au elevii in
abilit ile iprocesele lor propriEste faza care se refda cercetarea activi predarea inteionat .

4. Aplicarea- partea cea mai distractieste aplicarea. Duge elevii au toate informde iau
analizat soluile actuale, ei pot incepe si creeze propriile solii i procese de rezolvare a problemei.
Aici utilizeaz abilit ile proprii, proceselei cunotin ele ce au fost acumulate in etapele anterioare.

5. Prezentareafaz a procesului ce pune accentul pe irhpirea cu ceilal. Fiecare ii expune
Srerea, exprim un feedbacki prime te unul. Este momentul cand inva ofere i s primeasc
contribui.

6. Leg tura - se refer la bucla ce inchide activitatea. Este mesitdea elevilor posibilitatea de
a reflecta asupra procesului lora feedback-ului primitPe baza acestei refléelevi vor fi capabili s
se autocorectezes Tmbun Weasc propriile abilit i, deprinderi i cunotin e.

Beneficiile educ&i STEAM:
dezvolt abilit ile de comunicare;
dezvolt sentimentului de empatie;
dezvolt participanii din punct de vedere cognitive;
dezvolt creativitateai imaginaia,
trezete interesul elevilor prin faptul dmpletete tiin a cu arta;
intervine in dezvoltarea abiliilor de rezolvare a problemelor;

elevii se implic Tn procesul de invare.

In urma analizei studiilor asupra modului in care profesorii percep éalutsatip STEM se
constat faptul ¢ acetia au observat o motiva ridicat a elevilor asupra actului de inare, iar
realiz rile academice ale acestora sunt intere, simindu-se mai sfpani i siguri pe sine. Un aspect
foarte important subliniat de tte profesorii implica in predare de tip STEM este legat de dezvoltarea

gandirii critice a elevilor.
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INV  AREA COLABORATIV

Anton Violeta Reta

coala Gimnazial Nr. 28 Gala

Evolu ia societ ii moderne are un impact pozitiv asupra sistemului etuta care trebuie s
se adapteze mereu la schimle in tehnologie, economia cultur pentru a rspunde nevoilor i
Dtept rilor tuturor celor implica in actul educaonal. Aspectele importante urnite sunt: abordarea
holistic , digitalizarea, colaborarea, Tharea activ, diversitatea, responsabilitatea sogciahteligena
artificial , educaa STEM i STEAM.

inv area colaborativpresupune interaianea i colaborarea intre mai mulparticipani care
schimb idei i cunotine, pentru a facilita procesul de Trare i pentru a combate fenomenul de
(cyben)bullying. Tn ultima perioadasistm la o Tnv are colaborativ prin intermediul tehnologieii
instrumentelor digitale, reind s dezvolt m astfel strategii de edu@inclusiv iintegrat care vin in

ajutorul copiilor marginaliza

Aplicaiile colaborative sunt programe accesate online sau offline, prin Internet sau die#;0 re
care permit lucrul in echip obiectivul fiind rezolvarea rapidi eficient a unor sarcini de lucru precum

i implicarea activ a fiec ruia dintre participam
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Exemple de aplicaii colaborative

Avantajele pe care le prezirinv area colaborativsunt:

Sprijin reciproc — participan se ajut s rezolve unele probleme, & eleag anumite nauni,
dep ind astfel dificult ile intAmpinate in procesul de inare;

Comunicare — tocei implicai in procesul de Thvare colaborativsunt nevoi s comunice intre
ei, s i stabileasc atribuiile pentru a atinge obiectivul stabilit;

Schimb de informa — cei experimentaau ocazia stransmit cunotin e noi inceptorilor;
Responsabilitate — fiecare participant este preocupat de indeplinirea sarcinii de lucru astfel incéat
obiectivul final s poat fi atins cu succes;

Feedback rapid — poate fi urmt evoluia inv rii i Tmbun Wit oricand colaborarea intre
participani;

Progres — din doria de a evolua participanse implic Th multe aduni, asumandu# sarcini
variate;

Eficien - sarcinile de lucru in echige pot rezolva mai repedemai u or decat atunci cand
sunt rezolvate individual,

Dezvoltarea abilitilor sociale i emoionale — participam in eleg importara empatiei, a

comunicrii ia rezolvrii pa nice a conflictelor.
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cooperare
corectitudine cunoatere

comunitate coordonare

concentrare creativitate

curiozitate comunicare
condientizare

Factorii '10C’ implica in procesul de inv are colaborativ

$ adar, putem sfolosim cu succes aplidde colaborative in procesul edu@mal pentru c ele
aduc pe lang inovaie i interactivitate, rezultate vizibile Tn ceea ce priee combaterea
(cyber)bullyingului, implicAnd activ toelevii i deschizadnd noi orizonturi in dezvoltarea abilibr

digitale i nu numai.

Webografie:
https://www.manuale.edu.ro/
https://edict.ro/invatarea-prin-cooperare/
https://en.wikipedia.org/wiki/Collaborative_software
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MODALIT | DE PREVENIRE | COMBATERE A
CYBERBULLYNG-ULUI

Profesor: Antonie Marilena-Georgiana
coala Gimnazial,,Anton Pann”, Craiova /

coala ProfesionalDanei, Danei

Bullying-ul este in general caracterizat ca un comportament agresiviné¢care: este menit s

provoace disconfort sau durere, implin dezechilibru de puteret rie intre agresori victim , i se

manifest repetitiv, regulat.

Spre deosebire de sitiie clasice de bullying, in care comportamentele délive se intamplfa in

fa , iar victima are posibilitatea de aidentifica agresoruli de a ti cui s atribuie comportamentul

agresiv, in mediul online acest lucru, de multe ori nu este posibil. In plusndaalitate, in dimensiunea

offline, comportamentul de bullying se opieela un moment dat iar sitig umilitoare sau agresivse

incheie, h Wirea online pare sfie f U sfarit, urm rirea f candu-se prin intermediul mijloacelor

tehnologice (telefon, iPad, tabletaptop, etc).

Vorbim de cyberbulling, ori de cate ori o persoan

%)

trimite mesaje rut cioase i/sau amenintoare unei alte persoane, folosindu-se de dispozitive
mobile sau internet;

WUspandete Tn mediul virtual zvonuri, mesaje de discreditare sau tleevsecrete neptute
despre o altpersoan, afectandu-i Tn mod negativ repusa

trimite mesaje negative pe telefonul altei persoane, atat SMS-urij o@saje trimise prin
intermediul unor aplica online, de cele mai multe ori sub identitate fadau ascuns

creeaz spaii virtuale (website, blog, cont de Facebook) cu twruri in care altcineva este
ridiculizat (filme, desene, fotografii, texte etc);

sparge contul de e-mail al altei persoanse folosete de identitatea acesteia pentru a trimite
mesaje sau materiale de ameaia menite sprovoace suferin;

ini iaz discuii in care anumite persoane sunt invitate salFlpe s dezvluie informaii
personale, care sunt ulterior trimise altora;

folose te parola altei persoane pentru a-i modifica profilul peleée de socializare sau a posta

Tn numele acesteia camuturi i mesaje jignitoare la adresa altora;
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exclude deliberat alte persoane din liste de mailing sau grupuri de comunicare online;

Q

posteaz mesaje false, jignitoare sau menitgosoduc suferin , in diverse spa virtuale;
@ trimite altora fotografii compromitoare ale unei persoane,Wa avea consimmantul acesteia,
etc.
Spre deosebire de alte forme de bullying, cyberbullying-ul are un caracter permar@tiim, care

face ca impactul 81 negativ s fie uria..

Protejai de anonimat, copiii care fac cyberbullying nu au ocaziwasl imediat suferira pe care
comportamentul lor o aduce in \aacelorlali copii — copiii victim . Asta face ca hWirea s se produc
cu uurin , departe de protaa empatiei, regretuluii a compasiunii pe care uneori copiii le simt cand

vi dau seama c i-au r nit un coleg.

Nici copiii "martori” ai unui comportament de cyberbullying nu vor considera magp fac ceva ru
sau ¢ devin parte a problemei, atunci cand printr-un banal ,like” sau ,share” contribuie la rostogolirea

unui mesaj de hWire.

Cat despre copiii "victime”, acta tr iesc un sentiment intens de insingurare, tedmnstee, uneori

disperare ce vin din neputande a iel din aceast situaie.

Protecia datelor cu caracter personaCopiilor trebuie s li se explice ce informa reprezint date cu
caracter personal, cand acestea pot fi sau nu transmise, care suite iéira ele nu vor fi niciodat
dezv luite i ce consecire exist cand nu respectregulile de proteee a informaiilor confideniale.
Datele personale sunt datele proprii unei persoane, folosite pentru identificarea aceateiau un
caracter privat: numd prenume, CNP, data narii, adresa fizic sau electronig numerele de telefon,
naionalitatea, limba, sexul, contul bancar, amprente, inregistrarea vocii, fotografii, adresaalR,

clasa din care fac parte, programul familiei, etc.

Informaiile cu caracter personal pot fi colectate sub diferite forme, voluntar sau ca aecdedacces

la un joc, site sau o comunitate online.
Putem oferi date voluntar atunci cand:

- navig m online (se face schimb de date digitale intre calculatorul utilizatorului — cod unic de
identificare a calculatorului utilizatorului (IP) + serverul pe care se afite-ul accesat, care

permite identificarea abonatului, a adresei fizice a acestuia;
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- post m informaii pe site-uri de socializare (Facebook), forumuri, prin text, imagini sau filme.
Dac setrile de confidenalitate nu sunt setate coresputaz, find pe modul "public”, orice
utilizator activ pe acea rea va avea acces la toate inforif@postate.

Dac doar accesul prietenilor la toate datele proprii este permis, infiden@ostate vor deveni

accesibile i altor persoane, necunoscute copiluiyrietene a prietenilor.

- introducem informai personale Tn formulare de inscriere care nu reprepirtbligaie pentru
utilizator.

Putem transmite date pentru indeplinirea unor cdhde accesi anume:

- pentru crearea unei adrese de e-mail sau a unui cont mRaaleesocializare;

- lainscrierea pe un site cu jocuri sau pe un forum de djsgand ne sunt solicitate adresa de e-
mail, numele i prenumele, numele de utilizator, adresa, nude telefon, etc;

- cand, pentru desrcarea unei sonerii de apel pentru telefonul mobil, a unei melodii, imagini sau
joc, ne sunt solicitate e-mailul sau nunod de telefon;

- in procesul navigii, istoricul aciunilor noastre este inregistrat iniére de mici dimensiuni
numite "cookie(s)”, care pot servi la cuntexe comportamentului onlinel direcionarea
mesajelor publicitare n furie de acest parametru;

- cand facem comentarii pe blog-uri, schimbstatusul sau posh fotografii pe contul propriu.

Numele utilizatorului, va fi asociat canutului accesat prin ctarea pe Google, mai ales daetrile
de confidenalitate nu sunt atent controlate.

Trebuie s avem consimmantul prin ilor pentru: dezviuirea numelui i adresa copilului unei persoane

necunoscute, de exemplu, ca parte a termeni@ndiiilor de participare la 0 compe#,

folosirea elementelor de identificare pentru scopuri publicitare, postarea imaginii copilului pe un website
public, colectarea de date personale apand membrilor familiei sau prietenilor,dand exceje datele

de contact ale pin ilor cerute pentru oimerea consimmantului.

Activitate la ora de Consiliere dezvoltare personal Sfaturi pentru a-i ajuta pe elevii adolescen

Uman vigileni atunci cand, folosind Internetul, li se cer informpersonale

* Tastai pe motorul de autare Google numele unora dintre elevi pentru a le demonstra céate informa

imagini putem obne cu privire la persoana lor.

* Pe baza exeraillui de mai sus, reflectala Tntrebrile urm toare: V dorii ca aceste informis fie

accesibile tuturor? Profesorii pot afla aceste lucruri despre voi? Dar un viitor angajator?
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» Dezbatere cu elevii pornind de la intrale: Ce date sunt strict confideale? Dar care nu sunt?
Interven(a institu®nal i.abordarea in cadrul clasei sau aolii

Cyberbullying-ul este o problenrelaional ce solicit intotdeauna o solie¢ care implic schimbri la
nivelul relaiilor intre copii iin dinamica grupului. Pentru eliminarea unor astfel de comportamente este

necesar o intervenie direct in contextul in care acestea apar, cel mai adesea in mamlairl

Un alt aspect este cintr-o situaie de cyberbullying to copiii sunt victime - i cel care suferconsecira
direct a agresivit ii; icel care este autorul comportamentului violent, pe care l-aainfind la randul
Vu martor sau victimintr-un alt context de via, i cel care asistneputinciosiinva ¢ coala i

cartierul sunt campuri de lupin care doar cei puternici supravesc.
Cu cine ar trebui s vorbesc dac cineva m agreseaz online? De ce este importantaportarea?

U Dac crezic etiagresat primul pas este gaui ajutor de la cineva, in care ai incredere, cum ar
fip riniit i, un membru apropiat al familiei sau alt adult de incredere.

U Tn coal putei contacta un consilier, antrenorul sportiv sau profesorul preferat — fie online, fie
personal. idac nuv sim [Lconfortabil s vorbiicu cineva cunoscut, ataio linie de asisten
pentru a vorbi cu un consilier profesionist.

U Dac agresiunea are loc pe o platforreocial, luai in considerare blocarea agresorului
raportarea oficiala comportamentului acestuia pe platforma in sine. Companiile de social-media
sunt obligate s i p streze utilizatorii in siguran

U Pentru ca hWirea s inceteze, trebuie identificati raportarea acesteia este esdn

U Poate fi util s colectai dovezi — mesaje text capturi de ecran ale postor pe reelele sociale
— pentru a ata ce se intampl

U Dac v aflaiin pericol imediat, atunci ar trebui sontacta poli ia sau serviciile de urgen

Cum impiedic ca informéle mele personale sfie folosite pentru a mmanipula sau umili pe rélele

de socializare?

Gandii-v de dou ori inainte de a posta sau de a partaja ceva pe platoformele digitale — pot fi online

pentru totdeauna ar putea fi folosite pentru a ¥ace ru mai tarziu.
Nu furnizai detalii personale, cum ar fi adresa, nuah de telefon sau numeleolii dumneavoastr.
Afla i despre setile de confidenalitate ale aplicailor preferate de relele sociale.

lat cateva aduni pe care le pulintreprinde asupra multora dintre ele:
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8 Putei decide cine v poate vedea profilul, vpoate trimite mesaje direct sau poate comenta
post rile, ajustand setile de confidenalitate ale contului.

8 Putei raporta comentarii, mesaje, fotografivideoclipuri d un toare i putei solicita eliminarea
acestora.

8 Pe lang ,,anularea prieteniei” putebloca complet oamenii pentru a-i impiedicavs vad
profilul sau s v contacteze.

8 De asemenea, pui@lege ca informale scrise de anumite persoane (comentariile acestora) s
le apar numai acestora, Ua le bloca neapat complet.

8 Putei terge postrile din profil sau le putéascunde de anumite persoane.

Pe majoritatea relelor de socializare preferate, oamenii nu sunt notificand sunt blocg

restricionai sau raporta

Bibliografie:

o Diana Stnculeanu, Georgiana Ruule, Ora de net_Cursul de formare ,,Profesor real intr-o
coal virtual ", Fenomenul Cyberbullying
o0 https://www.unicef.org/end-violence/how-to-stop-cyberbullyng

Fenomenul de bullying ,realitatea zilelor noastre

Ardelean loana,prof .inv.primar,

Scoala Gim. ,,Dr.I.Mihalyi de A@,Sighetu-Marmatiei

.,Dac te intorci i priveti in alt direc® cand cineva este agresat, s-ar puteafis i tu

agresor.™ OnlineSense

Comportamentelor de tip bullying sunt ,dincpte , o realitate a zilelor noastre. Fenomenul
suport o intensificare accentuat fapt ce conduce la necesitatea inforimasupra acestui aspect pe
coordonatele analizii, in elegerii i incercrii de a stopa acest comportament. Actul social roeat

trezete interesul tinerilor, @in ilor, institu iilor educaionale, psihologilori sociologilor.
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1.De unde provine termenul? “

Bully” este un termen care provine din limba englezin unele didonare este sinonim cu
termenul “huligan” .Unii specialii adopt o teorie evoluonist a acestui termen, in Evul Mediu
nceputul Epocii Premoderne fiind sinonim cu “camarad”, “bun prieten”, “frateialifolosit sub form

de alint pentru ambele sexe, mai apoi doar peniaiib
Tn Epoca Modernsensul acestui cuvant a 8tat conotai i mai

pozitive (remarcabil, excelent), fiind folosit chiarin context politice de d¢re preedintele Theodor
Roosevelt. Modificarea semanticii acestui termen a avut loc n jurul anului 197Geum sociolog
norvegian, Dan Olweus I-a pus intr-un context ce definea agresiunile dintre elevi denumite “bullying”
(Aikiseishinro,2019).

2.Cum recunodem acest tip de interagne i ce caracteristici prezint

Fenomenul de *“bullying” reprezintorice lezare fizic, verbal i social, avand efecte
devastatoare atat asupra psihicului unui copil sau adolescemtdapra unei persoane adulte. Acesta
Tmbrac formele agresiunilor fizicei verbale, directe sau indirecte, excluderi, farse cu caracter
denigrator i intimid ri. Pentru ¢ un abuz fizic sau emonal s fie considerat ¢ aparinand
fenomenului de bullying, acesta trebuigpsezinte urmtoarele 3 caracteristici: die intenionat, s fie
consecvent ,repetitivi s existe o relae de inegalitate a faglor, agresorul consideranduvictima

inferioar .

Fenomenul a fost pentru prima damenionat in anul 1969, intr-un ziar suedez. Pentru Tnceput
s-a observat comportamentul fizic agresiv alidor, urmand c, ulterior s se aducin discuie iabuzul
psihologic, extinzandu-se antioanele. Sociologii I-au clasificat 0 subcategorie a agresivii sociale,

avand c scop etalarea puterii, impunerea statutulinfluen social .

Rolurile sociale ce sunt implicate intr-un act de bullying sunt agresorul, victio@aional,
martorii. Victima este perceputle agresor cfiind vulnerabil , lipsit de aprare, situae in care pot
interveni martorii, urmand cacetia s sprijine ori agresorul (rasete,aclamatii, incwiala adresa

hartuitorului) fie victima (alierea impotriva atacatoruluprotejarea persoanei afectate).

3.Unde este mai frecvent acest fenomen?

“Bullying-ul” este prezent in toate mediile din societatea noestitemporan in general, dar n

primul rand el este predominant in mediclar.
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Fenomenul poate fi intalnit in toate etapelelare dar mai ales in cadrablii generale, aceast

etap fiind considerat un moment de mare risc,

4. Despre ‘Bullying’ in cadroblii generale:

coala generalreprezint de asemenea un moment dificil in dezvoltarea copiilor. Cu siguran
pentru muli tinerii, coala generaleste consideratun moment critic plin de confuzii, noi descoperiri,
multe tentai i provoc ri. Acestia incearcs se indentidice cu un anumit grup,se afirme, de multe
ori nu contientizeaz ¢ prin dorina de popularitate ajung sglevin victime ale presiunii grupului
dezvoltand unele comportamentatitudini inadecvate. Referirea la bullying in disite cu tineri
aparinand acestei etape de dezvoltare este recyreitmai ingrijortor fiind faptul ¢ acest fenomen
este rspandit peste tot in lume.

In majoritatea statelorcoala generali i schimb configuraia in comparae cu cea elementar
Elevii trec de la supraveghereiaindrumarea unui singur cadrudidactic la mai mpilofesori diferii
pentru fiecare materie. Contactele cu difgrofesori sunt o particularitate a acestei etape, dirigintele
nefiind extrem de implicat in viata cotidiaa copiila.

Aceast structur colar contribuie adesea la dezvoltarea  unui comportament de agresiune,
deoarece elevii de la gimnaziu inceascse impun in noua grupare. FUa lua in considerare problema
K Wrii, anii de general(cand tinerii au aproximativ 11-14 ani) , sunt in general prezeata perioad
de mare risc social emoional. In acest moment, elevii au nevoie de ajutor pentru a se identifica, pentru
a- i gestiona corect emde, tr irile, aciunile i comportamentele, mulsim ind tendina de izolare.

Prin urmare, este deosebit de important ga p i profesorii s instituie un climat (atat acas
cat ila coal)care s favorizeze sentimentul de apartenems incurajeaze adolescérs stabileasc

relaii s natoase cu aduil icu persoanele de aceeasi varst

Agresiunea genereazomportamente distructive ce formeamele bariere ¢re conexiuni
pozitive cu alte persoane, tineri sadréni. Pe unii bie i i fete de coal general, h UWirea altor
colegi 1i face mai admirain cadrul grupului, deci mai autoritari. Elevii justifiacest comportament
spunand c anumii copii "merit s fie h Wi i, in timp ce ali admit faptul ¢ agresiunea i face se
"simt bine". Cercettorii Hoover i Oliver au declarat celevii sunt de acord cu faptul cele mai
multe intense traume legate de agresiune au loc in timpul anilocodke general ic péan la 80%
dintre elevi se angajeain acte de intimidare (Sandra Harris, 2003, pp.32-34).
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5. De ce devin copiii agresori?
Toi avem nevoie de un anumit nivel de stide sine, iar copiii nu diferde persoanele mature
la acest aspect. Cei care se considderi i sau trec printr-o perioadlificil pot incerca sdevin

mai increztori prin exercitarea autoriti asupra altora.

"Cercetrile arat ¢ muli copii care recurg la acest comportament au fost ei la randul ldn h
- fie de copii, fie de adul, comenteaz Peter Sharp. Alte motive pentru care atacatorul recurge la
aceast aciune includ atat un sentiment de gelozie fde copilul “int ” sau de nesiguranfa de el
Tnsui. Un copil ce prezint o astfel de conduitnegativ ar putea decide cvrea s par un individ
autonom, “un tip dur” , fiind un mecanism de egre impotriva presupusupuselor tentative ale altor
colegi de a-i lua locul. Pe de alparte unii copii se manifesin concordan cu modul in care au fost
socializai Tn mediul familial: dac discuiile contradictorii dintre fra sau prin i sunt deseori rezolvate
prin abuz verbal sau prin manifestbrutale, copilul va considera ain astfel de comportament este

general acceptat i reprezint singura cale pentru a se face remarcat.
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COPIL RIA PRIN INTERMEDIUL OPERELOR LITERARE

Aroiu Elena, coala Gimnazial Nr. 96, Bucurdi

Copilria, conform definiei, este acea perioada vieii omeneti de la natere pan la

adolescen.
Este Tnceputul ascensiunii spre curteee, spre lumina, spre frumos. Nu exisin care snu Ti intoarc
cu emoie gandurile spre anii copiiei.
,Copil ria este cadoul pe care ni-ldiaa” (Horaiu M le)
Dincolo de aparenta realitate, exist lume a sentimentelor a tr irilor intense de unde ne extragem
esena continuit ii pentru a putea supravie obstacolelor vial. Inocena care insoHe aceastetap,
surprinde mereu prin suréiscandoare. Copitia este un basm Usfar it...
Copil ria dureaz toat via a, ea se intoarce mereu pentru a indudexiuni mari ale viei de adult.
Frumoas, fascinant, magic, varsta inocemi ne r mane in sufleti ne vom aminti cu zambetul pe buze
momentele Tn care nu aveam nicio grglipe care ne vor conferi un strop de bucurie de fiecare dat
Poeii ne vor ajuta sg sim copil ria vie din noi, aceasiume permanent durabjlde neclintit.
Universul copilriei este unul fabulos, plin de efuziune sufleteast univers in care pani pove tile
prind via , datorit puterii imaginative a copilului.

Literatura roman pentru copii, a adus in prim plan o lume spe@atopil riei, o lume a paradisiacului

i a frumosului.

Izvoarele c Ul pentru copii sunt multei felurite iar aici putem aminti opera autobiografe lui lon
Creang ,,Amintiri din copil rie”, dar i basmelei pove tile sale precum ,Capra cu trei iezi”, ,Fata babei

i fata moneagului” sau ,Punga cu doi bani”. Prin intermediul acestor opere de najrecopiii 1 i
dezvolt imaginaia, 71 creeaz propria lume.

Un alt scriitor preocupat de tema copilriei este Barbu tef nescu Delavrancea, care prin intermediul
operelor ,Bunicul” i ,Bunica”, prezint lumea minunata copil riei dar i chipurile dragi apropiate de
sufletul copilului.
Copil ria ocup un loc aparte in operele lui Mihail Sadoveanu, care prin intermediul acestora, descoperim
o lume fantastica copil riei prin descrierea personajului Lizuca din opera litelumbrava Minunat,
dar i poeta Elena Farago a dedicat versuri eomante i vibrante intalnite n
,C eluul chiop”, ,Gand celul’” sau ,Motanul pedepsit”.
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Otilia Cazimir red tema copilriei prin intermediul poeziei ,Balada unui greier mic”, in timp ce lonel
Teodoreanu prin intermediul nuvelei ,\#icopil riei”, creioneaz un adevrat drum al copilriei.

Toate aceste opere, dar si altele contribuie la pireg terenului pentru receptarea marii literaturi.

in concluzie, copilria este un timpi un loc al fericirii, este un spa al veseliei continue, n care
realitatea este inlocuitu un spau imaginar i ideal.

Este un timp mitic Tn care visul devine realitate, iar realitatea devine basm.

,O carte pentru copii, ca sfie bun, trebuie s r man bun i cand copilul ajunge om.” (Mihail
Sadoveanu)

1)Boiu V., Mihailiuc H., Copilul i lumea sa, Timioara, Editura de Vest, 1993;
2) chiopu U., Verza, E., Dialogul in eduisg Bucureti, Editura Didactic i Pedagogic, 1974,
3)lulian Negril , Literatura pentru copii, Arad, Editura Multimedia, 1996;

PROIECT EDUCA IONAL derulat in parteneriat cu IPJ GALA |
,O (COAL F 5 VIOLEN

Prof. ARTENE GABRIELA Colegiul de Industrie Alimentar “Elena Doamna”
Prof. TALAB GABRIELA coala Gimnazial “Constantin Gh.Marinescu”

SCOPUL PROIECTULUI:

Creterea increderiii a respectului elevilonial adulilor fa de @oal ca instituie de formare

ini ial a cet enilor din comunitate.

ARGUMENT

in societatea noastr colii 1i revine tot mai mult rolul de a educa téa generde. Evident,
inv.  mantul are misiunea de a-i forma pe copii sub aspect psiho-intelectualjifsricioafectiv,
aceasta pentru o cat mabar integrare social numai c, centrat mai mult pe formaretiin ific ,

uneori @oala zilelor noastre uits formeze oameni.

127



Subiectul proiectului propus in acest @olar, "O coal f Uviolen ”, aavut ca punct de
plecare prevenirea fenomenului de bullying promovarea modalitilor de combatere/ evitare a
manifestrilor violente i delicvenei juvenile, elevii find provocas exemplifice cu triri din via a
lor Wis g seasc alternative la comportamentele delicvente care ar putefee un alt traseu vielor.

t cum ne dorim o@oal , o familie W0 societate organizate armonios, @vala s fie mediul de formare

a atitudinilor, capacitilor @ competerelor elevului, acesta participand cooperand, demonstrand
interes pentru propria autodezvoltare, pentru aviacomunitar, tr ind o continu schimbare de
comportament, acumuleazxperiere prin care i@ aliniaz existena personal la realitatea vié
sociale 1n interesul propriuii al comunit ii. Tn acest sens, ne-am propus o radiografie asupra
domeniului educaei in vederea infornrii, sensibiliz rii iidezvolt rii de competere in randul elevilor,

dar dlal cadrelor didactice.

Prin proiectul “O coal f Uviolen ” vrem s oferim o alternativ educaional elevilor, sprijinii de
profesori lde membri ai comunitii, cu scopul formarii unor comportamente pozitive in concordan

cu tendinele dezvoltrii durabile a societii.

Studii recente au scos in evideamploarea fenomenului de bullying la nivelioaal, nevoia
stringent de sudnere a acestor categorii de elayosibilitatea echilibrrii lor din punct de vedere
emoional. Interadunea la orice varst cu atat mai mult in copilie, ca ildeschiderea spre noil

imp rt irea experierelor personale, conduc la formarééa alegerea unor modele umamfe unei
personalit i echilibrate, tolerante, deschise spre diversitate. Avand in vedsozietatea, in evolia
sa, implic performana, iar schimbrile accelerate reclamabilit i éicunotin e multiple, este benefic
dezvoltarea intereselor de comunicare, a creaiiyih competerelor de succes orientate spreiaa
pozitive, n folosul comunitii.

DESCRIEREA PROIECTULUI

Prezentul proiectidipropune formareaidezvoltarea unei conduite de succes a elevilor
implicarea, participarea lor activilcreativ la viaa social prin proiected@laciuni care s le stimuleze
creativitatea, capacitatea de comunicare, de lucru in eclupna de a obne performare in domenii
diverse.

n cadrul acestui proiect se vor derula activia nivelul @olii, atat cu elevii, cati cu p rin ii
acestora. Inteion m ca fiecare elev sdescopere cauzelegeului @olar pentru ainva s lupte s
tind spre succes. Vor fi valorificate activile de voluntariat, de susere reciproc a elevilor sub
indrumarea cadrelor didactiaiea p rin ilor. Vom aciona pentru intrirea rolului consiliului elevilor
prin incurajarea iniativelor, a adunilor de Advocasy in comunitate.

OBIECTIVE :

Formarea capacitlor de cunoatere de sine, de img ire a experierei personale
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Dezvoltarea unui comportament toleranpruadaptabil in situa diverse

Construirea unui parteneriat real tineri-adirl vederea stimutii interesului pentru valori
morale

Dezvoltareai stimularea abilit ilor de comunicare, in contextul rallor interumane
Dezvoltarea creativitii ia abilit ilor de lucru in echip

Educarea elevilor privind petrecerea timpului liber cu actimitl cute i utile

Orientarea energiei copiilor spre @i pozitive i parcurs educ@nal de succes
Deschiderea mediului institonal al colii ¢ tre alte categorii de varst

GRUPINT
G.1 20 elevi care au un comportament violent ori sunt in risc de abacalan (,, colarii”);
G.2 12 elevi membri al Consiliului elevilor,&sistenii”);

G 9 ,,mentori” — cadre didactice.

DESCRIEREA ACTIVIT ILOR :

Elaborarea proiectului:

Dup analiza SWOTi interpretarea chestionarelor administrate pe tema vailecolare, dup
analiza numrului de abser al elevilor i a constatrilor comisiilor de lucru, Consiliului elevilor a
stabilit problema de fondj a propus msuri necesare pentru rezolvarea acesteia, respectiv
implemetarea proiectului "Ccoal f Uviolen ” ce va fi redactat de consilierul educativ, apoi supus
dezbaterii/aprolrii in Consiliul de Administrae iin Consiliul Profesoral.

l. Promovarea proiectului i contactarea partenerilor :

Manifestul copiilor i proiectul se prezintin faa p rin ilor i se informeaz autorit ile.

Il. Asigurarea resurselor:

Resurselecolii, icele oferite de parteneri se clasifige categorii (umane, materiale, financiare,
informaionale) i pe etape, urmand alte campanii de atragere de fonduri, de autofaran

Ill. Identificarea iinscrierea elevilor i a cadrelor didactice in grupurile int
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Pe baza situalor statistice, a rezultatelor unor chestionare, a propunerilor consiliului elevilor
ale managerilor claselor, la solicitare@u acordul prin ilor se identific i se inscriu elevii in G.

,, colarii” — elevii in situai de risc, violeni, aflai Tn situaii de risc ( Gz ).

,,asistenii” — elevii voluntari care sunt disgis i dezvolte abilit ile de comunicarei
comportamentul civic. Acgia vor fi ,,asisteni” profesorilor la activit ile de pregtire a leciilor, la
cele cultural — artistice sportive etc. ( G).

Grupul Gz - ,mentorii” — este constituit din cadrele didactice care fac parte din Comisia pentru
prevenireai combaterea violeri in mediul colar, precumi psihologul colii.

I.Formarea echipelor de lucru (patru grupe) :

Formarea echipelor este realizat funcie de anumite criteriip recum: varsta, nevoi, program
de activitate, nunr, abilit i, resurse de timpi spaiu. Fiecare grupeste format din 8 elevi

din care 3 ,,asistei i5 ,, colari”, coordona de céate doucadre didactice ,,mentor”.

. Validarea graficului de activitate :

Vor fi analizate propunerile observaiile echipelor, se aduc complet se organizeaz i se

desf oar graficul de activit i zilnice, bilunare, lunare, semestriale, anuale, conform Planului

de aciune pe etape.

VII. Desf urarea activit ilor propriu-zise :

. Antrenamentele sportive activit ile sportive se vor desfura in cadrul unui program
special intocmit, complementar orarulaolar.
. Dezvoltarea abilit ilor practice : in funge de varst, interese i aptitudini, copiii vor

realiza desene, picturi pe sticbrnamente, felicitri, m ti, m U ohre, custuri isuntiniiai
Tn gastronomie, in tehnica utilizi calculatorului, a aparatului de fotografiat, a camerei de luat
vederi, a reportofonului, a multiplicatorului etc.

. Excursii tematice de o zi, care vor viza monumente culturale din municipiul.Gala
. Expoziia cu vanzare (3b torile de iarn).Targul de felicitri presupunei expoziie cu
vanzare in predirea creia vor fi implicai ip rin ii din asociaie, ori ali voluntari.

. Spectacolul dedicat Seni de Cr ciun:

. Elevii din grupurile int vor fi actori, dansatori, interpiesau spectatori la spectacolul

prezentat de formale artistice ale colii. Vor fiinvita i p rin i icadre didactice, oficialiti din
institu ia partener.

. Expoziia de art plastic idecorativ pentru Pae: cele mai bune luar plastice,
decoraiuni, simboluri realizate de copii vor fi expuse @oal , iar o parte dintre ele vor fi
Gruite elevilor de la Aez mantul Antonie cel Mare.
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. Vizionarea de spectacole: teatru, circ, opera com: se vor alege spectacole care vor
avea loc la Teatrul Muzical Nae Leonard ori la Teatrul Dramatic Fani Tardini. Se va avea in
vedere educa elevilor pentru genul de spectacol, locul de desére, inuta adecvatetc. Vor

fi preg ti i inainte pentru receptarea mesajului artigtieor face ulterior dezbateri pe marginea
evenimentului la care au participat.

. Campanii de educa ecologic i civic : Copiii vor fi implicai in aciuni de colectare a
de eurilor, de ingrijire a unei parcele din dma colii.
. Targ de prjituri: elevii din G1 i G2 vor participa ca voluntari la targul desfrat cu

prilejul zilei colii.
lll.  Analiza periodic a rezultatelor activit ilor din proiect :

Se vor organiza intalniri bilunare ale echipei de proiect, in care se va umplicarea
copiilor, atitudinea fa de cei din jur, rea@ familiilor, utilizarea eficient a resurselor etc. Se
vor stabili msuri de eficientizare a activiilor, dac este cazul, cu accent pe identificarea/
contientizarea bullyinguluicolar.

IV.  Evaluarea proiectului :

Evaluatorii vor avea la dispoi rezultatele statistice privind sitiea colar a elevilor din
grupurile G.1 i1 G.2: portofolii la dirigenie, produse ale activitilor, aprecierea dirigintelui/
nv  torului/ celorlali profesori vizand conduita implicarea in viaa clasei sau &colii,
evidenieri din partea cadrelor didacticea instructorilor/ specialtilor.

La grupul G.3 se vor evalua urtnarele: documentele de proiectare a actiar, metodele
alternative de predareéevaluare, adaptarea demersului didactic la specificul fanmbor de
studiu i aplicarea diferemat a strategiilor de eduda incluziv , relaia profesor-elev,
profesor-printe, gestionarea eficiena mijloacelor de inv mant, iniiativa i inovarea
didactic , contribuia la creterea prestigiuluicolii.

REZULTATE A TEPTATE :

. Formarea capacitilor de cunoatere de sine, de organizatienterrelaionare, de

comunicare i exprimare creativ— cel puin 5 workschopuri ale elevilor pe arii de interes
tiin e, literatur, art , mediu, sport, etc. ). (G.1,G.2)

. Orientarea energiei copiilor spre iani pozitive i parcurs educ@dnal de succes —

fiecare grup va fi sprijinit s gandeasc i s scrie cte un proiect aplicabil la grupuri de

aproximativ 20 de elevi. ( G.1, G.kG.3)

. Educarea elevilor privind petrecerea timpului liber intr — un mocupli util -
activit ii cultural artistice i sportive. (G.1, G.2)

. Reducerea absenteismulua evenimentelor soldate cu bullying. (G.1)

. Diminuarea violerei in mediul colar. (G.1)

. Tmbun Wirea rezultatelorcolare i a procentului de promovabilitate. (G.1)
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MODALIT | DE EVALUARE :

. Rapoartele analitica statistice ale urntoarelor comisii de lucru dircoal :
a) comisia pentraolarizare i frecven a elevilor;
b)comisia pentru monitorizarea miotitmice i evaluarea performaglor colare ale

elevilor;
C) comisia pentru prevenireaombaterea violeri in mediul colar.
. Expoziii de produse ale activitilor de succes
. Selecia materialelor care vor fi inserate in revistalii
. Analiza workshopurilor elevilor, a compeilor i a manifestrilor cultural — artistice.

Not . Se vor avea in vedere rezultatele pentru toate componentele gruppuldiG.1 , G.2 ,
G.3.

Grupul G.2 va fi stimulat pentru crearea de proiecte ddnate aplicabile la grupuri mici
de elevi (aproximativ 20 de elevi), cu tematiircumscris componentelor edudai (educaie
civic , educae pentru s Qtate, educé# ecologic, educae antreprenorialetc.).

DISEMINAREA PROIECTULUI :

. Promovarea activitilor ia rezultatelor acestora in revistalii, in locuri publice,
participarea la diferite simpozioane, Tn presa lgcsite-ul Didactic.ro;

. Organizarea unui schimb de bune practice ale cadrelor didactice — simpozion de
comunicri pe problematica eduganal ;

. Construirea unui parteneriat real interinstanal Tn vederea stimulii interesului
pentru valori morale al tinerilor ale adulilor.

Educaia STE(A)M ininv  mantul romanesc
( Science , Tehnology , Engineering ,(Art,) Mathematics)
- Exemple de bune practici -

Artenie lonela i Georgeta Lumina Cristea
coala Gimnazial nr.1 -Gr dini a Sfantul Nicolae

1Decembrie , llfov

Educaia STE(A)M este un concept apt in Statele Unite ale Americii pentru a stimula elevii s

studieze mai mult in domeniuiin ele naturale ca urmare a aparifenomenului de migrare a elevilor
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care alegeau studieredn elor umaniste. Astfel , disciplinele STE(A)M includ un curriculum bazat pe
ideea de educare cu ajutorul a patru discipline diferttim: , tehnologie, inginerie , (afx i matematic

I presupune o invare interdisciplinar cu activit i desprinse din realitate conducand la un progres
vizibil pe mai multe planuri, in raul preolarilor , colarilor i elevilor. Este tot mai vizibil faptul c

pre colarii/ elevii sunt mai motivas participe la activit i bazate pe situadin viaa cotidian is

descopere, in aceldimp , despre importaa acestor informa pentru viaa lor.

Spre deosebire de edueatradiional , bazat pe studiul fiecrei discipline / domeniu in parte ,
educaia STE(A)M le ofer copiilor o inv are transdisciplinardemonstrandu-le cum se poate aplica
,CU succes ,orice informa din aceste domenii {iin , tehnologie , inginerie , (aftmatematic ) , in
via a de zi cu zi. Educa Ste(a)m poate fi aplicata nivelul oric rui ciclu de inv mant , fie precolar
, primar ,gimnazial , liceali chiar mai departe. Activitile bazate pe acest tip de imare se pot realiza
prin intermediul activit ilor curriculare programate in institle de educae formal i prin eforturi
proprii ale acestor institii , dar i prin intermediul educé&i nonformale i informale . In cadrul
activit ilor extracolare instituile de Tnv mant coopteaz, in cadrul proiectelor edudanale ,
institu ii informale ( muzee, gradini zoologice , rezervaaturale, firme ) care particip i susin
dezvoltarea cundin elor iabilit ilor STE(A)M , oferind o multitudine de resurse cu ajutorubca se

pot acoperi multe din subiecteleexperimentele indisponibile inlge de grup/clas.

Pentru Tndeplinirea obiectivelor propuse pentru actilet domeniului STE(A)M este foarte
important i preg tirea i dezvoltare profesionala cadrelor didactice . Tn acest sens s-au foris
dezvolt comunit i de inv are ale cadrelor didactice( ca de exemplu STEAMonEidsg creeaztot
mai multe resursdiin ifice . Astfel se asiguro dezvoltare profesionatontinu ce presupune colabar
intre coli iinstituii formale iinformale i se stabilesc tot mai multe strategii de dezvoltare pe termen
lung , incluzand formarea cadrelor didactice , dezvoltarea profesiaoaltinu , proiectarea i
planificarea curriculumului. Un tip de colaborare tot mai prezent in rarmhlilor roméaneti se
concretizeaz prin proiectele de schimb de experiekrasmus+, in cadrul wra cadrele didactice
Tmp rt esc metodei tehnici de motivare a copiilor/elevilor diara noastr, dar descoper i multe alte

metode noi de realizare a activibor didactice din alte state europen@&u numai.

Educaia STE(A)M a cétigat tot mai mult atenie Tn ultimii ani datorit importanei sale n
preg tirea copiilor ( precolari, colari) intr-o societate tot mai tehnologizatAbordarea STEM este o
abordare interdisciplinarce include atat activiti curriculare cat i extracurriculare , in fune de

obiective , loculi felul Tn care se desfoar acestea.
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Exemple de bune practici : Constnudin diferite material

Explorarea obiectelor din natur

Experimente simple

Jocuri de rol

Concluzionez c educaia STE(A)M faciliteaz preg tirea copiilor de orice wst pentru viitorul
academici profesional ; dezvoltgandirea critic i creativitatea , incurajand girea de solui creative
; dezvolt abilit isociale i colaborative i are rol in dezvoltarea educabililor oferindu-le oportunitatea
de ainv a i de a explora lumea inconjwoare prin intermediultiin ei, tehnologiei, ingineriei ,(artei)

i matematicii.

Resurse bibliografice
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Educaia STEM- educaia viitorului

Profesor, Aruti Florentina-Crengw, Liceul tefan D. Luchian tef neti

Motto:, Copiii sunt precum cimentul ud: toate lucrurile cu care acdia intr  in contact las o urm asupra lor. ”
Dr. Haime Ginot

Educaa STEM Ti propune s promovezei utilizeze metode de predare bazate pe investigare
analiz direct , pentru a implica elevii Tn mod direct, daprin prezentarea unor modele de carier
domeniu, astfel incat copiii seg seasc un model pe care vor4$urmeze in via adult. Spre deosebire
de leciile clasice din sistemul tradbnal de inv mant, unde profesorul predi copilul ascult, STEM
este o metodactiv , aplicat, constructivist, de a ,inv a prin a face”. Este vorba despre faptugtevii
vor lucra in sala de clasau acasal turi de prin i asem Qor unui om detiin  sau a unui inginer:
observand, adresand intreb formuland idei, ipoteze, experimentandpunand in practic ceea ce
descoper, formuland i transmiand concluziile. Aa ¢ e de ireles afirmaa c viitorul const nu doar
in abilitatea de a folosi noua tehnologie,idin abilitatea de a crea aceasbu tehnologie. lar faptul
F, muli copii sunt tot mai atrade noile tehnologii, precum informaticerobotica, de la varste fragede,
este un lucru extraordinar, deoarece ii agiti i transforme pasiunea intr-o mesefgucaia STEAM
contribuie la TmbunWrea motivaiei elevilor, la dezvoltarea abilitlor cognitive, la rezolvarea de
probleme illa stimularea gandirii critice, precumla formarea abilit ilor necesare pentru mémerea
unei profesii in contextul actual.

Inv area interdisciplinarcu ajutorul acestei metode, prin utilizarea de scenarii relevante care
leag elevii de provocrile din lumea real combinand comnutul digital dinamic cu activitile practice,
accelereaz in elegereai aplicarea unor concepte teoretice, elevii incepandigun intrebri is

nve e experimentand Tn loc snemoreze puriisimplu r spunsuri.
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Actual, se desfdar proiecte i cursuri de formare pe platforme eduoaale care abordeazi
susin inv area STEAM: eTwinningil Scientix, ( se pot gi exemple de activiti, proiecte).

Planul de lucru intr-o activitate ce utilizeareast metod, este diferit de un plan de lex
tradiional, fiind structurat pe mai multe niveluri: informarivind cadrul didactic, clasa, tema aleas
obiectivele propuse, planificarea temelor care cuprinde etapele de lucru pentru abordarea temei, studierea
temei, planificareail desf @rarea ledilor, analiza final a rezultatelor, pentru fiecare 1in parte fiind
specificat nunrul de ore. De in unele coli continu s se taie orele de arte, apar din ce in ce mai multe
dovezi despre abilitile cheie pe care artele le dezvolEducaia artistic a fost n declin pentru géa
ani, deoarece concentrarea s-a mutat pe subiectele mai tehnice. Dezvoltarea tehnologiei computerelor &
tras spre abilit ile dezvoltate in mod tradbnal de orele de matematid tiin e, iar bugetele nimicitoare

au influenat i mai mult colile s taie sau selimine orele de arte.

Activit ile STEM pentru copii trebuie incluse i@il, deoarece adaptarea tehnologiei de la
nceput este incredibil de importantSTEM este important pentru cse r spandete in
fiecare parte a vié noastre. Inva cum conceptele sunt legate de aigeal .Copiii sunt curioi de
orice i acesta este motivul pentru carei pun mereu atatea intreb Cu toate acestea,
profesorii nu sunt singurii care pot snplice educaa STEM in viaa unui copil, prinii joac , de
asemenea, un rol imens n acest sens, iar proiectele sunt cel mai bun mod de a-lifaeeda

coal i acas in moduri diferite. Ca profesor, am considerateste binevenit organizarea de
astfel de activiti. Tn acest sens, in cadrul activibbr desf urate pe parcursul deruii proiectelor
tematice i a temelor spt manale, mi-am propus atingerea unor obiective ce vizeduzcaia STEAM,
stimuland activitatea copiilor in centrele de interes, prin diversitatea materialelor puse la idispozi
acestorai a situaiilor de inv are propuse. Eduga STEAM este astfel extrem de importapentru
formarea tinerelor genergpentru viitor, care gandesc profuniceficient i care gsesc solui inedite la
cele mai sensibile probleme ale omenirii! Tot ceea ce putem facestensil m interesul copiilor i
tinerilor pentru aceste discipline, I8 aducem experiemvariate in cadrul a cat mai multor experimente,
V le prezentm cu bucurie i pasiune informai noi, s ne | Vm deoparte bagajul nostru de expemen
nepl cute in relda cu matematica, fizica, chimia, ingineria, etcoala postmodernse adapteazi de

zi nevoilor tinerilor ce se pretgsc pentru un viior in care cheia succesului este cutn s te adaptezi

i s foloseti ceea ce aiinvat pentru o continuschimbare.
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FACTORII CARE CONTRIBUIE LA SUCCESUL (COLAR

Prof. inv. primar: Avram Laura-Madalina
tcoala Gimnaziala "Mihai Eminescu” Pie

Educaia este cea care deér U ltedfiin a uman, educaa pe care copilul o primée in familie,
in @oal ilde la comunitate. Aspiriéle, rezultateledisprijinul social lal familiei constituie trei aspecte
ale unei interaduni dinamice intre copilul individuali cercul su imediat. Implicarea pin ilor joac
un rol semnificativ in cadrul intervaai @olare. Aciunile care implic p rin ii produc o schimbare n
ambientul familiei dicresc aspirdile, atat ale prin ilor pentru copiii lor, catilale copiilor ind L U

Mediul familial este primul mediu educatiirsocializator pe care il cundi copilul @la c rui
influen i marcheaz esenial dezvoltarea ca individ. Letura copilului cu familia este extrem de
puternic ilde neinlocuit.

Educaia in familie devine astfel un proces de pt&#g pentru via, prin intAmpinaread
rezolvarea problemelor de via Unele familii manifest total incredere in rolul pe cargoala il are
asupra dezvoltii copilului, pe cand altele sunt dezinteresate.

Parteneriatele dintr&oal iifamilii pot contribui la perfedona abilit ile @olare ale elevilor, la
imbun Wrea programelor de studiul a climatul @olar, la craferea abilit ilor educaionale ale
Srin ilor, la dezvoltarea abilitilor de lideri ale prinilor i pot conecta familile cu membriicolii.
Menirea @olii este nu este doar de a inzestra elevii cu un bagaj defioum@at mai mare, ciide a
stimula calitatea lor umana.

Familia exercit o influen deosebit de puterniasupra copiilor. Primele niani educative pe
care copilul le primdéie sunt cele din familien familie se contureazcaractere: atat pin ii cat si
educatorii in timpul procesului de Tnvénant trebuie s intervin in numeroase situa pentru a

corecta comportamentul copilului. Odatopilul ajuns la varsta pi&olar familia imparte intr-o mare
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P sur sarcina educii lui cu cadrele didactice. imbinarea eforturilor educative din familidin @¢oala

este nu numai recomandabdi tiobligatorie, pentru cde multe ori pe nsur ce copiii evolueaz
Srinii au de infruntat multe probleme care se ivesc la ocaltegorie de varst iicare se repetla
generaiile urm toare.

Funcia educativ a familiei const Tn formarea priceperilor, deprinderilor de viaa
sentimenteloriia conduitei copiilor. Rolul familiei este important in dezvoltarea copilului din punct de
vedere fizic, intelectual, morai estetic. (coala, alturi de familie, influeneaz, prin condiiile concrete
in care se desféar procesul de inv mant, personalitatea copilului.

tcoala eficient realizeaz un parteneriat cu elevul, prin valorizarésespectarea identiti sale
cu familia, prin recunodierea importarei acesteiailatragerea in procesul didacticcu toate resursele
educative ale sociefgpe care le identific ile folosete activ. Este nevoie a se dezvolta un nou concept
care s int reasc schimbarea in relidle @oal -familie. Acest concept este parteneriatul edocal.

Parteneriatul educanal este forma de comunicare, cooperaoelaborare in sprijinul copilului
la nivelul procesului educanal. Acesta presupune o unitate de ceriropiuni, decizii U aciuni
educative ntre factorii educanali.

Un parteneriat familie -@oal este relda cea mai profitabil pentru toti cei ce participla acest
demers. Parteneriatul va fi eficient dd@care parte va rime ¢ acelail subiect este copilul nostra
@olarul nostru. Cadrele didactice afum este fiecare copil, Tn ce mod ajunge mai repede la succes, ce
il intereseaz b pasioneaz, iar p rin ii vor cunoatie in ce momente 4 susin pe @olar, in ce fel sl
motiveze Wis -l ajute . (coala este institia social In care se realizeazducaia organizat a tinerei
generaii. Ea este factorul decisiipentru formarea unui om apt sontribuie la dezvoltarea societa
Via parte activ la viaa sociald, sfie pregtit pentru munc ijpentru integrarea in societate.

O comunicare optiminv tor/ diriginte/ familie are rolul de a acna in mod pozitiv asupra
copilului iide a stopa comportamentele negative. De multe ori apar dificidt comunicarei de
dezvoltare a relgei @oal - familie. De aceea trebuie cunoddactorii care favorizeazd dai care
blocheaz o comunicare eficient Lipsa de comunicare din partea uneia dintre ele afectaaduia
elevului, rezultatelegolare iinatura comportamentului.

3rinii  trebuie s vad in  @oal un prieten, un colaborator care-i
poate ajuta prin atitudinea nefinitoare pe care trebuie © afiom. Asadar, e 0 sarcim @
olii s identifice situaile problem, din familile copiilor, s dirjeze pe cat posibil strategile e
ducative in favoarea elevuluii s contientizeze c¢ relaia de colaborare @oal -

familie este determinantin educarea copiilor.
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Procesul de Tnv mant este cel care confergolii rolul decisiv in formarea omului. Mi
siunea @olii este aceea de a contribui la realizarea idealului educativ impus deleceriaii
sociale.

Dac cele dou medii educaonale — @oala iifamilia — se completeaz ilse susn, ele asigur
intr-o mare msur buna integrare a copilului in activitate@olar ijpe plan general in via social.
Binefacerile sunt numeroase, incepand cu o mai bunoatiere reciproc si dep irea stereotipurilori
continuand cu identificarea intereselor comune in beneficiul copiilor. Celeeonfirm c indiferent
de mediul economic sau cultural al familiei, cAndmpii sunt parteneri cugdoala in educéa copiilor lor,
rezultatele determinperformana elevilor, o mai bunfrecventare agolii, reducerea ratei de abandon

golar iisc derea fenomenului delicvemi.
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Proiect Educaional ,TINERI IMPOTRIVA VIOLEN EI”

BABAN IULIANA GEORGETA, LICEUL TEHNOLOGIC "TRANSILVANIA”, BAIA MARE,
JUDE MARAMURE

Argumentul proiectului: ” Non-violem este arma celor puternici.” (Mahatma Ghandi)
Libertatea individual este grdit in eleas atat de catre elevi caide c tre profesoriiip rini u
nu a avut ca efect misrarea gradului de violenin @oal, ci dimpotriv, pe fondul acestei liberi
grelt in elese il exprimate, @oala poate deveni mediul de manifestare a unor forme de vioa
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remarc 0 manifestare violen sporit de la un an la altul atat intre elevi aidinspre cadrele didactice
spre elevi, ba mai mult, chiar dinspre elevi spre cadrele didactice.

Copiii sunt martori ai violeei domestice (fizice, psihice), sitie care poate persista pe tot
parcursul adolescesi. La varsta la carelialeg ilimit modelul de comportament, copiluliva tnsul
incontient acte de violen ale adulior, le va reproduce in interadgnea cu grdini a, grupul de prieteni
sau @oala, fiind convins caceste atitudini sunt corectiefire i.

Mass-media expune acte de violetatat in programele pentru copii céin filme sau diri) in
mare parte fUs stigmatizeze aceste acte,Ua sublinia caracterul imoral al agresiunilor. Unul din
factorii de risc in devierea comportamentului copilului spre viol@nconstituie mass-media, prin
prezentarea realiti ca pe un fapt banal, indiferent de gravitatea faptelor expus®i ales f U a
accentua consecwle acestor violee asupra celor ce le-au provocat. O mare parte dinovare aicil
familia care permite contactul cu televizorul, neexplicAndu-i ceea ce est@ egea ce constituie o
abatere gravde la normele socialé@civice.

Neimplicarea familiei in dezvoltarea capaditde a discerne moralul de imoral, legalul de ilegal,
are ca urmare inginea de ctre copil a unor comportamente inadecvate vargéseori negative. La
randul su, ajuns adult copilul va repeta geala prin ilor.

Pentru a putea preintAmpinedezarma un comportament violent @oal ilnu numai trebuie
mai intai s clarific m @s nelegem conceptul de violens afl m cauzele acesteidin final s fie
concepute nsurile de combater@prevenire.

Spre deosebire de agresivitate - care repremohduita orientat cu intenie c tre obiecte,
persoane sau spre sine, cu scopul de a produce prejudiaii, distrugeri si daune -, violea este o
form de manifestare a agresivit ce presupune utilizarea fortei pentru a manifesta superioritatea. Este
0 conduit agresiv acut cu finalitate distructiv, punitiv sau transformativ care afecteaz atat
individul cat imediul in care acesta se manifest

Violen a nu este ereditardar este contagioas.

Analiza de nevoi a proiectului porneste de la uoarele premisepreocuparea mai seut a
cadrelor didactice Tn observarea comportamentului elevilor pentru a putea preveni naaigsiente
ale acestoralNecesitatea unei bune colabora cadrelor didactice cu familia in vederea prevenirii,
stop rii Windrept rii unor deviaii comportamentale, deoarece cadrul legal nu permdt luarea unor

P suri extreme care determine din partea elevului respectarea drepturilor celor diN@oesitatea
form rii de aptitudini u atitudini morale n spiritul preveniriii inl tur rii violen ei in grup;Dorina

preocuparea unor cadre didactice de a se implica in acest proiect;
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Scopul acestui proiect estmntientizarea importaei relaiilor interumane bazate pe étegere
aitoleran .

Obiectivele proiectului: Identificarea formelor violeei; Cunoaferea sensului valorilor:
sinceritate, toleran, colegialitate, prietenie, gianire de sine, respect, modestie, curaj, responsabilitate,
colaborare, comunicare etc.; éfegerea importaai acestor caliti umane pentru via social a
fiec ruia dintre noi; Formarea de aptitudidatitudini morale in spiritul preveniriiinl tur rii violen ei
in grup care se bazeape:colaborarel intrajutorare;generozitatetolerana; spiritul de iniiativ ;
competiia constructiv; spiritul de fair — playcomunicareaasumarea responsabilit etc.

Grupul int se refer la elevii din claselelor 1X-XIl liceu i Profesionala, dirigini claselor,
consilierul colar;1 poliist;

Durata proiectului este dean @olar
Resursele proiectului sunt:

a) Umane:cadre didactie dirtoal i din unit i partenere; grupele de elevi participante la

proiect; reprezentantul paki; reprezentamai comunit ii locale;

b) materiale:hartie xerox, carioci, creioane colorate, acuarele, @vkgdrat, prezentri power

point, postere;

c) financiare: activitate de voluntariat, sponsatizcontribuii ale p rin ilor, donaii;

d) informaionale iilde comunicare: laptop, videoproiector, imprimaiatfi ier, scanner, social-

media;

e) resurse de spa: sala de clas cabinet de informatic
Rezultate afeptate: Activit ile desf arate in cadrul acestui proiect vor avea impact asupra intregii
comunit i. Elevii @ p rinii vor in elege importama p str ri unui climat armonios bazat pe incredere,
toleran , respectiicorectitudine.

Rezultate calitative #eptate : crdéerea prestigiuluigolii in comunitate; imbunWrea relaiei
elev-elev, inv tor-elev, elev-inv tor, p rinte-elev, printe — cadru didactic, pinte-p rinte.

Rezultatele deptate Tn urma deruii proiectului se pot grupa in urnoarele
categorii:Modific ri de comportament ale elevilor; Modific de comportament ale pn ilor, acordand
mai mult timp copilului, mai mult grij Gafeciune, imbun Wind astfel comunicarea cu acesta;
Conturareaildezvoltarea colaborii @olii cu reprezentai comunit ii.

Derularea proiectului se va finaliza prin: PortofoliuliNERI IMPOTRIVA VIOLEN  EIl” i
imbun Wrea colaborrii cu p rin ii @cu ali factori ai comuni i locale ;

Activit ile programate sse desf @are in cadrul proiectului sunt:
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Ce este violera?-un sondaj de opinie realizat printre elevii din liceu; centralizargaunsurilor
obinute i interpretarea rezultatelor;
Spune adevrul despre violen ! - aplicare de chestionare cu dont specific pentru a afla
cauzele violerei; centralizarea spunsurilor obnute i interpretarea rezultatelor dete echipa de
proiect
6 pt mana anti-bullying- cunoaterea fenomenului - BULLYING, cotientizarea acestui
fenomen, irelegerea efectelor asupra celor care devin victime, identificarea cauzelor generatoare de
violen in coal. La finalul activit i se va elabora un set de recomandiestinat elevilor, profesorilor,
cu scopul de ameliorare a fenomenului de bullyingoal

Ziua Interna ional pentru Nonviolen Tn coal : Scopul activit ii este cunoderea i
contientizarea acestui fenomen, etegerea efectelor asupra celor care devin victime; identificarea
cauzelor generatoare de violerin coal; elaborarea unui set de recomamddestinat elevilor,
profesorilor, cu scopul de ameliorare a fenomenului de violancoal , a Cyberbullying-ului care este
tot mai des intalnit in randul tinerilor; incurajareaprijinirea elevilor in dezvoltarea abilitlor de a lua
atitudine i a ajuta victimele in situade violen .

Stop violenei in familie! - activitate de consiliere a elevilorp rin ilor

Familia mea, activitate de cre& deseneilcompuneri pe tema ,Locul meu in familie!”

Mass-media — influen pozitiv sau negativ?- contientizarea de dre elevi a cauzeloti

efectelor violerei Tn mass-media; lelegerea efectelor pozitivé negative ale reldlor interpersonale
asupra grupului @i demonstrarea influeai mass-mediei asupra form opiniilor, atitudinilor
comportamntelor sociale.

Tinerii de azi sunt p rin ii de maine-campanie de diseminare a inforimar derulate in proiect

Implementarea proiectul@ducaional TINERI IMPOTRIVA VIOLEN  El vizeaz educarea

elevilor din punct de vedere morailcivic, inand cont de posibilitile lor de inelegere Experiena de

pan acum ne aratc violena in randul celor mici este o realitate care poaiaut sub controléiintr-

o m sur semnificativ redus la manifestri pe care le putem numi acceptabile. Energia elevilor poate

fi canalizat pe teritoriul unor activiti cu incrc tur exclusiv educativ. Este foarte important ins

nu considerm niciodat ¢ s-a fcut totul in acest domeniu. Combaterea viaderfi U violen iU

inocularea spiritului de toleranin comportamentul celor miciman obiective permanente ca ediaca

ins i, iar mijloacele folosite se multiplicin deplin relaie cu datele in continuschimbare ale realitii.
Echipa de proiect va urm concordama intre rapoartele intermediang cele finale ale fieaei

activit 11n parte.
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In urma evalurii rezultatelor elevii vor dobandi: capacitatea de a fi mai tolefaranumite situai,
capacitatea de a combate vioker U violen ; capacitatea de a §tra un climat armonios bazat pe
toleran , incredereiélarmonie;

Toate activit ile derulate Tn cadrul acestui proiect ediwaal vor stimula interesul elevilor
pentru nelegere, armonie, toleran fair-play in vederea combaterii violenfar violen . Elevii care
fac parte din grupuint vor avea posibilitatea de a fi recompensa

Finalizarea proiectului const in: educarea copiilor pentru cunderea iap rarea drepturilor
lor; implicarea elevilor in via @olii, a familiei @la comunit ii; formarea capacitii de a-il susine
propriile p reri; propunerea unor mijloace fezabile de rezolvare amiabiinor conflicteintelegerea
rolului @responsabilit ilor conferite copiilor de societatea actyahtalnirea coordonatorilor de proiect
pentru evaluarea finglanaliza chestionareloil a portofoliului proiectului;acordarea de diplome de
merit pentru elevii care s-au remarcat in cadrul proiectinle adeverire cadrelor didactice participante
la proiect;pozele realizate in timpul activiti vor fi postate pe site-ul scolii; se va organizeaza o expozi
cu toate lucrrile elevilor i materialele realizate de afia pe parcursul proiectuluistabilirea

scopului/obiectivelor pentru un alt proiect la nivelul liceuidn anul urmtor.

MATERIALE, TEHNICI | PROCEDEE DE LUCRU IN EDUCA IA
PLASTIC

Prof. Badea Mihaela Alina, Palatul Copiilor Ptie

Materialele i instrumentele utilizate in activiile de desen, pictur modelaj i abilit i plastice
sunt extrem de variate. Acestea sunt alese ni&ude tehnica de lucru de varsta elevilor. Prin
diversificarea materialeloi tehnicilor de lucru, se poate dezvolta capacitatea de exprimare/ comunicare
a copiilor. Trebuie descoperite, prin folosirea lor, cele mai potrivite metode, mijloare matdealaci
de lucru pentru dezvoltarea gandirii creatoarestimularea interesului copilului pentru activitatea
plastic .

Familiarizarea elevilor cu diferite materialeéehnici de lucru trebuie sse realizeze treptat

in concordan cu posibilit ile practice ale acestora. in activite plastice, tehnicile de lucru varsta
copiilor se afl in raport de condonare.. particularitile psihologice generalei individuale ale
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copilului conduc spre alegerea tehnicilor dee profesor. Se pot aborda cu elevii de varste mici toate
tehnicile ce urmeazs fie prezentate.

Comunicarea cu ajutorul elementelor de limbaj plastic presupune utilizarea unei game largi de
procedeei tehnici pentru ca elevul gie pus in situaa de a alege materialeleculorile in funcie de
preferinele lor. Lucrrile astfel obinute dovedesc cvia a lor interioar este bogat ¢ uneori intenile
lor dep esc posibilit ile de care dispun, dai ¢ incep s iin Xasca procedeela tehnicile noi.
Activit ile de la orele de arte ofeposibilitatea experimenti unor multitudini de procedee tehnice
de materiale.

La pre colari, utilizarea unor tehnici, instrumentenateriale noi constituie exertide dezvolare
a capacit ilor motrice, de dezvoltare a memoriei vizuale, de observare, de dezvoltare a spiritului de
invenie, de creae.

Folosirea tehnicilor de lucru nu trebuiedevin un scop in sine, ci 0 modalitate de realizare

a unor subiecte in concordarcu temepramentuli personalitatea fiecuia. Activitatea de insire a
unor tehnici prin exerdu- joc, prin descoperira experimentare a noului, este mult mai eficiemimai
atractiv decat simpla insue a unor nauni sau de respectarea unor reguli. Astfel elevii vor realiza
lucr rile cu mai mult pl cere deoarece jocul ca metatidactic are un rol formativ eseial prin faptul
F incit curiozitatea, structureamteresele, gandireadezvolt creativitateai relaiile interpersonale.

Prin creearea propriilor ,produse” unde copilul a depus anumite efdartonb i, acesta inva
V respecte ceea ce a creat, munca depeistru realizarea unei luer @nu n ultimul rand, respectul
admiraia pentru art icarti di.

Copiii sunt tot mai vocali, mai comunicativi, expresiiidornici de a incerca lucruri noi.
.P rin ii trebuie s fie condien i de faptul ¢ in ziua de azi copiii inva mult mai mult din sursele grafice
decét o fceau in trecut. Spune Dr.Kerry Freedmaef, al Departamentului de ArtEducaie i Design
de la Northerm lIllionis University.” Noi, cadrele didactice avem datoria st m in adancul fieaui
elev, s-i stimul m din toate punctele de vedere Jes starnim curiozitatea, $¢ Tmbog im imaginaia
V le insufl m prin orice mijloace gustul pentru artitfrumos. Fiecare copil dispune de un poign
creativ, de cele mai multe ori ascunsodat descoperit trebuie exploatdtdezvoltat. Activit ile de
natur creativ, cum este ora de eduaplastic se traduc prin exprimarea imagiie a emaiilor u
sentimentelor, a tirilor. Copilul nu trebuie grbit, for at; el trebuie influerat intr-un mod indirect ¢re
art it tre inelegerea ei.

Tehnici 1 procedee de lucru.
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Ciclul primar iicel gimnazial presupun doetape diferite de evolie, Thelegereiiaprofundare. In
etapa primar, se lucreazcu grupe de varstcuprins intr 6-10 ani.(colarul mic avand céateva noni
despre culoardidesen din gdini , urmeaz o aprofundare a acestora in cei patru anidal .

No iunile acumulate in decursul celor patru ani ai ciclului primar nu cuprind intreg spectrul de
cunoftin e artistic-vizuale. Acdia fac cunafin  pentru inceput cu nianile de baz despre culori,

nonculori, cerc cromatic, materialitehnici de lucru.

Acuarela

Este cu culoare de apare se prezintsub form de pastile, sau in tuburi. Acestea se fluidizeaz
cu ap, obinandu-se un lichid colorat, care séeane pe suportul de hartie cu ajutorul pensulei. In fanc
de cantitatea de apolosit culoarea i p strez calitatea de a fi mai mult sau mai jputransparent

Acuarela se poatet@rne pe hartie uscasau umed se poate suprapune cu pete transparente
uscate sau poate fuziona cand estzat pe suport umed.

Fuzionarea este un amestec umed spontan, realizat @zare@a culorilor pe o suprafaimedai
se poate realiza:

- la margine, cand se juxtapun pete de culoare
- in mas, prin suprapunerea pal a liniilor sau petelor de culoare

Petele obnute prin fuzionare sunt spontane pot fi prelucrate prin contur, adgire sau
acoperire, cu ajutorul punctelor, liniilor sauélor mici de culoare. Prelucrarea se realizednd pata
este umeda, paal uscat sau uscat Liniile i punctele suprapuse pe un fond umedinib prin
fuzionarea culorilor, capWatribute picturale, oferind mulexpresivitate lucrilor plastice.

Tempera iguaa

Sunt tot culori de ap dar cu aspect densopac. Acestea se deschid ca intensitate numai in
combinaie cu alb, spre deosebire de acuarele care se desphid diluare cu ap

Tu ele de tempera gua acoper total suportul de lucru. Prin amestecul fizic de culori senob
nuane, griuri coloratei tonuri deosebit de senzibile. Prin natura lor, opaicdens, au o putere mare
de acoperirei se folosesc cu mult succes in compieidecorative.

Creioanele colorate

Cu ajutorul lor se pot realiza luer in cromatici foarte armonioasesensibile. Formele plastice
reprezentate in compoizipot fi conturate i ha urate. Haurile pot di simple sau suprapuse, orientate in
direcii diferite irealizate in douy trei culori. Procedeele folosite pentruiobrea suprafelor picturale

Tn aceasttehnica sunt variate.
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Pastelul

Este o cret colorat cu care se lucreape carton sau pe hartie. Se potirmd suprafee uniform
colorate prin frecarea oar a batonului de pastel pe pe hartiesuprafee picturale prin suprapuneri
diferite de colori. Pentru a nu strica hartigpentru ca suprafa colorat s fie luminoas, nu trebuie s
se suprapunmai mult de douculori. Se poate utiliza pasteldlpe suprafee deja colorate cu tempera
sau guaa

Grafitul

Mina creionului negru este un grafit cu ajutoruiga se pot realiza diferite desene sau compozi
plastice. Chiar de la varsta peelar , copiii pot utiliza cu wurin  creionul negru in activitile plastice.

Grafica este bazafn principal pe desen, realizarea compibai plastice pe hartie sau carton cu
tu uri, cerneal, grafit etc.. se pot realiza contururile formelor plastice, daa uri pentru acoperirea sau
construirea unor supraée

Amprenta i tampila

Amprenta se realizeazu ajutorul unor obiecte sau materiale din nafdrunze, flori, suprafe
de lemn care au o structunteresant). Se aeaz o culoare sau mai multe pe suprafstriat a obietului

i se impim prin presare pe o suprafale hartie albsau colorat Pentru a olne o compozie plastic

imprimarea se realizeape o anumit schem compoziional . Sau se pot imprima mai multe forme de
diferite culori si mrimi pentru a fi ulterior reansamblate intr-un colaj cu tehnici mixte.
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Importan a STEM ininv  mantul primar

Prof. inv. primar Badiu Alina-Gabriela

coala Gimnazial, lon Irimescu”, Flticeni, Judeul Suceava

Tn peisajul n evolie rapid al secolului XXI, integrarea edudg in domeniul tiin ei, tehnologiei,

ingineriei i matematicii (STEM) a aput ca o componentfundamental a pregtirii min ilor tinere
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pentru succesul Intr-o lume din ce in ce mai complextimp ce paradigmele edu@male tradionale
s-au axat mult timp pe memorarea pe de rigst inv area specificunei materii, introducerea eduiea
STEM in colile primare a revolionat modul in care copiii inva incurajand gandirea criticabilit ile
de rezolvare a problemeloircreativitatea incde la o varstfraged. Educaia STEM nu se referdoar
la predarea disciplinelor individuale in mod izolat; este o abordare holidEiducaa STEM pune un
accent puternic pe stimularea gandirii critica abilit ilor de rezolvare a problemelor. Prin implicarea
elevilor Tn experiere de inv are practice, bazate pe investigacopiii sunt incurajas pun intrebri,
V formuleze ipoteze, sexperimentezei s ¢ seasc soluii. Aceste procese insuflo Thelegere
profund a conceptelori promoveaz gandirea analitic permiandu-le elevilor sabordeze cu incredere
provoc rile din lumea real

n colile primare, copiii sunt curidTn mod naturali deschii la explorare. incorporarea eduea
STEM capitalizeaz aceast curiozitate innscut, cultivand o generg de indivizi care pot aborda
problemele cu rezisten i creativitate. Educ&a STEM implic adesea proiecte de colaborare in care
elevii lucreaz Tmpreun pentru a rezolva probleme complexe. Aceste actiyptomoveaz munca in
echip , comunicareai schimbul de idei. Incolile primare, elevii inva s impart responsabilitile, s
negocieze puncte de vedere diferite valorifice punctele forte ale fiemuia. Astfel de experiea de
colaborare reflectscenariile din lumea realin care profesionii din diferite discipline colaboreaz
pentru a inovai a atinge obiective comune. Introducand colaborarea de timpuriu, ed&d&EM Ti
preg te te pe elevi pentru succesul viitor in eforturile lor academipeofesionale.

Secolul XXI este caracterizat de progrese tehnologice rapide tanedpin fiecare aspect al vie
moderne. Echiparea elevilor dicoala primar cu o baz solid nh materiile STEM este eséad pentru
a-i pregti s navigheze in acest peisaj bazat pe tehnologie. O introducere timpurie in codare, robotic
instrumente digitale nu numai demistific tehnologia, dar le delevilor posibilitatea de a deveni
creatori, mai degrabdecat consumatori pasivi. Aceadamiliaritate cu tehnologia este crucial
deoarece cultivalfabetizarea digital i adaptabilitatea - abiliti care sunt indispensabile pe o pia
muncii in continu schimbare.Educa STEM este un instrument puternic de promovare a diveirsit
incluziunii in domenii tradional subreprezentate. Prin expunerea elevilorabala primar la concepte
STEM, indiferent de sexul, mediul socio-economic sau etnia acestora, educatorii pot sparge stereotipurile
i 1i pot incuraja pe elevi § i urm reasc interesele f Ulimit ri. Expunerea timpurie la subiecte STEM
poate contribui la reducerea diferelor de gen in domenii precum inginerignformatica, incurajand o

generae de inovatorii rezolvatori de probleme diversifica
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Naiunile din intreaga lume recunosc din ce in ce mai mult impareaucaei STEM in mennerea
competitivit ii globale. rile cu programe solide de edueaSTEM sunt mai bine pomnate pentru a
stimula inovarea, créerea economic i descoperirile tiin ifice. Prin introducerea eduda STEM la
nivelul colii primare, naunile pot alimenta o rezensolid de profesionti califica i care sunt predi i
V abordeze provoci globale complexe, de la schimile climatice la asistea medical.

S ne imaginm o coal primar in care elevii se implicin activit i practice, cum ar fi construirea

I programarea unor robasimpli. Acest exemplu exemplificmodul Tn care eduda STEM poate fi
integrat in mod eficient in programeleolare primare. Ar fi in primul rand o experiere inv are
captivant: Robotica ofer o platform atractiv i interactiv pentru inv are. Elevii pot vedea cum
cunotin ele lor teoretice prind via pe msur ce proiecteaz construiesci controleaz roboi. Prin
intermediul roboticii, elevii aplic principiile matematicei tiin ifice pentru a rezolva probleme din
lumea real. Ei inva despre unghiuri, distas i m sur tori in timp ce programeazoboi pentru a
Tndeplini sarcini specifice, conceptele fiind aplicate practic . Fumce elevii lucreazla proiecte de
robotic , ei se confrunt cu provocri care le cer srezolve problemei s 7 i repete proiectele. Acest
lucru cultiv reziliena, adaptabilitateai abilit ile de rezolvare a problemelor. De la conceperea
inf  Lrii robo ilor la programarea miFrilor acestora, robotica incurajeagandirea creativ Elevii fac
brainstorming pentru soliiunice i experimenteazdiferite abordri. Se Tncurajeazastfel inv area n
colaborare: proiectele de robotipresupun adesea lucrul n echigromovand colaborareal
comunicarea intre elevi. Adga inva cum s imp rt easc idei, s delege sarcinii s ating in mod
colectiv un obiectiv comun.

in concluzie, importaa educdei STEM in colile primare nu poate fi supraestimaincorporarea
educaiei STEM 1in colile primare este o abordare orientapre viitor care 1i echipeaze elevi cu
competere esenale pentru viitor. Exemplul integni roboticii in programelecolare primare prezint
beneficiile tangibile ale Tnv rii practice i experieniale. Pe msur ce continum s fim martorii
progreselor tehnologice, prdgea elevilor cu o bazsolid STEM devine o investe imperativ in
dezvoltarea lor personali profesional. Aceasta pune bazele gandirii critice, ale rezalproblemelor,
ale colaborrii i ale culturii tehnologice - abiliti care sunt eseiale pentru succesul in secolul XXI.
Adoptand educ@a STEM, colile primare 1i imputernicesc pe elevidevin inv cei pe tot parcursul

vie ii, inovatori i cet eniinformai care contribuie in mod pozitiv la societate.
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Educaia STEAM - un concept relativ nou in Romania

Prof. inv.primar Balaci Maria,
coala Gimnazial ,,Gheorghe Bibescu” Craiova

Educaia STEM este un concept de care la nogin a inceput sse vorbeascdestul de recent,
dar despre care se credeva deveni un punct cheie in préigea tinerelor genera pentru viitor.
Conceptul depsete educda formal din coli i ajunge pe un tam al creativit ii i imaginaiei,
mergand panla prima form de inv are din viaa copiilor: joaca. De aceea exigiic rii STEM menite
V starneasctocmai curiozitateatiin ific , tehnologic, inginereasc i matematic din primii ani de
formare.

Dar ce inseamnde fapt STEM? Acronimul provine din limba englezse refer la 4 subiecte:
Science, Technology, EngineeringMaths (tiin , tehnologie, ingineriei matematic). Termenul a
ap rut la inceputul anilor 2000i intre timp au aprut voci care su$h ad ugarea literei "A” — de la
art i.design. Rezultatul ar fi STEAM.

Educaia STEM (Science, Technology, Engineering and Mathematics), un concept relativ nou in
Romania, ajut copiii s Tneleag conceptele abstracte prin experimentarpac . De exemplu, pot
Tn elege cum se construte o cas, cum funcioneaz un motor sau chiar cum se face un robot, totul intr-
un mod proactivi chiar distractiv.

in prezent lumea noasteste construitin jurul abilit ilor STEAM i avem nevoie scretem
copii care: pun intrebi relevante, creeazsoluii noi, formuleaz planuri, conduc cercetarea, aplme
au descoperit in lumea real

Educaia STEAM nu doar ii expune pe copii acestor expegiele inv are, ea li ajuts creeze
0 abordare inovativpe care o pot folosi la varsta maturitii.

Educaia STEM este distractiv Copiii sunt curioi prin natura lor i activit ile STEM se
bazeaz fix pe aceastcuriozitate nativ. Se incurajeazintrebrile, explorareai acel sim de uimire in
ceea ce privée lumea din jurul lor. Tn plus: activifle STEM sunt foarte hands-on — ele necesit
implicarea fizic a participanlor iexperiene multisenzoriale care ii ajupe copii s se indrgosteasc

de ceea ce fac.
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Educaia STEAM 1i inva pe copii despre lucrul in echipMajoritatea proiectelor STEAM
implic copii care lucreazin echip sau in doi pentru a descoperi o sella o anumit problem. Astfel
se creeazun mediu Tn care copiii invas colaboreze, sasculte activis implementeze ideilor altora.
Una din cele mai valoroase componente ale ed&GTIEAM esténcurajarea copiilor de a veni cu
solu ii noi. Mai mult de atat, STEM Tnvac nu exist o singur soluie — copiii pot sugera mai multe
opiuni, le pot dezvoltai testa. De-a lungul procesului ei sunt implicectiv, inv and in permanen
unul de la altul.

Educaia STEAM pune mai mult accent pe procesul edanal decat pe rezultat (note, premii).
Sigur, scopul final este de a descoperi $@loea mai bundar STEM este mai mult decat scopul final.

Educaia STEM este despre intreh inovaie, gandire critic — despre intreg procesul
educaional din spatele soliei.

STEM srb torete stiluri de inv are cat mai diverse. Abordarea integrat procesului de
nv are inseamnc fiecare student este inclus in fuecde apeteele, experiem i stilul s u de

asimiliare a informaei.

Bibliografie:

U www.ed.gov
U stemeducationjournal.springeropen.com

Explorarea analizatorului vizual din perspectiv. STEAM i combaterea
bullyingului fa  de persoanele cu deficiee de vz

Balog Adrian Nevzat, profesor biologie Liceul Teoretic ,,Nikolaus Lenau” Taara

Tn ultimii ani, odat cu pandemia de Sars-CoV-2, se poate obser#a Romania profesorii de
tiin e ale naturii i nu numai, au awtat s se adaptezei s 1i insueasc conceptul de STEAM in
predarea de zi cu zi. STEAM reprezinin concept edudanal ce se bazeaze ideea de educare a
elevilor in cinci domenii: tiin , tehnologii, inginerie, artei matematic, folosindu-se o abordare
interdisciplinar iaplicat . STEAM integreaztoate aceste domenii intr-o paradigde inv are bazat
pe a ,,inv a prin a face”, pe relamnarea diverselor subiecte din lumea reAktfel, STEAM este un tip
de educae care aduce realitatea in sala de cl@Batiana, 2020). Explorarea analizatorului vizual din
perspectiva STEAM intr-o singuor de biologie a insemnat o serie de activitonexe. Elevii au fost
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pu i in situaia de a deosebi tot felul de imagini exagerate, punand la ludeevoltand imagin& |

intui ia fiec rui elev. Parteatiin ific a fost completatde o sintez cu privire la anatomiai fiziologia
ochiului, realizat de profesorul de biologie unde elevii au putut observa cu ajutorul atlasului, imaginilor
din manual, dari a unui mulaj cu ochiul, modul cum analizatorul vizual estetaic Partea tehnologic

a fost completat de aplicaile cu ajutorul crora elevii au putut observa semi transversale i
longitudinale de-a lungul globului ocular. Elevii au putut experimenta, cu ajutorul unui partener de lucru,
midriaza 1 mioza (mrirea i mic orarea) pupilei. Exemplele de bumpractic pentru combaterea
bullyingului pentru persoanele care poarthelari nu au fost $ate de-o parte. Recinile etimologice

ale cuvantului bullying se pot regj in secolul XVI, cand “my bully” insemna “dragul meu”, “iubitul
meu”, venind din cuvantul danez boele. Un secol mai tarziuratgpentru prima datcu sensul actual,

dar abia Tn secoul XX acest cuvant a dobandit datenacademice folosite asti. Ca verb, to bully
Tnseamn: a intimida, a speria, a domina, printre altele. ,Bully” este o perscane ii folose te puterea

it ria sa pentru a speria saunirpersoanele mai slabe (Oxford Advanced Learners Dictionary, 2016).
Elevilor le-am propus activiti creative pentru Tielegerea problemelor de vederajutarea persoanelor

cu probleme sau deficiende vedere. Elevilor, tot cu ajutorul unui partener li s-au propus actorin

care au putut observa tipsa vederii sau chiar o patologieoar a ochiului este suploare, iar modul
nostru de raportare fade persoanele care poaochelari sau au deficiende vz trebuie s fie unul de

grij i de toleran 100%. Componentele de Inginerie, Art Matematic a fost acoperite de partea
aplicativ a acestei led. Elevii au avut de constituit cu ajutorul plastilinea unui alfabet Braille nte
propoziii. Alfabetul Braille este folosit de cei cu deficierde vedere. Literele sunt compuse din puncte
ie ite in relief care pot fi sinte cu ajutorul degetelor, iar elevii au avut de comdeat aceste puncte

ie ite in relief. Scopul acestei aplidaa fost acela de a ajuta elevii lagdlegerea modului in care putem
sprijini persoanele cu probleme de vedere. Apoi elevii au fost lagachi i au fost pui s descifreze
ceea ce au confagnat. Exerciul a fost unul amuzant, dar a fostun exerciiu de contientizare cu

privire la respectul pe care ar trebuil@cord m persoanelor cu deficiende vz.

In incheiere adori s subliniez ¢ Tmpreun cu elevii am realizati jocuri de rol prin care i-am
inv at c ignorarea nu este o0 metodun 1in situaii Tn care cineva tachineazle foarte mult timpu
folosetie comportamente de bullying cu scopul de a-l intimida. Easte posibil, este recomandat s
plece din situae sau s realizeze cu transmiterea de mesaje de tip eu - acest tip de mesaj asertiv este o
metod bun de exprimare a propriilor emb ,Nu-mi place cand faci glume pe seama ochelarilor mei,
D prefera s incetezi’. Exersarea acestei tehnici presupune stabilirea contactul vifalakirea unei

ton ferm. Acest mesaj funoneaz atunci cand un adult sau un profesor exersg@sajul cu elevii intr-
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un mediu controlat. Aadar, intr-o or de biologie STEAM-uli-a dat mana cu combaterea bullyingului

fa de persoanele cu deficierde vz, prin explorarea analizatorului vizual.
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STEAM
Abord ri didactice inovative
in procesul depredare-inv are-evaluare
lainv  mantul primar

Prof. Inv. primar Codi lonela- Ana
inv. Banciu Valentina

coala Gimnazial ,Dan Barbilian” Galai

Vom prezenta un scurt istoric despre edac&TEAM: in anul 2006 a fost introdus n eduea
de cercettoarea Georgette Yakman, apoi in anul 2007, implement@axnul curriculum STEAM.
Educaia STEAM dezvolt competerele de comunicare, gandirea cri{groblematizarea), dialog
(folosit Tn cercetare, in sondaje), intreb(metode), nv are experiemal (experiene), rezolvare de
probleme i gandirea creativ

Educaia STEAM este o nou abordare a filozofiei STEM, prin care se recuf®aaloarea
artelor atat in dezvoltarea armonioasindividului catiiin cea a intregii societ. Includerea Artei este
necesar pentru dezvoltarea inokii U creativit ii. O validare in plus, este datde faptul ¢ marii
inventatori Gl oameni dediin  au fost, In acelétimp, @ muzicieni, artidi, scriitori, poei etc. (coala
postmodern se adapteazzi de zi, nevoilor tinerilor ce se pregsc pentru viitor in care cheia succesului
estes tiis te adapteziis foloseti ceea ce ai invat pentru o continuschimbare. STEAMiipropune
V ajute copii s UTmbun Weasc abilit ile de gandire critic s
deprind modalit i noi de a aborda problem, de a dobandi competeie
a crealfolosi instrumentele de lucru intr-o maniénovatoare. Obiectivul
educaiei trebuie s fie flexibilitatea Wvariaia, pentru a-1 predi pe tineri

V foloseasc instrumentele Tn mod creative, atat in comuifet virtuale,
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cat iin cele reale, dintr-o perspectitransdisciplinar. Aceast abordare integratoare a domeniului
STEAM se rspandsfe intr-un ritm rapid la nivel planetar!
Descompunerea componentelor STEAM:

urliIN A ‘incurajeaz curiozitatea, investig@, r spunsul la Tintrelsi W rezolvarea
problemelor, adesea implicand experimeintii explor ri. Cu alte cuvinte, copiii trebuie vad iUs
experimenteze ce se intdmpkunci cand fac ceva. Ei trebuieiave e despre cauz ilefect, precum s
fie capabili s ofere predidi asupra unui rezultat. Exemple de activit diin ifice pentru @olari:
amestecarea culorilor, observarea apei care inglaa@ce iise topete la c Idur , crearea unui “vulcan”
cu bicarbonat de sodiunio et, observarea ciclului de viaal plantelor/ animalelor.

TEHNOLOGIA la o varst cblar, se poate referi la computere, ipad-urielefoane,

tehnologia se extinde mult mai mult la aceagirst . Ea se refercu adevrat la orice 1i ajut intr-un fel
iipoate include elemente ,simple”, cum ar fi foarfece, ciocan etc. Actispecifice tehnologiei pentru
@olari pot fi: t ierea hartiei, privitul obiectelor printr-o lups pat cu o lopat, utilizarea unor unelte intr-
un alt scop fa de cel pe care il au.

INGINERIA este crearea de ceva pentru a rezolva o anpnaiblem, elaborareaitestarea
soluiilor. Aceeasta presupune construirea unui turn bloc, a unui tren sau a dimecuallego, realizarea
avioanelor, brcu elor prin tehnica plierii hartiei dar se mai refeilla g sirea de solii la 0 anumit
problem cum ar fi: dac un copil a tiat o imagine din hartiei dorete s o lipeasc pe carton, o parte
din g sirea unei solui la aceast problem se refer la principiile de baz ale ingineriei. Este posibil ca
acea imagine snu aib vreo band lipicioas ildepinde de copil svad dac poate gsi un alt mijloc
pentru a face hartia se lipeascde carton, cum ar fi lipici sau aracet. Ingineria la acessst include,
de asemeneajdescompunerea/ stricarea jtidor pentru a privi idescoperi componentele individuale
ale acestora.

ARTA fincurajeaz creativitatea il dezvoltarea procesului, peri@ndu-le copiilor s
ilustreze conceptele pe care le inva
MATEMATICA se refer la numere, dari la modele, forme, abiliti organizaionale precum
grafica Wsortareaiimulte altele. Activit ile comune de matematicpentru @olari pot porni de la cele
mai simple ajungand la cele mai complexe: identificarea numer@lowum rarea, identificarea
elementelor Tn ordinea mmii, adic blocul este mai mare/ mai mic, identificarea elementelor in ordinea
lungimii, adic il este mai lung/ mai scurt etc.

Cateva activit i STEAM mai complexe pot fi:
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v 6 construieti un vulcan (tin ) ;
v Oxidarea mrului ( tiin );

v 6 construieti un ad post ingust pentru ploaie (Tehnologigénginerie);

Combinarea acestor cinci aspecte intr-o singur
activitate i provoac pe copii s gandeasg s pun intrebri is

rezolve problemele.

Putem clasificaEDUCA IA STEAM dup tipul de integrare al

disciplinelor:

* educaie STEAMtransdisciplinar —fuziunea total a disciplinelor/rezolvarea de probleme;

* educale STEAMinterdisciplinar -tem comun;

* educaie STEAM multidisciplinar —colaborare intre discipline;

* educaie STEAMtransversal -examinarea/observarea unei discipline prin perspectiva celeilalte;

Educaie STEAM-CA PROCES PREDARE-INV ARE-EVALUARE este ometod integrat de

inv are care cere ¢eg tur dirijat (intenionat) intre obiectivele programei, predare/ implementare
i evaluare. Nucleul edugai STEAM suntINVESTIGA IA, COLABORAREA i inv area ca
PROCES care presupune ca eleviirsvee lucrand pentru o perioadnai indelungat de timp pentru a

investiga i a r spunde la o problemautentic sau complex
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Activit i STEAM in combaterea fenomenului bullying

Prof. BANU CARMEN, coala Gimnazial GHEORGHE , EICA
Prof. IONESCU LAURA, coala Gimnaial GHEORGHE , EICA

Este tiut ¢ bullying-ul are loc in fiecarecoal , indiferent de tipul de comportament de bullying
sau de scara la care fenomenul are loc, dar ce conteazdifer semnificativ intre coli este modul in
care acestea il gestionean practica de zi cu zi.

Educaia STEAM face parte din educa non-formal, ce Ti propune s promovezei utilizeze
metode de predare bazate pm , investigarei analiz direct . Scopul acestei abond este de a crea
un mediu de invare in care copiii sii foloseasc abilit ile din cele 5 domenii folosite TIIN E,
TEHNOLOGIE, INGINERIE, ART , MATEMATIC ) pentru a rezolva probleme tangibile. Cu alte
cuvinte, educaa STEAM incurajeazcopiii s descopere soliiinovative printr-o varietate de apni.

Educaia STEAM mai e atr Jtoare i prin faptul ¢ incurajeaz creativitatea i imaginaia i i
plaseaz pe copii in pozia de cercetori i oameni detiin prin intermediul jocurilor. De aceea, exist
o mulime de jocuri STEAM menite sstarneasc curiozitatea tiin ific , tehnologic, inginereasc |
matematic.

La fel cum fenomenul de bullying apare ca un model in cadalii, climatul social al grupului
poate fi eficient n inlocuirea bullying-ului cu o dinamigozitiv i cu cl direa unor rela. Munca
elevilor in grup nu doar incurajeamajoritatea pasivs i inceteze atitudinea de acceptare taait
fenomenului de bullying, cii's susin victimele in mod activi s reduc efectele violerei.

Nu avem ins nevoie de jocuri sau materiale didactice sofisticate pentru a investi iniaduca
STEAM a elevilor notri. Exist activit ipe care le putem face cu elevii ce nu necesdi mult decat
imaginaie i cateva materiale la indemana oricui..

1. SALATA DE FRUCTE

imp Ui élevii intr-un numr egal de trei sau patru fructe (de ex., portocal&uni i banane). Pe
urm se aaz 1n cerc, cu un voluntar care &b picioare, in mijloc. Striganumele unui fruct, ,portocale”
i toate portocalele trebuie si schimbe locurile intre ele. Persoana cardrsmijloc incearc s ocupe
unul din locurile libere, Isand o alt persoanf Uloc. Aceast nou persoandin cerc strig un alt fruct
i jocul continu. O rund de salat de fructe inseamrc toi juc torii trebuie s i schimbe locul.

La sfarsitul activit it putem discuta cu elevii si despre rolul fructelor in alimeatamului sau

preg tirea unei salte de fructe.
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