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PREFAἩŀ 

 

ExistŁ DIDACTICA COMPETENἩELOR. AdicŁ, ceea ce Ἠtie elevul Ἠi ce poate sŁ facŁ la 

finalul unui ciclu de ´nvŁἪŁm©nt. Un ´nvŁἪŁm©nt modern, ancorat ´n realitate nu poate fi dec©t 

centrat pe competenἪe Ἠi pe rezultate. 

Principiile de mai sus sunt aplicate cu foarte mare succes Ἠi sustenabilitate prin programele 

ERASMUS+VET. 

Liceul Tehnologic ELECTROMURE din T©rgu MureἨ este ἨcoalŁ ACREDITATŀ 

ERASMUS , pentru perioada 2021 ï 2027. 

În cadrul Acreditare Erasmus+ nr.2020-1-RO01-KA120-VET-095741, domeniul 

´nvŁἪŁm©nt profesional Ἠi tehnic, ale perioadei 2021-2027, la Liceul Tehnologic ElectromureἨ din 

T©rgu MureἨ, ´n anul Ἠcolar 2021-2022 s-a derulat proiectul nr. 2021-1-RO01-KA121-VET-

000008765. Prin acest proiect au avut oportunitatea de a-Ἠi dezvoltat competenἪele personale Ἠi 

profesionale ´n mobilitŁἪi transnaἪionale 12 profesori ´n context european, astfel: au participat la 

activitŁἪi de job shadowing profesorii K·sa-R§ksi G®za Ἠi Nagy Attila la partenerul Vitalis 

GmbH Schkeuditz-Germania între  21-25.03.2022,  profesorii Cozma IonuἪ-Ciprian Ἠi Selyem 

Zoltán- ElŖd la partenerul ESMOVIA, Valencia-Spania între  04-08.04.2022, prof. Samaj Imola 

la  partenerul Békéscsabai Szakképzési Centrum-Ungaria între 23-27.05.2022, Ἠi ´ntre 21-

25.11.2022 va participa Selyem Zolt§n ElŖd la partenerul Istituto Tecnico Per il Turismo ñLivia 

Bottardiò, Roma ï Italia. La activitati de formare profesionalŁ-cursuri au fost: profesorii Bretean 

Monica Ἠi Sardi Aliz la partenerul Executive Training Institute, Malta ´ntre 11-15.07.2022, 

profesorii CeuἨan Sorina Ἠi OrmeniἨan Sanda la partenerul L.E.A.R.N. Institute Chantilly-FranἪa 

între 18-22.07.2022, profesorii Fr©ncu Monica Ἠi Pintea Mihaela la partenerul ITC International 

Training Center, Praga-Republica CehŁ. Deasemenea ´n perioada 29-30 septembrie 2022 la 

Liceul Tehnologic ElectromureἨ a avut loc organizarea cursului cu tema: ñCreazŁ-Ἢi lecἪii 

interactive prin tabla digitalŁò prin invitarea expertului profesor T·th Istv§n de la Centrul de 

EducaἪie Zalaegerszeg-Ungaria iar în perioada 18-19 noiembrie 2022 va avea loc un alt curs de 

formare ñInstrumente digitale interactive de predareò, susἪinut de cŁtre expertul invitat  Renos 

Georgiou, partener de la organizaἪia NECY-CYPRUS, Larnaca-Cipru. 

Proiectul nr. 2022-1-RO01-KA121-VET-000063193, în valoare de 137.119 EUR, din 

cadrul AcreditŁrii Erasmus+ 2021-2027, nr.2020-1-RO01-KA120-VET-095741, se adreseazŁ 

atât elevilor de la specializarea tehnician ´n automatizŁri ´nscriἨi ´n clasele a XI-a A, E, F precum 
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´n clasele tehnician ´n hotelŁrie, ´nscriἨi ´n clasele a XI-a C, D, G ´n anul Ἠcolar 2022-2023, c©t Ἠi 

profesorilor VET care oferŁ formare profesionalŁ elevilor. 

Pentru stagiile de pregŁtire profesionalŁ de câte 2 sŁptŁm©ni organizate la partenerii 

externi au fost selectaἪi: pentru perioada 27.03-07.04.2023, un grup de 14 elevi cu calificarea 

profesionalŁ de tehnician ´n automatizŁri, la partenerul VITALIS Betreuungsgesellschaft für 

Modellprojekte mbH din Schkeuditz-Germania, respectiv un grup de 14 elevi din clasele cu 

pregŁtirea profesionalŁ technician ´n hotelŁrie, la partenerul Siófoki Szakképzési Centrum din 

Siófok-Ungaria, iar pentru perioada 12.06-23.06.2023 un grup de 12 elevi din clasele cu 

pregŁtirea profesionalŁ tehnician ´n automatizŁri au fost la partenerul P. Kousios Electrical LTD 

din Paphos-Cipru, iar din clasele cu calificarea profersionalŁ tehnician ´n hotelŁrie, 16 elevi au 

efectuat stagii de practicŁ la St. George Hotel & Resort din Paphos-Cipru. TotodatŁ din 

colectivul de cadre didactice au fost selectaἪi 6 profesori cu diverse specializŁri pe domenii de 

predare vocaἪionalŁ, care sŁ participe la formŁri profesionale astfel: la cursuri de formare 2 

profesori de specialitate, între 10-14.04.2023 la partenerul Araxa Egitim Danismanlik, Istanbul-

Turcia Ἠi între 01-05.05.2023 un profesor la partenerul ITC International Training Center din 

Praga-Republica CehŁ. TotodatŁ la activitŁἪi job shadowing au participat între 03-07.07.2023, 

doi profesori la partenerul Associação Intercultural Amigos da Mobilidade, Madeira-Portugalia, 

precum între 07-11.08.2023 un profesor la partenerul Universal Mobility SL, Alicante-Spania. 

Prin implementarea proiectului Erasmus+ VET, s-a obἪinut o colaborare mai str©nsŁ ´ntre 

directori, profesori, elevi, pŁrinἪi, agenἪi economici parteneri interni Ἠi externi, deschiz©nd noi 

porἪi ´n viitor. 

 

TĄRGU MUREἧ, 

August 2023 

Echipa de gestiune proiect: 

Prof. COZMA Ionuѿ - Ciprian, director 

Prof. SÉLYÉM Zoltán-ElŖd, director adjunct 

Prof. FODOR Edit 

Prof. FRÂNCU Monica ï Cecilia 

Ec. FRICIU Adriana 
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GHID PRACTIC DE PREDARE CU METODE DIGITALE MODERNE  

Autor: prof. BRETEAN Monica Liliana  

Liceul Tehnologic òELECTROMUREἧò 

 

Proiectul ñPerfecἪionarea abilitŁἪilor Ἠi competenἪelor digitale ale cadrelor didactice din ´nvŁἪŁm©ntul 

tehnicò derulat ´n cadrul programului Erassmus + la Executive Training Institute ETI-MALTA a avut ca 

principal obiectiv dezvolta-rea unui act educaἪional atractiv prin stimularea imaginaἪiei Ἠi creativitŁἪii, 

precum Ἠi ´nsuἨirea unor noi metode Ἠi strategii de predare.  

Unul din cele mai interesante moduri de organizare a ideilor îl constituie mind mappingul-harta mentalŁ, 

care are avantajul enumerŁrii cuvintelor cheie necesare proiectŁrii unei achiziἪii de ´nvŁἪare.  

Harta mentalŁ oferitŁ de Coggle porneἨte de la conceptul principal care este amplasat ´n centrul hŁrἪii iar 

ramificaἪiile pot conἪine cuvinte sau imagini care au legŁturŁ cu conceptul principal. 

 Mind mapping-ul poate fi foarte util ´n cadrul unei ore de dirigenἪie spre exemplu, ´n scopul dezvoltŁrii 

ideei principale prin colaborarea elevilor clasei Ἠi realizarea brainstormingului ´n faza de evocare, ca 

moment de desfŁἨurare a lecἪiei.  

Tema ñTrŁsŁturi ale caracteruluiòpoate fi prezentatŁ astfel ´ntr-un mod mai atractiv. Prin harta mentalŁ cu  

aplicaἪia Coggle ´nvŁἪarea este durabilŁ Ἠi ´nἪelegerea este mai aprofundatŁ Ἠi capŁtŁ mai mult sens, este 

stimulatŁ Ἠi ajutatŁ memorarea prin folosirea entitŁἪilor grafice.  

Aplicarea acestei metode digitale ´n cadrul unei ore de specialitate tehnicŁ, spre exempluòMaἨini 

electriceò a condus la o mai bunŁ organizare a structurii de conἪinut Ἠi clasificarea informaἪiei, memorarea 

ideilor principale,ajutor la rezolvarea de probleme prin ´mbunŁtŁἪirea funcἪiilor cognitive de g©ndire, 

stimularea creativitŁἪii prin brainstorming, sintetizarea unui text sau cantitate de informaἪii Ἠi nu ´n ultimul 

r©nd ajutŁ la luarea deciziilor corecte. Doi elevi cu modalitŁἪi diferite de g©ndire logicŁ Ἠi cunoἨtinἪe 

acumulate din experienἪe diferite vor elabora hŁrἪi mentale diferite pentru acelaἨi subiect.  

Instrumentul de elaborare a hŁrἪii conceptuale: Coggle poate fi accesat de pe un cont Google, 

https://coggle.it/ din Simple Collaborative Mind Maps@Flow charts. DacŁ utilizatorul nu are cont se 

dŁ click pe fereastra + Sign Up Now. 

 La apariἪia ferestrei Sign in with Google se introduc adresa de mail Ἠi parola ca mai apoi sŁ aparŁ un 

numŁr de Ἠase obἪiuni de unde se poate alege codul gratuit de profesor Education Teacher ïMind map, 

Done. Se dŁ click pe fereastra + Create diagram (CreazŁ harta). Se introduce titlul ´n cŁsuἪŁ, dupŁ care 

accesând butoanele +, se adaugŁ Ἠi celelalte cuvinte, link-uri sau imagini care vor ´ntregi harta mentalŁ. 

Butonul din dreapta sus permite invitarea altei persoane sŁ participe la elaborarea hŁrἪii mentale. ExistenἪa 

butonului ?Help sheet de ajutor, uἨureazŁ operaἪiunile de mutare, Ἠtergere a elementelor greἨit introduse. 

Harta mentalŁ are astfel multiple avantaje oferind posibilitatea extragerii cuvintelor cheie dintr-un 

conἪinut, optimizeazŁ timpul, ajutŁ la dezvoltarea ideilor prin colaborarea cu alte persoane, la organizarea 

ideilor,, sintetizarea unui subiect ´n mod vizual Ἠi ajutŁ la inserarea legŁturilor colorate oferind nu ´n 

ultimul rând posibilitate de chat pentru grup prin butonul de invitŁri de persoane. 

 

https://coggle.it/
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PADLET ï INTRUMENT DIGITAL MODERN UTILIZAT ĊN ACTIVITATEA DIDACTICŀ 

Autor:  

prof. CEUἧAN  Sorina AncuἪa, 

Liceul  Tehnologic òELECTROMUREἧò 

 

Ċn urma participŁrii la cursul Eco-Friendly classroom: Enironment & Ecologi in the Digital Age,  în 

FranἪa, localitatea Chantilly, din perioada 18-22 iulie 2022, am dob©ndit numeroase cunoἨtinἪe Ἠi 

informaἪii utile referitoare la importanἪa Ἠi modul de utilizare al intrumentelor digitale, ´n procesul 

instructiv-educativ.    

Padlet este un bun exemplu de aplicaἪie utilŁ ´n procesul de predare-´nvŁἪare-evaluare. AceastŁ aplicaἪie 

oferŁ posibilitatea de elaborare colaborativŁ de materiale ce pot fi ilustrate sub formŁ de imagini. Padlet 

este o aplicaἪie online care poate fi utilizatŁ de profesori ´n predarea la clasŁ dar Ἠi ´n predarea online.  

Utilitatea acestui instrument didactic reiese din faptul cŁ utilizeazŁ o abordare mai motivantŁ a predŁrii Ἠi 

fixŁrii informaἪiilor dar Ἠi a implicŁrii elevilor ´n realizarea materialelor ´ntr-un format atractiv. Este un 

instrument digital, utilizat ´n educaἪie pentru realizarea unui perete virtual.  

De asemenea prin utilizarea acestei aplicaἪii este stimulatŁ creativitatea elevilor prin posibilitatea de 

ilustrare a materialelor elaborate. Elevii pot partaja materiale, edita materiale, ilustra diverse texte prin 

imagini, pot partaja diverse materiale video sau fiἨe de documentare. Aceste aplicaἪii pot fi colaborative: 

elevii pot ´ncŁrca teme pe avizierul creat de profesor, pot aprecia temele colegilor sau pot realiza aviziere 

virtuale multimedia ´n echipŁ, pentru a demonstra o idee, pentru a susἪine o prezentare, pentru a indica Ἠi 

comenta resurse relevante pe o anumitŁ temŁ datŁ, etc.  

Este de asemenea accesibilŁ, uἨor de instalat Ἠi utilizat 

AceastŁ aplicaἪie poate fi utilizatŁ ´n ἨcoalŁ prin diverse forme: 

Á Profesorul poate realiza un portofoliu cu poze sau documente justificative din cadrul activitŁἪilor 

realizate de cŁtre elevi,  pentru a distribui pŁrinἪilor imagini cu munca elevilor (poze de la 

activitŁἪi, proiecte, inclusiv acivitŁἪi extraἨcolare). 

Á AplicaἪia poate fi utilizatŁ ´n procesul de predare-´nvŁἪare Ἠi evaluare. 

Á Se poate crea un Padlet al clasei unde se pot posta materiale didactice (fiἨe de documentare, fiἨe 

de lucru, proiecte, prezentŁri, jocuri educative). 

Á Se pot distribui diverse teme iar elevul posteazŁ rezolvarea, fiind benefic pentru cei care nu au 

reuἨit sŁ identifice soluἪia problemelor. 

Á Elevii pot aprecia temele celorlalἪi elevi si pot crea dezbateri pe anumite teme, pot oferi feedback, 

pot formula sugestii. 

Á AplicaἪia poate fi utilizatŁ sub forma unui canal de discuἪii al clasei Ἠi se pot posta diverse Link-

uri. 

Á Materilele pot fi prezentate sub forma unui slideshow. 

Á AplicaἪia poate fi utilizatŁ de elevi de toate v©rstele. 

PaἨii de utilizare a aplicaἪiei Padlet: 

Á Pentru crearea unui produs nou se acceseazŁ opἪiunea +CreeazŁ un Padlet, apoi se alege un 

fundal dintre cele generate de aplicaἪie. Pe aceste fundaluri profesorul/elevii pot insera conἪinuturi 

Ἠi pot alege modul ´n care sŁ fie expuse (Canvas, Wall.). 

Á Se alege un fundal din galearia aplicaἪiei. 

Á Se stabileἨte titlul/subtitle (exemplu: titlul unei lecἪii) 
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Á Ċn partea dreaptŁ se pot accesa o lista de funcἪionalitŁἪi: formatul scrisului, sortare materiale 

postate ´n funcἪie de data, ordinea postŁrii sau ´n ordine alfabeticŁ, etc. 

Á Se pot adŁuga materiale prin accesarea butonului cu semnul ò+ò (plus), din partea dreaptŁ- jos 

Á Se pot adŁuga imagini 

Á Se pot crea jocuri. 

Á Se trimite elevilor adresa/link unde se aflŁ peretele virtual creat (se dŁ clik pe butonul 

ñdistribuieò, se poate trimite prin e-mail, Tweet sau se poate crea un QR code). 

Á Fiecare elev trebuie sŁ ´Ἠi trecŁ numele ´n momentul ´n care posteazŁ un material/temŁ. 

DescŁrcarea Ἠi intalarea aplicaἪiei Padlet: 

Á Ċn Google Play Store sau Apple App Store, se cautŁ Padlet, se selectezŁ aplicaἪia Ἠi se urmeazŁ 

paἨii de instalare. 

Á AplicaἪia funcἪioneazŁ pe iOS 11.0 sau o versiune ulterioarŁ, pe Android 7 Ἠi versiunile 

ulterioare. 

Á DupŁ descŁrcare aplicaἪie se poate crea cont propriu, securizat prin parolŁ proprie. 

Utilitatea Ἠi necesitatea de a crea un cont: 

Á materialele adŁugate ´n cont rŁm©n arhivate; 

Á existŁ posibilitatea ca materialele postate sŁ poatŁ fi accesate ulterior; 

Á existŁ posibilitatea ca materialele sŁ poatŁ fi editate sau refolosite ´n alte scopuri didactice. 

Ċn prealabil, profesorul trebuie sŁ instruiascŁ elevii cu privire la utilizarea aplicaἪiei.  

 Perete virtual poate fi creat prin implicarea elevilor, prin postarea de materiale referitoare la tema/titlul 

stabilit de profesor. La urmŁtoarea ´nt©lnire, profesorul va proiecta ´n cadrul orei, peretele virtual creat, 

generând astfel numeroase discuἪii Ἠi dezbateri referitoarele la materiale diseminate, fiecare elev av©nd 

astfel posibilitatea sŁ ´Ἠi aducŁ aportul sau sŁ ofere un feedback. 

Exemplu de utilizare a aplicaἪiei Padlet ´n ἨcoalŁ: 

Cu ajutorul aplicaἪiei Padlet am creat un perete virtual pentru elevii claselor a IX-a Ἠi a X -a. Acesta a fost 

utilizat ´n procesul de predare, la disciplina òStructuri de primire turisticŁò. Au fost utilizate urmŁtoarele 

mijloace  didactice: laptopul Ἠi videoproiectorul, cu ajutorul cŁruia a fost prezentat peretele virtual creat 

de profesor, sub forma unui slideshow. 

A fost predatŁ lecἪia cu titlul: òUnitŁἪile de cazareò, ´n cadrul cŁreia au fost clasificate unitŁἪile de cazare, 

au fost scrise caracteristicile Ἠi amplasarea fiecŁrei unitŁἪi de cazare ´n parte Ἠi ataἨatŁ o pozŁ 

reprezentativŁ. 

Elevii au vizualizat materialele pregŁtite, au venit cu sugestii Ἠi pŁreri legate de unitŁἪile de cazare vizitate 

de ei anterior. Ulterior, linkul cu peretele virtual creat a fost partajat tuturor elevilor Ἠi aceἨtia au fost 

instruiἪi de profesor cu privire la utilizarea aplicaἪiei. Timpul de instruire 10 minute. Au fost formate 

grupe de c©te 2 elevi,  apoi aceἨtia Ἠi-au ales câte o unitate de cazare. Elevii au avut de rezolvat un 

exerciἪiu de documentare Ἠi postare pe Padlet (peretele virtual),  a unor informaἪii referitoare la unitatea 

de cazare aleasŁ de fiecare grupŁ, ´n cazul nostru au postat - segementele de clientelŁ care frecventeazŁ de 

obicei unitatea respectivŁ. 

Ċn orele urmŁtoare elevii au format grupe de c©te 4 elevi Ἠi au realizat un proiect pe coli de hârtie, în baza 

cunoἨtinἪelor dob©ndite ´n urma vizualizŁrii materialelor de pe peretele virtual. 

Rezultatele obἪinute ´n urma utilizŁrii aplicaἪiei Padlet: 

- elevii au fost captaἪi de imagini Ἠi astfel au fost motivaἪi sŁ se implice activ ´n predarea lecἪiei; 

- ´nvŁἪarea a fost facilitatŁ datoritŁ corelŁrii imaginilor cu informaἪiile transmise; 

- elevii au fost protagoniἨtii procesului de ´nvŁἪare, imaginile prezentate gener©nd diverse discuἪii; 

- am obἪinut feedback-ul elevilor în timp real; 

- lecἪia a fost memorabilŁ Ἠi motivantŁ; 
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- elevii au ´nvŁἪat prin joacŁ, descoperire; 

- elevii Ἠi-au dezvoltat competenἪele digitale; 

- elevii au fost stimulaἪi sŁ coopereze, lucr©nd ´n echipe de c©te 2 elevi (colegul de bancŁ); 

- a fost transmisŁ o cantitate mare de informaἪii; 

 Ċn concluzie putem afirma cŁ utilizarea aplicaἪie Padlet ´n scop didactic genereazŁ numeroase beneficii, 

este o aplicaἪie accesibilŁ (gratuitŁ), simplu de utilizat, intuitivŁ Ἠi securizatŁ (oferŁ posibilitate protejŁrii 

cu parolŁ). Este de asemenea colaborativŁ deoarece permite elevilor sŁ posteze Ἠi sŁ ofere feedback, ´i 

provoacŁ la dicuἪii ´n legŁturŁ cu diverse teme postate Ἠi este un mod prin care se pot organiza foarte 

eficient informaἪiile ce urmeazŁ a fi transmise elevilor sau cele primite de la elevi. AplicaἪia Padlet este 

utilizatŁ pentru socializarea clasei Ἠi ´nvŁἪarea prin colaborare, mŁsurarea ´nἪelegerii anumitor subiecte 

sau a diverselor concepte studiate. Este o aplicatie intuitivŁ, uἨor de folosit at©t de cŁtre profesori c©t si de 

cŁtre elevi. Instrumentele digitale joacŁ un rol important ´n procesul de predare-´nvŁἪare-evaluare, 

contribunind la formarea elevului Ἠi la crearea unui mediu stimulant Ἠi motivant. 

 

Site-ul de unde poate fi descŁrcatŁ aplicaἪia: 

Link: https://padlet.com/ 

Instrumente digitale alternative pentru Padlet:  

Lino, Trello, Glogster. 

 

 

 

Poza 1.  PaἨii de instalare a aplicaἪiei Padlet 

 

https://padlet.com/
https://digitaledu.ro/aplicatii/lino/
https://digitaledu.ro/aplicatii/trello/
https://digitaledu.ro/aplicatii/glogster/
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Poza 2.  SetŁri privind stabilirea titlului proiectului Ἠi alegerea fundalului 

 

 

Poza 3. Crearea Ἠi adŁugarea unui material nou  
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Poza 4. Peretele virtual - creat cu ajutorul aplicaἪiei Padlet 

 

 

Poza 5. ModalitŁἪile de partajare a produsului creat 

 

Bibliografie:  

* https://padlet.com/  

* https://aplicatiiutileinscoala.weebly.com/padlet.html  

* https://digitaledu.ro/aplicatii/padlet/  

https://padlet.com/
https://aplicatiiutileinscoala.weebly.com/padlet.html
https://digitaledu.ro/aplicatii/padlet/
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APLICAἩIA HOTELIERŀ HOSTWARE 

Autori:  

prof. ec. FODOR Edit   

elev  KACSÓ Noémi, clasa a XII-a G 

Liceul Tehnologic òELECTROMUREἧò 
 

În perioada 27.03-07.04.2023, un grup de 14 elevi din clasele a XI-a 

C, a XI-a D si a XI-a G, cu pregŁtirea profesionalŁ technician ´n hotelŁrie, au 

participat la mobilitŁἪile programului Erasmus+, proiect 2022-1-RO01-

KA121-VET-000063193, la partenerul Siófoki Szakképzési Centrum din 

Siófok-Ungaria. Partenerul din Si·fok a organizat stagiile de pregŁtire 

profesionalŁ ale elevilor la unitatea hotelierŁ CE Plaza Hotel****din Siófok, 

unde ´n cadrul programului informatic HostWare elevii, ´n cadrul departamentului Front Office Ἠi-au format 

competenἪele de gestiune hotelierŁ.  

Software-ul hotelier HostWare este cea mai complexŁ, modernŁ Ἠi intuitivŁ aplicaἪie pentru managementul 

hotelier. Este proiectatŁ at©t pentru operarea pe un singur computer ï la hotelurile mici, c©t Ἠi pe mai multe 

computere, utiliz©nd reἪeaua informaticŁ internŁ, ´n cazul hotelurilor mari Ἠi a complexelor hoteliere. Programul este 

compus din mai multe pŁrἪi, inclusiv sistemul hotelier front office, sistemul de ospitalitate, sistemul de mŁrfuri, 

registrul de evenimente, registrul materialelor, registrul mijloacelor fixe, sistemul contabil general, sistemul de 

medicinŁ Ἠi wellness, sistemul de acces spa. Aceste hoteluri pot solicita oricare dintre aceste servicii. 

Beneficiile utilizŁrii softului HostWare: 

- PrezintŁ un dash-board uἨor de configurat ´n funcἪie de poziἪia angajatului, oferŁ acces imediat la informaἪii 

esenἪiale. 

- Este simplu sŁ administrezi un grup, sau un lanἪ hotelier. Toate informaἪiile sunt centralizate la nivelul 

tuturor centrelor de business. 

- Se pot efetua rezervŁri rapid Ἠi uἨor ´n sistem c©t Ἠi prin propriul website. Permite Ἠi integrarea cu 

platformele principale de booking. PoἪi sŁ optimizezi tarifele ´n funcἪie de gradul de ocupare, de tipul de 

client, sŁ acorzi reduceri etc. Totul dintr-un singur loc Ἠi printr-un singur click. 

- PrezintŁ detalii ´n timp real despre statusul fiecŁrei camere, dacŁ e ocupatŁ, dacŁ s-a fŁcut curŁἪenie, dacŁ e 

alocatŁ pentru persoane cu dizabilitŁἪi etc. 

- InterfaἪa graficŁ HMS asigurŁ vizualizarea planului de camere cu acces la rezervŁri. Permite alocarea 

camerelor, divizarea sau mutarea acestora cu uἨurinἪŁ. 

- Check-in-ul se efetueazŁ mai simplu prin eficientizarea operaἪiunii de check-in, prin integrarea soluἪiei ID 

Scan pentru preluarea automatŁ a datelor de identitate a clienἪilor. 

- Softul HostWare permite scanarea selectivŁ a documentelor de identitate, anonimizarea sau Ἠtergerea 

datelor despre clienἪi astfel ´nc©t sŁ respecἪi toate prevederile GDPR. 

- Este uἨor sistemul de raportare la nivelul clientului sau la nivelul afacerii, incluz©nd rapoarte de ´ncasŁri, 

avansuri, v©nzŁri, centre de profit. Practic ai acces la rapoarte ce privesc ´ntregul mers al afacerii Ἠi le poἪi 

exporta ´n Excel pentru prelucrare Ἠi personalizare. 

- Sistemul de gestiune hotelierŁ HostWare emite proforme, facturi Ἠi bonuri fiscale conform legislaἪiei din 

Rom©nia. AsigurŁ transmiterea automatŁ a documentelor fiscale pe email cŁtre client. Lista facturilor emise 

este configurabilŁ, devenind un raport adaptat cerinἪelor contabilitŁἪii. De asemenea, fiἨa de ´nregistrare 

client se tipŁreἨte av©nd serie Ἠi numŁr unice. 

- PoἪi defini mai multe tipuri de grupuri (prospect, temporar, definitiv) c©t Ἠi multiple reguli de transfer între 

clienἪii grupului. Unii clienἪi achitŁ doar cazarea, alἪii cazarea sau sala de conferinἪe etc. Se pot aloca mai 

multe tarife pentru un singur grup, clienἪii av©nd costuri diferenἪiate. 

- AsigurŁ un sistem complex de filtrare/vizualizare a datelor în sistemul de gestiune hotelierŁ, uἨor de 

utilizat. Fiecare ecran are o mulἪime de setŁri predefinite, dar este la ´ndem©na utilizatorilor de a-Ἠi crea 
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variante noi sau a le modifica pe cele existente. Rezultatele obἪinute se pot exporta în Excel, rezultând 

astfel un modul de rapoarte cu posibilitŁἪi infinite. 

- Sistemul de gestiune hotelierŁ HostWare este integrat complet cu serverele de e-mail ale hotelului Ἠi prin 

urmare confirmŁrile sau anulŁrile de rezervare, facturile fiscale c©t Ἠi tot setul de rapoarte se pot trimite pe 

mail direct din aplicaἪie. Mai mult, anumite rapoarte se pot programa pentru a fi trimise zilnic la o anumitŁ 

orŁ cŁtre o adresŁ de email. Ċn acest fel Directorul General poate gŁsi dimineaἪa la prima orŁ, pe mail, 

rapoartele dorite. 

- Infor HMS din cadrul programului HostWare este singurul PMS de nivel internaἪional 100% cloud. Acesta 

´nseamnŁ costuri reduse cu echipamentele: avem nevoie doar de un dispozitiv pe care sŁ ruleze un browser 

de internet. Prin gŁzduirea ´n centrul de date Expressoft nu mai existŁ nicio grijŁ ´n ce priveἨte siguranἪa 

bazelor de date Ἠi se pŁstreazŁ back-up automat. 

- PoἪi vizualiza cele mai importante informaἪii despre oaspeἪii hotelului, fie ei persoane fizice sau persoane 

juridice. Într-un singur ecran se regŁsesc: toate sejururile pe care clientul le-a avut în hotel, statistici 

´nnoptŁri, veniturile pe care le-a generat, sursele rezervŁrii, vizualizarea ultimei note de platŁ, apartenenἪa la 

companii sau agenἪii de turism etc. 

- În funcἪie de perioada sejurului sau a statusului rezervŁrilor existŁ posibilitatea de a configura mai multe 

pachete de curŁἪenie (Light, Full, Touch up, Check-in, Check-out) astfel ´nc©t sŁ eficientizezi timpul 

cameristelor Ἠi utilizarea consumabilelor. 

- Se pot configura diverse alerte, afiἨate ca ferestre pop-up ce pot anunἪa utilizatorii asupra producerii unui 

eveniment. De exemplu, ´n cazul ´n care unui client ´i este ´mprumutat un ´ncŁrcŁtor de telefon, funcἪia de 

check-out sŁ fie inactivŁ p©nŁ la returnarea acestuia. Nu mai este nevoie de bileἪele, mesaje sau alte 

adnotŁri, sistemul ne anunἪŁ printr-o fereastrŁ pop motivul pentru care check-out-ul nu se poate realiza. 

- Permite integrŁri cu sisteme de contabilitate, platforme de rezervŁri Ἠi plŁἪi, sisteme de control acces, 

management energetic al camerei, PayTV. InterfeἪele integreazŁ platforma cu alte produse software astfel 

´nc©t sŁ ai o soluἪie All-In-One. Ċn acest moment peste 300 de interfeἪe sunt active Ἠi multe altele sunt aflate 

în dezvoltare. 

- Cum toatŁ lumea apeleazŁ la serviciile sistemelor de rezervŁri on-line, programului HostWare aduce 

feeling-ul Ἠi operativitatea acestora ´n structura sa. Disponibilul camerelor este reprezentat grafic av©nd 

short-cut-uri deja create pentru a închide/deschide disponibilul, a-l modifica, pentru a defini tariful ad-hoc 

pentru o anumitŁ camerŁ Ἠi doar pe o anumitŁ perioadŁ. FuncἪii precum ñClose to arrivalò, ñClose to 

departureò sau ñLength of Stayò se regŁsesc bine´nἪeles ´n Infor HMS. 

- Programul oferŁ scheme tarifare variate, tarifele pot fi multi-monedŁ, diferite ´n funcἪie de sezon sau zi a 

sŁptŁm©nii. Tarifele sunt dinamice Ἠi se schimbŁ automat ´n funcἪie de anumiἪi factori cum ar fi gradul de 

ocupare, lungimea sejurului sau perioada efectuŁrii rezervŁrii Ἠi se vor modifica ´n funcἪie de aceἨti 

parametri. 

- Utiliz©nd un sistem de scanare a cŁrἪilor de identitate sau a paἨapoartelor se vor automatiza introducerea 

datelor în pms-ul hotelului Ἠi ´n acest fel se permite personalului de la recepἪie sŁ ofere oaspeἪilor check-in 

rapid, sigur Ἠi personalizat. 

Prin acest program elevii au ajuns sŁ cunoascŁ sistemul de front office al hotelului la recepἪie, unde se fac 

operaἪiunile check-in sau check-out, rezervŁri online, statistici, disponibilitatea camerelor, etc. Pentru a putea opera 

´n acest program ´n primul r©nd fiecare recepἪioner Ἠi-a fŁcut un cont ´n aplicaἪia programului prin care s-a logat ori 

de c©te ori lucra (vezi imaginea 1). DupŁ logare, dacŁ un oaspete dorea sŁ pŁrŁseacŁ hotelul Ἠi sŁ predea camera, se 

prezenta la recepἪie pentru check-out, atunci se deschide diagrama camerelor, unde sunt afiἨaἪi toἪi oaspeἪii care intrŁ 

Ἠi pleacŁ pentru ziua respectivŁ (vezi Imaginea 2). Putem alege oaspetele care pleacŁ dintre toἪi sau putem sorta 

numai oaspeἪii care pleacŁ, chiar dacŁ recepἪionerul cautŁ apoi oaspetele ´n sistem dupŁ nume sau numŁrul camerei 

(vezi Imaginea 3). OdatŁ ce acest lucru este fŁcut, facem clic pe numele oaspetelui, unde vom putea vedea toate 

informaἪiile despre acesta Ἠi Ἠederea lui (vezi Imaginea 4). Deschidem pagina Ἠi ´n colἪul din st©nga jos cu un mic 
asterisc gŁsim pagina operaἪiunii contului (vezi Imaginea 5). Aici explicŁm oaspetelui tot consumul listat, pentru a 
ne asigura cŁ totul este la locul sŁu, caz ´n care putem oferi oaspetelui un format tipŁrit pentru revizuire Ἠi putem 

cere o semnŁturŁ. DupŁ aceea, ´l vom ´ntreba pe client cu ce doreἨte sŁ plŁteascŁ, deoarece totul, cu excepἪia 
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impozitului pe v©nzŁri, poate fi plŁtit Ἠi cu cardul. Dar este, de asemenea, posibil sŁ plŁteascŁ consumaἪia Ἠi Ἠederea 

cu numerar sau cu un card cadou/voucher (vezi Imaginea 6 Ἠi Imaginea 7) ori card de vacanἪŁ. Apoi se dŁ clic pe 

casieria din colἪul din st©nga, pentru a deschide opἪiunile de platŁ.  Ċn momentul plŁἪii, oaspetele returneazŁ cheia 

camerei Ἠi alte fiἨe informative. Deci are loc check-out-ul.  
C©nd un oaspete ajunge la hotel, putem doar sŁ cŁutŁm rezervarea clientului dupŁ nume sau sŁ o introducem ´n 

motorul de cŁutare (vezi Imaginea 8). Aici puteἪi introduce datele oaspetelui Ἠi ´i puteἪi da Ἠi cheia camerei. DacŁ 
oaspetele soseἨte fŁrŁ rezervare, dupŁ ce recepἪionerul a verificat dacŁ existŁ o camerŁ potrivitŁ pentru el, datele sale 

pot fi introduse ´n sistem. RezervŁrile booking se fac, de asemenea, ´n acelaἨi loc (vezi Imaginea 9). Uneori existŁ 

camere care sunt ´n renovare sau, din anumite motive, aceste camere sunt nefuncἪionale. Acestea sunt ´nregistrate Ἠi, 

eventual, dacŁ existŁ o schimbare ´n camere, recepἪionerul va lua imediat notŁ de acest lucru (vezi Imaginea 10). 

 

   
               (Imaginea 1)                                                   (Imaginea 2)         

 

   
                      (Imaginea 3)                                                    (Imaginea 4) 
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                   (Imaginea 5)                                                        (Imaginea 6)  

    
         (Imaginea 7)                                                   (Imaginea 8)  

 

  
                    (Imaginea 9)                                                    (Imaginea 10) 

 
Dispun©nd de o ´ntreagŁ gamŁ de module integrate, care include gestionarea rezervŁrilor/cazŁrilor, 

housekeeping, facturare, statistici Ἠi rapoarte, HostWare winFRO oferŁ o flexibilitate de neegalat pentru proprietarul 

hotelului ´n gestionarea proprietŁἪii. 

Pentru realizarea acestei lucrŁri am conlucrat cu eleva Kacs· No®mi din clasa a XII-a G, folosind 

fotografiile efectuate Ἠi descrierile fŁcute ´n timpul stagiului la Ce Plaza Hotel**** . Astfel relateazŁ eleva Kacsó 

Noémi: ñÎn timpul mobilitŁἪii Erasmus+, am acumulat multŁ experienἪŁ, at©t ´n ceea ce priveἨte munca, c©t Ἠi 

comunicarea. Ċn primul r©nd, aἨ dori sŁ subliniez ceea ce am ´nvŁἪat la recepἪie, comunicarea este ´ntotdeauna 

importantŁ, aἨa cŁ indiferent de ce ´Ἢi doreἨti, trebuie sŁ tratezi ´ntotdeauna oaspetele cu respect deplin. În acest fel, 

am obἪinut o perspectivŁ perfectŁ asupra eticii muncii ´n Ungaria, unde conversaἪia cu oamenii s-a dovedit a fi cheia. 
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MŁ simt recunoscŁtoare cŁ am putut face parte din acest program, pentru cŁ dacŁ nu aἨ fi aplicat, nu aἨ fi putut 

´nἪelege c©t de importantŁ este meseria de recepἪioner.ò 
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ECHIPAMENTE MODERNE, DIGITALIZATE LA  

ST. GEORGE BEACH HOTEL & SPA RESORT DIN PAPHOS-CIPRU 

 

Autori:  

prof. FODOR Edit  

elev NAGY Rita Viola, clasa a XI-a G 

Liceul Tehnologic òELECTROMUREἧò 

 

Ċn cadrul proiectului Erasmus+ 16 elevi de la Liceul Tehnologic Electromures au efectuat stagii de pregŁtire practicŁ 

la partenerul extern, St. George Beach Hotel & Spa Resort din Paphos-Cipru.  

Acest resort, care beneficiazŁ de o locaἪie superbŁ, chiar pe plaja din Chloraka, la 6 km de centrul oraἨului Paphos Ἠi 

la 7 km de castelul medieval, precum de faimosul port pitoresc Ἠi mozaicurile antice, este un complex elegant, 

premium, all-inclusive pe plajŁ Ἠi wellness, creat exclusiv pentru adulἪii cu v©rsta peste 16 ani, oferind o cŁlŁtorie 

gastronomicŁ prin Ἠase restaurante autentice, o cafenea-patiserie Ἠi cinci baruri elegante pentru a satisface toate 

simἪurile. Omul poate evada aici ´ntr-o lume a liniἨtii, a luxului Ἠi rŁsfŁἪului pentru a obἪine experienἪa supremŁ de 

vacanἪŁ Ἠi nu ´nt©plŁtor este Ἠi o locaἪie excepἪionalŁ pentru dezvoltarea competenἪelor profesionale ale 

technicienilor ´n hotelŁrie, ale Ἠcolii noastre, unde revenim cu plŁcere de fiecare datŁ. 

Industria ospitalitŁἪii a suferit o transformare semnificativŁ ´n ultimii ani, determinatŁ ´n mare parte de progresele 

tehnologice. Una dintre cele mai notabile schimbŁri a fost integrarea echipamentelor moderne, digitalizate ´n 

hoteluri. Aceste inovaἪii digitale au 

revoluἪionat experienἪa oaspeἪilor, au 

simplificat operaἪiunile hoteliere Ἠi au 

sporit eficienἪa. EfectuŁnd un stagiu 

zilnic de 6 ore, practicanἪii au putut 

descoperi mijloacele digitale utilizate 

de cŁtre hotel ´n derularea serviciilor 

turistice. 

 

 

 

 

 

 
Unul dintre primele puncte de contact pentru oaspeἪi, atunci c©nd ajung la un hotel, este recepἪia, oglinda hotelului. 

Ċn trecut, aceastŁ zonŁ era adesea caracterizatŁ de cozi lungi de check-in, grŁmezi de documente Ἠi nevoia de 

introducere manualŁ a datelor. AstŁzi, datoritŁ echipamentelor moderne digitalizate, acest proces a devenit 

semnificativ mai eficient Ἠi mai prietenos cu oaspeἪii. St. George Beach Hotel & Spa Resort a adoptat chioἨcurile 

digitale de check-in care permit oaspeἪilor sŁ ocoleascŁ complet recepἪia, reduc©nd timpul de aἨteptare Ἠi elimin©nd 
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nevoia de documente. Ċn plus, sistemele integrate de administrare a proprietŁἪii (PMS) au devenit obiἨnuite. Aceste 

sisteme nu numai cŁ gestioneazŁ rezervŁrile, ci gestioneazŁ Ἠi facturarea, alocarea camerelor Ἠi controlul 

inventarului. Personalul de la recepἪie poate accesa rapid informaἪiile oaspeἪilor, facilit©nd servicii personalizate. 

Aceste sisteme PMS sunt conectate la diferite departamente din cadrul hotelului, permiἪ©nd o comunicare perfectŁ Ἠi 

sporind satisfacἪia generalŁ a oaspeἪilor, relat©ndu-ne unul dintre angajaἪii de la St. George Beach Hotel & Spa 

Resort în timpul stagiului. 

                            

Un PMS ´n Cloud nu doar cŁ este mai accesibil c©nd e vorba de achiziἪie Ἠi de folosire, reduc©nd substanἪial 

cheltuielile, ci continuŁ sŁ producŁ pentru hotel Ἠi dupŁ achiziἪie. Abilitatea de a integra Ἠi de a sincroniza 

departamente diferite ï de la restaurantul hotelului, la platŁ Ἠi la serviciile de housekeeping ï este extrem de 

importantŁ. Accesul la date Ἠi centralizarea lor sunt atributele unui sistem de management hotelier ´n Cloud. Ċn 

primul r©nd, emailul este un mijloc cheie prin care se comunicŁ cu oaspeἪii. Un instrument de bazŁ pentru a informa 

Ἠi pentru a promova produsele. PMS-ul cu check-in online deschide acest canal aἨa cum altele nu o pot face. 

Emailurile trimise pre- Ἠi post-cazare constituie ocazia perfecta pentru a promova servicii auxiliare. PoἪi evidenἪia 

acele servicii Ἠi aspecte de care oaspeἪii nu sunt conἨtienἪi sau se poate ´mbunŁtŁἪi partea de feedback Ἠi review-uri. 

Cea mai mare parte a timpului elevii practicanἪi Ἠi-au petrecut-o ´n sŁlile de mese, mai puἪin ´n bucŁtŁrie Ἠi 

´n pauze ´n camera personalului. Ambele sŁli principale de mese din St. George Beach Hotel & Spa Resort, erau 

asemŁnŁtoare unei cafenele, deoarece erau cu autoservire. Ċn derularea stagiului elevii au pregŁtit sŁlile de mese 

pentru mic dejun, pr©nz, cinŁ, Ἠi aveau posibilitatea de a observa 

instrumentele digitale din aceste locaἪii. 

 

 

În hotel exista un instrument de identificare a personalului, la sosirea Ἠi plecarea 

acestuia din unitate. Acest instrument a efecuat o fotografie angajatului, ori de câte 

ori a ajuns la serviciu, c©nd a plecat ´n pauzŁ sau c©nd a plecat de la serviciu. Nu a 

existat nici o modalitate de a obἪine c©teva minute suplimentare din pauza lui. Acest 

instrument colecta de fapt datele personalului care s-a pŁstrat ´n baza de date a 

departamentului de personal.  

Ċn mod normal, fiecare restaurant Ἠi hotel ar trebui sŁ aibŁ uἨi glisante pentru oaspeἪi, 

dar hotelul St. George Beach Hotel & Spa Resort avea uἨi glisante Ἠi pentru 
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personal. Acesta funcἪiona cu ajutorul unui instrument ataἨat peretelui, care la momentul atingerii deschidea imediat 

uἨile. Eficient Ἠi elegant! 

Eleva practicantŁ din clasa a XI-a G, Nagy Viola-Rita relateazŁ astfel: ñAm putut vedea direct modul ´n 

care echipamentele moderne digitalizate au avut un impact profund asupra industriei ospitalitŁἪii, oferind hotelurilor 

mijloacele de a oferi oaspeἪilor o experienἪŁ mai fluidŁ, personalizatŁ Ἠi eficientŁ. De la eficientizarea operaἪiunilor 

de la recepἪie p©nŁ la crearea de camere inteligente Ἠi conectate, tehnologia a devenit o parte integrantŁ a experienἪei 

hoteliere moderne. Pe mŁsurŁ ce tehnologia continuŁ sŁ avanseze, ne putem aἨtepta la inovaἪii suplimentare care vor 

continua sŁ ridice experienἪa oaspeἪilor Ἠi sŁ remodeleze modul ´n care funcἪioneazŁ hotelurile. Integrarea 

echipamentelor digitalizate nu este doar o tendinἪŁ; Este noul standard ´n lumea ´n continuŁ evoluἪie a ospitalitŁἪii.ò 

 

 

Smartphone-urile ocupŁ un loc important ´n ceea ce priveἨte comunicarea dintre 

indivizi. De la conversaἪii cu prietenii, la e-mailuri Ἠi cumpŁrarea de produse 

online, realitatea este cŁ oamenii folosesc din ce ´n ce mai des astfel de aplicaἪii 

inovatoare. St. George Beach Hotel & Spa Resort a ´nceput sŁ dezvolte propriile 

aplicaἪii, astfel ´nc©t oaspeἪii sŁ se poatŁ bucura de un nivel Ἠi mai mare de 

conectivitate Ἠi corespondenἪŁ. Acestea oferŁ funcἪii de platŁ digitalŁ, tururi 

virtuale Ἠi contact rapid cu personalul hotelier. 

Toate aceste trenduri pot fi subsumate unei umbrele largi, numite generic 

òinteligenἪŁ artificialŁò. Este modul cel mai grŁitor ´n care tehnologia evolueazŁ. 

Scopul tŁu, ca hotelier, este ca, folosindu-te de toate aceste instrumente, sŁ ajungi 

sŁ str©ngi Ἠi sŁ interpretezi corect informaἪiile despre clienἪi, sŁ le identifici 

preferinἪele ca sŁ le poἪi personaliza ofertele Ἠi Ἠederea, sŁ ´Ἢi targetezi eficient 

strategia de marketing Ἠi sŁ poἪi determina plusurile Ἠi minusurile unei campanii publicitare. 

Nu existŁ nicio ´ndoialŁ cŁ tehnologia hotelierŁ va fi parte integratŁ a ospitalitŁἪii ´n viitor. Oferind niveluri 

de confort Ἠi flexibilitate fŁrŁ egal, hotelurile trebuie sŁ poatŁ ´mbrŁἪiἨa aceste metode inovatoare dacŁ sperŁ sŁ 

menἪinŁ un avantaj competitiv pe o piaἪŁ din ce ´n ce mai digitalŁ. 
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CREAREA SITE -ULUI WEB HTTPS://ELECTROERASMUS.WEEBLY.COM/  

 

Autori:  

prof. ec. FRÂNCU Monica ï Cecilia 

prof. ec. FODOR Edit 

Liceul Tehnologic ELECTROMUREἧ 

 

Seneca spunea ĂOamenii ´nvaἪŁ ´nvŁἪ©nd pe alἪiiò. O ´nvŁἪare ´n doi, ´n trei, ´ntr-un grup mai mare sau mai 

mic aduce roade. Doar experiment©nd acest fapt, te convingi cŁ eἨti pe calea bunŁ, pe calea pe care nu pierzi 

acest preἪios timp Ἠi ´l laἨi trecut fŁrŁ a-i da Ἠansa sŁ fie un prieten bun de-al tŁu. 

În perioada 5 septembrie 2022 ï 9 septembrie 2022, am participat la cursul òICT IN EDUCATIONò, care s-a 

desfŁἨurat la Praga Ἠi a fost derulat de cŁtre ITC INTERNATIONAL.  

Cursul face parte din programul Erasmus+ KA 1 VET, proiect: "Electro2Smart", 2021-1-RO01-KA121-VET-

000008765. 

Principalele competenἪe Ἠi rezultate ale ´nvŁἪŁrii, ´n urma participŁrii la acest curs, au fost discutate de cŁtre 

managerul de proiect, doamna Fodor Edit cu formatorul extern ITC INTERNATIONAL, Ἠi sunt urmŁtoarele: 

- Utilizarea aplicaἪiilor on line; 

- Aspecte legate de siguranἪa pe internet: plagiat, cyber bullying, cyber stalking; 

- Codarea simplŁ; 

- Weebly/webQuests; 

- Utilizarea dispozitivelor mobile ca suport ´n ´nvŁἪare; 

- GŁsirea resurselor pentru lecἪii; 

- Crearea unui cod QR; 

- Crearea de postere; 

- PrezentŁri eficiente; 

- Tic la diferite discipline. 

Prin urmare, ´n urma acestui curs, am ´nceput sŁ elaborez un site dedicat proiectelor ERASMUS+ de la Liceul 

Tehnologic ELECTROMUREἧ. Este o muncŁ foarte laborioasŁ, care depinde mult de buna organizare a echipei. O 

adevŁratŁ provocare o poate constitui alegerea materialelor de postat pe site, av©nd ´n vedere abundenἪa acestora Ἠi a 

faptului cŁ un site trebuie sŁ transmitŁ esenἪialul Ἠi sŁ capteze atenἪia. Site-ul web a fost creat pe domeniul 

weebly.com Ἠi are urmŁtorul link: https://electroerasmus.weebly.com/ 

Ċn vederea creŁrii unui site web pe domeniul weebly.com se parcurg urmŁtorii paἨi: 

I. Se acceseazŁ weebly.com; 

II. Se creazŁ un cont pe platformŁ; 

III.  Se construieἨte site-ul, cu ajutorul funcἪiilor Ἠi Ἠabloanelor din aplicaἪie. 

AplicaἪia, pune la dispoziἪia utilizatorilor, o serie de Ἠabloane, cum ar fi: 

- Inserare titlu Ἠi text; 

- Inserare fotografii; 

- Crearea galerie de imagini; 

- Slideshow; 

- Generarea de link-uri; 

- Google map; 

- SecἪiuni; 

- SpaἪii; 

- Divizoare; 

- Embed Code. 

https://electroerasmus.weebly.com/
https://electroerasmus.weebly.com/
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Etape Ἠi rezultate ´n crearea site-ul web https://electroerasmus.weebly.com: 

 

Figura  nr. 1: Captura de ecran - pagina de pornire 

(sursa: weebly.com) 

 

 

Figura nr. 2: Captura de ecran - bara de instrumente 

(sursa: weebly.com) 

 

 
 

Figura nr. 3: Captura de ecran - paginile web site-ului 

(sursa: weebly.com) 

https://electroerasmus.weebly.com/
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Galerie de capturi de ecran de pe website-ul nostru. 

Sursa: https://electroerasmus.weebly.com/ 

 

 

 

 

https://electroerasmus.weebly.com/
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Codul QR al site-ului dedicat priectelor ERASMUS +  de la Liceul Tehnologic ELECTROMUREἧ din 

T©rgu MureἨ, este urmŁtorul: 

 

Codul QR a fost generat de cŁtre prof. PÁL Ibolya Edit. 
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Bibliografie: www.weebly.com 

  

http://www.weebly.com/
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MOBILITAἩI ERASMUS+ IN SCHKEUDITZ, GERMANIA 

 

 Autor:   

prof. K ÓSA-RÁKSI Géza 

Liceul Tehnologic òELECTROMUREἧò 

 

    

 

 În perioada 27.03.2023 - 07.04.2023, ´n calitate de beneficiari mobilitŁἪi Erasmus+, 14 elevi din clasele a XI-a E si 

a XI-a F, de la Liceul Tehnologic ElectromureἨ, au participat la stagii de pregŁtire profesionalŁ prin mobilitŁἪi 

organizate de cŁtre Ἠcoala noastrŁ ´mpreunŁ cu organizatia VITALIS Betreuungsgesellschaft f¿r Modellprojekte 

mbH din Schkeuditz, Germania, prin Proiectului Erasmus+ 2022-1-RO01-KA121-VET-000019163 din cadrul 

AcreditŁrii nr. 2020-1-RO01-KA120-VET-095741. 

 Ċn urma participŁrii la acest stagiu de pregŁtire profesionalŁ au fost dob©ndite numeroase cunoἨtinἪe Ἠi informaἪii 

utile referitoare la importanἪa Ἠi modul de utilizare al intrumentelor digitale, ´n procesul de proiectare Ἠi execuἪie al 

unor proiecte electronice, ´n general Ἠi proiectul Traffic Light ( Semafor electronic ) ´n special de cŁtre elevii noἨtri.  

Pe parcursul celor douŁ sŁptŁm©ni de practicŁ comasatŁ, elevii Ἠi-au dezvoltat competenἪele profesionale, programul 

zilnic de 6 ore ´n zilele lucrŁtoare sa derulat ´n perioada orarŁ 9,00-15,00. 

 PregŁtirea pentru calificarea profesionalŁ òTehnician ´n automatizŁriò s-a desfŁἨurat la atelierul partenerului aflat în 

campusul organizaἪiei Ἠi a fost precedate de unele activitŁἪi precum : prezentarea organizaἪiei VITALIS din 

Schkeuditz Ἠi a atelierelor sale; modelele de conduite valabile ´n incinta campusului, un test practic de evaluare 

iniἪialŁ pe plan profesional Ἠi de cunoaἨterea Ἠi utilizarea unei limbi strŁine (englezŁ/germanŁ), precum Ἠi  

prezentarea regulilor Ἠi standaredelor de calitate; elemente despre sŁnŁtatea Ἠi securitatea ocupaἪionalŁ. 

Ċn urma testelor iniἪiale s-a convenit ca formarea Ἠi ´ndrumarea elevilor sŁ se desfŁἨoare ´n limba englezŁ, 

personalul organizaἪiei fiind una intenaἪionalŁ, iar cunoἨtinἪele elevilor legat de aceastŁ limbŁ au fost 

foarte bune. Legat de acest aspect putem afirma cŁ elevii noἨtrii au avut o capacitate bunŁ ´n utilizarea 

limbii strŁine (englezŁ/dar Ἠi germanŁ) ´n executarea sarcinilor Ἠi capacitatea de a formula declaraἪii scurte 

Ἠi uἨor de ´nἪeles pentru a comunica la locul de muncŁ, competenἪe personale Ἠi sociale ´n a dezvolta o 

abordare solidŁ din punct de vedere cultural Ἠi etic pentru a lucra cu alἪii ´ntr-o companie, creativitate 

sporitŁ Ἠi consecventŁ ´n acἪiunile lor, sŁ facŁ faἪŁ stresului, responsabilitŁἪii Ἠi sarcinilor atribuite; 

organizarea muncii în echipe mici - capacitate crescutŁ de a comunica Ἠi de a lucra ´n colaborare cu 

colegii, de a organiza munca în echipa.  

Prin aceste activitŁἪi practice de formare profesionalŁ, elevii dob©ndit urmŁtoarele cunoἨtinἪe: sŁnŁtatea Ἠi 

securitatea la locul de muncŁ - respectarea normelor de sŁnŁtate Ἠi securitate Ἠi respectarea mediului. 

 

             TotodatŁ prin pregatirea profesionalŁ au obἪinut abilitŁἪile Ἠi competenἪele:  
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¶ sŁ selecteze ustensilele Ἠi instrumente de mŁsurare, Ἢin©nd cont de precizia prelucrŁrii pieselor de 

prelucrat;  

¶ utilizarea uneltelor Ἠi instrumentelor de mŁsurŁ pentru prelucrarea manualŁ;  

¶ efectuarea lipirii pieselor electronice;  

¶ efectuarea lucrŁrii ´n domeniul prelucrŁrilor manuale Ἠi mecanice;  

¶ utilizarea documentaἪiei tehnice a maἨinilor Ἠi echipamentelor;  

¶ efectuarea verificŁrii de calitate asupra lucrŁrilor efectuate;  

¶ definirea celor mai importante setŁri Ἠi parametri pentru sarcinŁ;  

¶ efectuarea ´ntreἪinerii uneltelor;  

¶ utilizarea celor mai importante softwareuri pentru execuἪia sarcinii;  

¶ efectuarea cablŁrii diferitelor componente conform diagramelor tehnice. 

¶ prelucrarea metalelor (placŁ de bazŁ);  

¶ imprimare 3D Ἠi prototipare (imprimarea semafoarelor),  

¶ construirea imprimantei Ἠi a pieselor;  

¶ asamblarea Ἠi cablarea elementelor Ἠi ansamblurilor;  

¶ programarea PLC-ului (diverse sarcini posibile);  

¶ punere ´n funcἪiune Ἠi analiza de defecἪiuni; teste practic de evaluare finalŁ.  

 

Au existat diferite aplicaἪii ( softuri ) unele dintre ele fiind gratuite, dar care sunt un bun exemplu de aplicaἪie 

utilŁ ´n procesul de predare-´nvŁἪare-evaluare.  

Ele sunt urmŁtoarele, prezentate ´n ordinea utilizŁrii lor, de cŁtre elevii de la Liceul ElectromureἨ prezenἪi la aceastŁ 

mobilitate, aplicaἪii care deja au fost implementate ´n laboratorul de electronicŁ din ἨcoalŁ, pe cele 5 laptopuri 

existente acolo. 

1. FreeCad , denumit Ἠi propriul dvs. modelator parametric 3D  

 
https://www.freecad.org/index.php?lang=ro 

             AceastŁ aplicaἪie, cu un manual digital care se poate descŁrca de pe internet Ἠi care cuprinde 181 de pagini 

a fost materia primordialŁ din care elevii noἨtri au reuἨit sŁ-Ἠi ´nsuἨeascŁ materia necesarŁ pentru execuἪia primelor 

elemente Ἠi sŁ-Ἠi consolideze cunoἨtinἪele pentru realizarea elementelor din lucrarea de bazŁ: SEMAFORUL. 

 

https://www.freecad.org/index.php?lang=ro
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               De asemenea prin utilizarea acestei aplicaἪii este stimulatŁ vederea ´n spaἪiu, dezvoltarea cunoἨtinἪelor de 

desen tehnic, fiind posibile o gamŁ largŁ de variante, posibilitate de a crea elemente pesonalizate, care ulterior pot fi 

printate ´n 3D. Este un program accesibi, uἨor de instalat Ἠi de utilizat. 

2. UltiMaker Cura  ï un program de convertire Ἠi imprimare in 3D  

https://ultimaker.com/ 

 

Procesul de fabricare nu trebuie sŁ fie complicatŁ. Ultimaker Cura este un software astfel ´nc©t oricine sŁ-l poatŁ 

folosi ï at©t utilizatori experimentaἪi, c©t Ἠi utilizatori ´ncepŁtori de imprimante 3D. PregŁtiἪi-vŁ modelul 3D pentru 

imprimare care ´n cazul nostru a fost proiectat ´n FreeCad, dupŁ care se converteἨte cu ajutorul UltimakerCura, iar ´n 

c©teva minute cu setŁrile recomandate ( Se alege tipul de file ĂSTL Mesh (*.stl, *.ast)ò  Ἠi ´l denumiἪi de ex. 

Ă4Wheels.stlò.) Ἠi se poate executa printarea ´n 3D. DupŁ exportarea fileului STL se poate poate deschide dupŁ 

opἪiunea fiecŁruia. Se alege pur Ἠi simplu setŁrile de vitezŁ Ἠi calitate Ἠi imprimarea poate ´ncepe. UltiMaker Cura 

este un software gratuit cu sursŁ deschisŁ. 

 

https://ultimaker.com/
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3. EasyEDA  -este un software cu ajutorul cŁruia se pot crea PCB-uri, nelimitate Ἠi gratuite. 

 
 

         Atunci când PCB-ul este proiectat, trebuie sŁ existe amplasarea componentelor pe PCB Ἠi tipul de 

tehnologie de lipit luatׅ ´n considerare, deoarece se aplicŁ reguli diferite la lipirea prin val respectiv la 

lipirea ´n cuptor reflow. Acest program ne oferŁ posibilitatea de a realiza aceste proiecte, care , ulterior se 

poate grava cu ajutorul unui aparat de gravare cu laser. 

https://easyeda.com/ 

 

 

                 

 

Totdeauna este foarte important un tutorial, un material de ´nv©Ἢare, care prezintŁ caracteristicile 

programului, in cazul acestuia existŁ un material relativ complet:  

https://docs.easyeda.com/en/FAQ/Editor/index.html 

https://easyeda.com/
https://docs.easyeda.com/en/FAQ/Editor/index.html
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4. Laser GRLB ï aparat de gravat cu laser  
  

 

https://lasergrbl.com/ 

https://lasergrbl.com/


34 
 

        

          Cu ajutorul acestui aparat de gravat care este compatibil cu numeroase aplicaἪii software precum LaserGRBL 

sau LightBurn Ἠi sisteme de operare Windows XP/7/8/10, dar Ἠi Mac. Se poate grava folosind fiἨiere NC, BMP, JPB, 

PNG sau DXF. Se poate tŁia obiecte din carton, lemn subἪire, material acrilic, dar Ἠi plŁci subἪiri din plastic... Ἠi 

PCB.  

 

   

 

 

                Pentru executarea elementelor componente, a PCB-ului, au fost alocate imprimante 3D, laptopuri, un aparat 

de gravat cu laser, o serie de unelte Ἠi dispozitive precum Ἠi materialele necesare. La toate acestea softurile Ἠi 

programele necesare au fost în majoritatea cazurilor programe cu surse deschise.  
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5. Laser GRLB ï este un program pentru relee programabile  

 

 

 

            https://akytec.de/en/ 

               DupŁ asamblarea semaforului, a fost necesar ca el sŁ fie programat, pentru funcἪionarea corectŁ 

a luminilor de semnalizare, aici intervenind programul prezentat mai sus. 

 

 

 

 

https://akytec.de/en/
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Aceaste aplicaἪii se pot utiliza ´n ἨcoalŁ prin diverse forme: 

 

¶ AplicaἪiile pot Ἠi sunt deja utilizate ´n procesul de predare-´nvŁἪare Ἠi evaluare, ´n special ´n 

laboratoarele de specialitate, 

¶ Se pot crea o mare divesrsitate de teme iar elevul are posibilitatea de a alege dupŁ bunul plac Ἠi 

exerciἪii Ἠi lucrŁri cu care simte o anumitŁ afinitate, plŁcerea de a lucra poate creἨte semnificativ,  

¶ Elevii pot aprecia, ´mbunŁtŁἪii temele celorlalἪi elevi si pot crea dezbateri pe anumite teme, se 

poate crea o emulaἪie Ἠi crativitatea ar avea de c©Ἠtigat. 

¶ AplicaἪiile pot fi utilizate sub forma unei competiἪii, 

¶ AplicaἪiile pot fi utilizate de elevi de toate v©rstele, dar suportul material poate crea o adevŁratŁ 

emulaἪie ´ntre elevi, mai ales dacŁ dotŁrile laboratoarelor se vor aduce la cerinἪele unor clase de 

30 de persoane. 
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PaἨii de utilizare a aplicaἪiilor : 

¶ Pentru majoritatea aplicaἪiilor prezentate, existŁ tutoriale, materiale de ´nvŁἪare printabilŁ, ele 

fiind uἨor de accesat, 

¶ Se pot crea pentru unele dintre aceste aplicaἪii, conturi personale unde elevii pot sŁ-Ἠi stocheze 

lucrŁrile cu accesibilitate online, 

¶ materialele adŁugate ´n cont rŁm©n arhivate; 

¶ existŁ posibilitatea ca materialele postate sŁ poatŁ fi accesate ulterior; 

¶ existŁ posibilitatea ca materialele sŁ poatŁ fi editate sau refolosite ´n alte scopuri didactice. 

        Profesorul trebuie sŁ instruiascŁ elevii cu privire la utilizarea aplicaἪiilor Ἠi sŁ punŁ la dispoziἪia lor 

aparatura necesarŁ executŁrii operaἪiilor prezentate. 

Rezultatele obἪinute ´n urma utilizŁrii aplicaἪiilor ´n laborator : 

¶ elevii au fost captaἪi de posibilitatea de a lucra cu aparaturŁ la care nu au avut acces; 

¶ ´nvŁἪarea a fost facilitatŁ datoritŁ implicŁrii elevilor ´n mod practic, av©nd la dispoziἪie prin 

intemediul acestor aplicaἪii aparatura necesarŁ  cu care au putut lucra individual Ἠi au putut 

colabora între ei, 

¶ elevii au fost protagoniἨtii procesului de proiectare Ἠi execuἪie,  

¶ lecἪiile a fost motivante, mai ales cŁ au fost puἨi ´n situaἪia de a fi puἪin Ἠi autodidacἪi,  

¶ elevii au ´nvŁἪat prin joacŁ, descoperire; inclusiv descoperilile legate de stres Ἠi termeni de 

execuἪie,  

¶ elevii Ἠi-au dezvoltat competenἪele digitale Ἠi cele lingvistice, 

¶ elevii au fost stimulaἪi sŁ coopereze, lucr©nd ´n echipe de câte 2 elevi; 

¶ a fost transmisŁ o cantitate mare de informaἪii; 

                Ċn concluzie putem afirma cŁ utilizarea aplicaἪiilor amintite ´n scop didactic genereazŁ 

numeroase beneficii, sunt aplicaἪii accesibile (gratuite).  

              Instrumentele digitale joacŁ un rol din ce ´n ce mai important ´n procesul de predare-´nvŁἪare-

evaluare, contribunind la formarea elevului Ἠi la crearea unui mediu stimulant Ἠi motivant, dar a arŁtat Ἠi 

importanἪa cunoἨtinἪelor teoretice, fŁrŁ de care unele aplicaἪii ´Ἠi atractivitatea.  

 

Bibliografia folositŁ : 

 

1. 2022-erasmusplus-programme-guide_ro  

2. https://www.freecad.org/index.php?lang=ro 

3. https://ultimaker.com/ 

4. https://easyeda.com/ 

5. https://lasergrbl.com/ 

6. https://akytec.de/en/ 

 

 

https://www.freecad.org/index.php?lang=ro
https://ultimaker.com/
https://easyeda.com/
https://lasergrbl.com/
https://akytec.de/en/
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PREZENTAREA PROGRAMULUI LINKEDIN LEARNING   

Autor: p rof. ing. NAGY Attila  

Liceul Tehnologic ELECTROMUREἧ 

 

In clasa IX.H am prezentat softul: LinkedIn Learning   

LinkedIn Learning  este un furnizor american de învŁἪare online. OferŁ cursuri video predate de experἪi 

din industrie în software, abilitŁἪi creative Ἠi de afaceri. Este o subsidiarŁ a LinkedIn . Toate cursurile de 

pe LinkedIn se încadreazŁ ´n patru categorii: Business, Creative, Tehnologie Ἠi Certificari. 

Alfabetizarea informaἪionalŁ este capacitatea de a descoperi Ἠi utiliza diferite tipuri de informaἪii. Este o 

abilitate esenἪialŁ pentru a naviga ´n era informaἪionalŁ. UrmŁriἪi acest curs pentru a afla despre strategiile 

de gŁsire a informaἪiilor ð dintr-o bibliotecŁ, arhivŁ, bazŁ de date sau pe Internet ð Ἠi despre etica 

utilizŁrii acestora. Bibliotecara Elsa Loftis discutŁ despre diferite tipuri de resurse Ἠi explicŁ cum sŁ le 

evaluŁm utilitatea Ἠi ´ncrederea. Ea aratŁ, de asemenea, cum sŁ eviἪi plagiatul Ἠi ´ncŁlcarea drepturilor de 

autor Ἠi citeazŁ cu acurateἪe sursele. 

Artist sau designer? Elsa explicŁ modul ´n care profesioniἨtii creativi pot folosi cŁutŁrile informaἪionale 

pentru inspiraἪie Ἠi dezvoltare profesionalŁ. Indiferent de antecedentele tale, acest curs este conceput 

pentru a te ajuta sŁ devii un cercetŁtor mai bun, mai rapid Ἠi mai amŁnunἪit. 

Obiective de invatare 

¶ ĊnἪelegerea ciclului informaἪional 

¶ Lucrul cu cŁrἪi, periodice, baze de date Ἠi resurse web 

¶ Identificarea nevoilor dvs. de informaἪii 

¶ Alegerea termenilor de cŁutare 

¶ Evaluarea resurselor 

¶ Citarea surselor 

Detaliile Cursului 

Ca Ἠi ´n cazul multor proiecte tehnice, este posibil sŁ asamblaἪi un circuit electronic fŁrŁ a ´nἪelege cu 

adevŁrat diferitele pŁrἪi implicate - puteἪi doar conecta componentele ´mpreunŁ pentru a se potrivi cu o 

schemŁ electronicŁ. Acestea fiind spuse, pentru a depana un circuit existent sau pentru a vŁ proiecta 

propriul circuit, trebuie sŁ ´nἪelegeἪi cum funcἪioneazŁ componentele electrice individuale Ἠi cum sŁ le 

utilizaἪi ´mpreunŁ. În acest curs, alŁturaἪi-vŁ inginerului electrician Barron Stone, deoarece împŁrtŁἨeἨte 

cunoἨtinἪele Ἠi instrumentele de care aveἪi nevoie pentru a ´nvŁἪa exact asta. Barron demonstreazŁ cum sŁ 

construieἨti circuite de bazŁ folosind rezistenἪe, condensatoare Ἠi inductori. El se scufundŁ în modul în 

care funcἪioneazŁ fiecare componentŁ Ἠi aratŁ circuitele comune care le folosesc. El explicŁ diferenἪa 

https://en.wikipedia.org/wiki/LinkedIn
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dintre curentul alternativ Ἠi curentul continuu Ἠi cum sŁ foloseἨti un osciloscop pentru a vizualiza 

semnalele electrice. Apoi, 

Obiective de invatare 

¶ Citirea schemelor electrice 

¶ Construirea de circuite pe panouri 

¶ Revizuirea tipurilor de rezistenἪe statice Ἠi variabile 

¶ Citirea codurilor de culoare ale rezistenἪei 

¶ MŁsurarea rezistenἪei cu un DMM 

¶ MŁsurarea senzorilor rezistivi cu un microcontroler Arduino 

¶ Efectuarea de mŁsurŁtori de semnal electric cu un osciloscop 

¶ MŁsurarea tensiunii AC cu un DMM 

¶ ĊnἪelegerea domeniului timp Ἠi domeniul frecvenἪei 

¶ Proiectarea filtrelor pasive low-pass Ἠi high-pass 

¶ Revizuirea circuitelor reactive RC Ἠi RL 

¶ RelaἪia dintre condensatori Ἠi inductor 

Consider ca programele Erasmus am contribuit la ridicarea nivelului de predare digitalizata atat al meu 

personal cat si la nivelul scolii.  
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INOVARE DIDACTICŀ PRIN DIGITALIZARE 

                                                                                               Autor: prof. ORMENIἧAN Sanda Bianca   

                                                                                                   Liceul Tehnologic òELECTROMUREἧò 

 

 

În perioada 18-22 iulie 2022 am participat ´mpreunŁ cu  15 cadre didactice  la un curs internaἪional cu denumirea 

ñEco-friendly classroom: Environment & Ecology in the Digital Age. Cursul a avut loc ´n FranἪa, localitatea 

Chantilly, prin intermediul Programului Erasmus +,  Proiectul Erasmus + VET Mobility: 2021-1-RO01-KA121-

000008765. 

Obiectivul proiectului era ca grupul ἪintŁ, cele 16 cadre didactice participante, sosite din diverse ἪŁri, sŁ se iniἪieze, 

respectiv sŁ ´Ἠi ´mbunŁtŁἪeascŁ cunoἨtinἪele referitoare la educaἪia sustenabilŁ. 

Tot ´n cadrul acestui curs de formare pentru profesorii din ´nvaἪŁmantul preuniversitar ne-am familiarizat cu 

exemple de bune practici, am discutat despre ´nvŁἪarea experenἪialŁ, protecἪia mediului ca parte a curriculumului 

nostru naἪional, dezvoltarea sustenabilŁ Ἠi inovativŁ, schimbŁrile climatice. 

În luna septembrie am participat la un curs care s-a desfŁἨurat ´n incinta liceului nostru cu tema: Create interactive 

lessons with the digital whiteboard, iar, în luna noiembrie am luat parte la cursul :Interactive digital teaching tools. 

Consider cŁ participarea la toate aceste cursuri desfŁἨurate ´n cadrul programului Erasmus mŁ ajutŁ ´n activitatea de 

predare- ´nvŁἪare -evaluare deoarece, am implementat ´n ἨcoalŁ cunoἨtinἪele dobandite prin intermediul proiectului 

la care am luat parte. 

Cu ajutorul aplicaἪiilor digitale pe care le-am utilizat în activitatea de predare -´nvŁἪare-evaluare: Padlet, PrezentŁri 

Power Point, Platforma Prezi,  Kahoot, Mentimeter,  Publisher, Quiver,  elevii,  au ´nἪeles ce ´nseamnŁ o afacere 

sustenabilŁ, care este diferenἪa ´ntre o afacere sustenabilŁ Ἠi o viziune sustenabilŁ a afacerilor, s-au familiarizat cu 

diferite aplicaἪii, au realizat afiἨe de promovare Ἠi au conἨtientizat cŁ investiἪia ´n viitor trebuie sŁ ´nceapŁ ´ncŁ de 

astŁzi pentru ca generaἪiile care urmeazŁ sŁ trŁiascŁ ´ntr-un mediu natural Ἠi economic propice unei vieἪi umane de 

calitate. 

Deoarece trebuie sŁ ne adaptŁm noilor realitŁἪi tehnologice ale zilelor noastre, nouŁ profesorilor ne revine misiunea 

de a-i deprinde pe elevi sŁ foloseascŁ eficient aceste mijloace pentru a ne apropia cat mai mult de lumea lor, o lume 

în care utilizarea device-urilor a devenit indispensabilŁ, elevii percep aceste instrumente ca o necesitate a vieἪii de zi 

cu zi. 

Ċn continuare doresc sŁ va prezint douŁ instrumente pe care eu le utilizez frecvent la clasŁ Ἠi anume Kahoot Ἠi 

Mentimeter 

AplicaἪia Kahoot (kahoot.com) este un instrument care poate fi utilizat la orice varstŁ, la orice disciplinŁ. 

AceastŁ aplicaἪie este disponibilŁ gratuit online, presupune existenἪa unui calculator care afiἨeazŁ o serie de ´ntrebŁri 

cu patru variante de rŁspuns. Elevii se ´nregistreazŁ folosind un cod Pin furnizat de aplicaἪie prin intermediul 

profesorului. Ei pot participa la joc individual sau pe echipe. Setul se ´ntrebŁri poate fi realizat de profesori din 

contul acestora sau poate fi selectat dintr-o listŁ de jocuri disponibile. Cadrul didactic deἪine controlul asupra 

desfŁἨurŁrii activitŁἪii, el decide cand ´ncepe jocul Ἠi cand trece la urmŁtoarea ´ntrebare. RŁspunsurile elevilor 

trebuie sŁ fie marcate ´ntr-un timp stabilit anterior de profesor. Elevii selecteazŁ de pe terminalele lor mobile 

varianta pe care o considerŁ corectŁ. DupŁ ce timpul expirŁ, este afiἨat rŁspunsul corect, iar elevii obἪin astfel 

feedback asupra cunoἨtinἪelor lor. 

Utilizez acest instrument atunci cand ´mi propun sŁ verific asimilarea unor conἪinuturi de cŁtre elevi ´n etapa de 

actualizare a cunoἨtinἪelor sau ´n cadrul unor activitŁἪi de evaluare formativŁ. AceastŁ aplicaἪie poate fi folositŁ Ἠi 

pentru stabilirea temelor pentru acasŁ  pe care elevii sŁ le rezolve ´n format digital. 

Mentimeter- este o altŁ aplicaἪie pe care o utilizez ´n activitatea mea cu elevii din clasŁ. 

AplicaἪia Mentimeter ´i oferŁ profesorului posibilitatea de a interacἪiona cu elevii ´n timp real: profesorul pune o 

´ntrebare iar elevii cu ajutorul unui telefon mobil conectat la internet pot da rŁspunsul. Cu ajutorul acestei aplicaἪii se 

pot realiza  sondaje(chiar Ἠi ´n timpul orelor de dirigenἪie) sau chiar prezentŁri. Profesorul are nevoie de o adresŁ de 

gmail cu care ´Ἠi creeazŁ un cont pe menti.com. Pentru a desfŁἨura o activitate profesorul intrŁ ´n contul sŁu, apasŁ 
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butonul New presentation,introduce titlul ´ntrebŁrii, alege modul ´n care vor fi prezentate 

variantele de rŁspuns date de elevi Ἠi va selecta butonul Present  pentru ca ´ntrebarea sŁ 

aparŁ Ἠi pe ecranul clasei. Elevii vor accesa prin motorul de cŁutare Google platforma 

menti.com, vor introduce codul generat de aplicaἪie vizibil pe ecranul clasei Ἠi ulterior 

vor scrie rŁspunsul. 

Pe ecranul clasei dupŁ ce elevii au introdus rŁspunsurile lor la ´ntrebarea formulatŁ de 

cŁtre profesor se observŁ codul pe care trebuie sŁ ´l introducŁ, ´ntrebarea Ἠi rŁspunsurile 

organizate sub forma unui word cloud care are ´n centru scris cu caractere mari Ἠi 

boldate cuvantul care se repetŁ Ἠi reprezintŁ rŁspunsul dat de cei mai mulἪi dintre elevi. 

De la acest nor de cuvinte profesorul poate porni o discuἪie cu clasa pentru a clarifica 

diferite noἪiuni Ἠi poate analiza rŁspunsurile formulate de elevi ´mpreunŁ cu aceἨtia. 

Utilizarea acestor aplicaἪii a fost o oportunitate ca elevii sŁ fie implicaἪi activ ´n propria ´nvŁἪare, a permis obἪinerea 

unui feedback legat de cat Ἠi cum au ´nἪeles sarcinile de lucru Ἠi conἪinutul lor. 

ActivitŁἪile proiectului Erasmus au avut un efect direct asupra vieἪii cotidiene a elevilor, ´ntrucat abordeazŁ multe 

din provocŁrile reale cu care se confruntŁ societatea modernŁ: inovaἪiile tehnologice, energia, sŁnŁtatea, protecἪia 

mediului, etc. 

Fiecare proiect realizat este o oportunitate de ´nvŁἪare atat pentru elevii cat Ἠi pentru profesorii din cadrul Liceului 

Tehnologic ElectromureἨ. 

Rezultatele Ἠi beneficiile sunt multiple ca de exemplu: informarea, schimbul de idei, transfer de practici creative, 

dezvoltarea competenἪelor Ἠi diversificarea activitŁἪilor educaἪionale cu suport tehnologic modern. 

 

Webografie: 

https://aplicatiiutileinscoala.weebly.com/mentimeter.html 

https://eduform.snsh.ro/campanie-online/instrumente-web-utilizate-in-activitatea-didactica 
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MAILCHIMP ï PLATFORMA DE EMAIL MARKETING - NEWSLETTER  

Autor  : 

prof. PÁL Ibolya Edit,  

Liceul Tehnologic òElectromureἨò 

 

ĂAccesul la computer ѽi la internet a devenit nevoie de bazŁ pentru educaѿie ´n societatea noastrŁ.ò 

ï Kent Conrad- 

În cadrul proiectului Erasmus+ 2022-1-RO01-KA121-VET-000063193 am avut oportunitatea de a 

participa  la mobilitatea de tip job shadowing, organizat de ASSOCIACAO INTERCULTURAL AMIGOS DA 

MOBILIDADE din Portugalia în Funchal -Madeira, în perioada 02-07.07.2023. Ċn cadrul acestei mobilitŁἪi am 

participat la vizite de studiu în cadrul mai multor hoteluri (Hotel Quinta Penha de Franca, Hotel Se Boutique, 

Hotelului Dorisol  Ἠi Mimosa Studio), unde am avut Ἠansa de a experimenta diferite activitŁἪi practice care au avut ca 

temŁ strategii, metode Ἠi tehnici de digitalizare Ἠi de ecologizare a serviciilor hoteliere precum Ἠi gŁsirea de soluἪii 

pentru creἨterea gradului de conἪientizare a problemelor de sustenabilitate ´n r©ndul elevilor. Deasemenea, ´mpreunŁ 

cu un grup de cadre didactice din Bulgaria Ἠi Portugalia, am participat la activitŁἪi didactice Ἠi la un workshop ´n 

cadrul  unitŁἪii de ´nvŁἪŁm©nt Escola Profissional de Hotelaria e Turismo da Madeira care a avut ca obiective: 

prezentarea organizaἪiilor si a ofertei de formare profesionalŁ ´n turism din Rom©nia Ἠi Portugalia, prezentarea de  

tehnici Ἠi metode de ´ncorporare Ἠi utilizarea IT ca instrument de predare ´n cadrul disciplinelor turistice. ExperienἪa 

Job shadowing s-a încheiat cu participarea la o evaluarea finalŁ, care a fost organizatŁ  ´n cadrul campusului 

organizatiei partenere la Barcelos. Ċn cadrul tuturor activitŁἪilor un mare accent s-a pus pe importanἪa informaἪiei Ἠi 

pe modul Ἠi felul ´n care informaἪia poate ajunge la elevi, pŁrinἪi, profesori Ἠi clienἪi.  

Un instrument util pentru educarea clienἪilor, pŁrinἪilor sau elevilor este serviciul de marketing prin email 

iar MailChimp este una dintre platformele care permite acest lucru. 

MAILCHIMP  este o platformŁ americanŁ de automatizare a marketingului Ἠi furnizor de newsletter prin 

e-mail, care oferŁ diverse funcἪii Ἠi foloseἨte o tehnologie puternicŁ pentru ca informaἪia sŁ ajungŁ la clienἪi sau 

potenἪiali clienἪi, Ἠi, de ce nu ? -  la pŁrinἪi Ἠi elevi. 

Marketingul prin email (Email Marketing) este una dintre cele mai eficiente metode de promovare. 

MailChimp este  o platformŁ care permite trimiterea de newsletter, av©nd o interfaἪŁ prietenoasŁ, cu o uἨoarŁ 

utilizare oferind tototdatŁ multe funcἪionalitŁἪi (gestionarea abonaἪilor, vizualizare rate de click, vizualiazare de 

rapoarte personalizate, etc) Ἠi este capabil sŁ gestioneze volume mari de e-mailuri, fiind un instrument util în politica 

de promovare a multor organizaἪii Ἠi instituἪii. 

UTILIZAREA PLATFO RMEI MAILCHIMP  

Utilizarea platformei MailChimp necesitŁ crearea unui cont ´n prealabil, pe adresa: www.mailchimp.com 

(Fig.1.). 

MailChimp, ´n momentul actualŁ, oferŁ 4 planuri: 

¶ un plan gratuit  - FREE; 

¶  Ἠi trei plŁtite ï ESSENTIALS, STANDARD Ἠi PREMIUM. 

Lista completŁ de funcἪionalitŁἪi de care dispune fiecare dintre planuri se poate consulta pe pagina ei de internet 

(Fig.2.).   

Planul gratuit -FREE-  are diverse opἪiuni de creare de liste; creare Ἠi trimitere de campanii de informare 

sau publicitare; generare de rapoarte privind vizualizŁrile; etc. Acesta include p©nŁ la 500 de contacte, cu 1.000 de  

campanii trimise pe lunŁ, dar are o limitŁ zilnicŁ de 500 de trimiteri. Limita lunarŁ de trimitere este 10x pentru 

Essentials, 12x pentru Standard Ἠi 15x pentru Premium.  

Pentru activitatea didacticŁ, eu consider cŁ este suficient planul gratuit, dar dacŁ totuἨi se doreἨte trimiterea 

de materiale informative sau campanii publicitare la mai multe personae sau în mod automat sau programat atunci se 

poate opta pentru variantele cu platŁ. 

http://www.mailchimp.com/
https://mailchimp.com/pricing/marketing/?_gl=1*1fjnf4f*_up*MQ..*_ga*MjAwMTcyOTY2Ni4xNjk3MzgzOTI4*_ga_N5HD1RTH6E*MTY5NzM4MzkyOC4xLjAuMTY5NzM4MzkyOC4wLjAuMA..&currency=CAD
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ETAPELE  PENTRU UTILIZAREA PLATFORMEI  

1.Crearea unui cont 

Se alege planul gratuit (Sing up for FREE) Ἠi se creazŁ contul (Fig.3.). 

DupŁ confirmarea prin e-mail, se vor solicita câteva detalii despre creatorul contului: numele, numele 

brandului, firmei sau instituἪiei pe care ´l reprezintŁ (dacŁ e cazul), adresa fizicŁ, etc..  Aceste date sunt obligatorii 

pentru a putea fi în acord cu legislaἪia internaἪionalŁ antispam..  

În subsolul e-mailului, ´n cadrul fiecŁrui newsletter trimis, de regulŁ, apar detalii privind deἪinŁtorul 

contului (adresa fizicŁ, emailul, numele), iar ´n planul gratuit se va insera un finuἪ mesaj publicitar de la Mailchimp. 

La aceste informaἪii, nu se poate renunἪa, dar poἪ fi editate (Fig.4.). 

DupŁ crearea Ἠi activarea contului gratuit se ´ncepe folosirea softului de email marketing, prin creearea 

listei de adrese, integrarea lor cu website-ul, realizarea unei campanii de informare (newsletter) etc.. MailChimp 

oferŁ uἨurinἪa ´n utilizare  Ἠi o multitudine de opἪiuni, ca: 

- crearea Ἠi ´ntreἪinerea listelor de contacte; 

- modelarea Ἠabloanelor de newsletter; 

- crearea, segmentarea, trimiterea Ἠi urmŁrirea unei campanii de e-mail marketing. 

 

2.Construirea listelor de contacte 

Crearea listelor se realizeazŁ din meniul principal, la secἪiunea Lists Ἠi click pe butonul de Create List.  

Lista de contacte conἪine strict adresele de e-mail ale clienἪilor/elevilor/pŁrinἪilor sau abonaἪilor, sau poate 

include mai multe detalii, pentru a putea personaliza comunicarea. 

Se completeazŁ detaliile referitoare la noua listŁ: numele listei (care este vizibil abonaἪilor), adresa de la 

care se trimit emailurile, numele celui care trimite emailurile, un scurt mesaj prin care se explicŁ abonaἪilor motivul 

pentru care primesc aceste mesaje. 

 

3. Crearea unei campanii de newsletter 

Pentru a crea o campanie de informare este necesarŁ parcurgerea urmŁtoarelor etape  Ἠi secἪiuni: 

¶ SecἪiunea Campaigns ï se alege butonul Create Campaign, pentru a crea o nouŁ campanie de informare 

Ἠi se alege tipul de campanie, pentru un newsletter tipic, cu text Ἠi conἪinut multimedia, se recomandŁ 

alegera unei campanii de tip Regular (Fig.5.). 

¶ SecἪiunea Recipients - trebuie selectat la cine vrem sŁ trimitem aceastŁ campanie: ´ntregii liste, unui 

segment predefinit sau unui alt grup care pooate fi creat pe loc. 

¶ SecἪiunea Setup - se pot definii detaliile campaniei: numele (care nu va fi vizibil abonaἪilor), subiectul 

mailului (vizibil Ἠi altora), expeditorul Ἠi adresa sa de e-mail.  

¶ SecἪiunea Template - se poate alege una dintre diferitele variante de machete, cu formate predefinite, puse 

la dispoziἪie de MailChimp 

¶ SecἪiunea Design - oferŁ diferite opἪiuni de lucru cu conἪinut de: text, imagini, video, etc. 

¶ SecἪiunea Preview and Test - dupŁ terminarea configurŁrii conἪinutului campaniei, existŁ posibilitatea de 

trimitere a unui email-test care oferŁ posibilitatea de a fi verificat cum aratŁ newsletterul. (Preview and Test 

- Send a test email). 

¶ SecἪiunea Confirm ï este penultima etapŁ de realizare a campaniei de informare, care permite   verificarea 

prealabilŁ a conἪinutului campaniei Ἠi verificarea ei ´naite de a fi trimisŁ clienἪilor, elevilor, etc.  

¶ SecἪiunea Send - este pasul final  prin care se expediazŁ newletter-ul abonaἪilor (prin apŁsarea tastei 

SEND).  

¶ SecἪiunea Campaigns ï conἪine o listŁ cu campaniile realizate sau trimise Ἠi permite accesarea unui raport 

sumar despre campanie (în dreptul ei). 

¶ SecἪiunea Reports - se pot accesa rapoarte comparative Ἠi detaliate. Aceste rapoarte sunt relevante doar 

dupŁ c©teva zile de la trimiterea newsletterului, pentru ca abonaἪii sŁ aibŁ timp sŁ verifice emailul. 

MailChimp oferŁ, contra cost, diverse opἪiuni de automatizare sau programare a campaniilor de informare. Astfel, 

existŁ posibilitatea de generare a newsletterul direct din platforma CotentSpeed si apŁsarea butonului de 
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trimitere(send). Permite Ἠi scenarii mai complexe, care implicŁ programarea ´n prealabil a unui ciclu de e-mailuri 

care sŁ fie trimise cŁtre abonaἪi ´n funcἪie de acἪiunile lor (de exemplu, dupŁ o zi de la abonare), fŁrŁ ca 

administratorul sŁ realizeze aceasta manual. Cele mai des utilizate automatizŁri sunt grupate pe categorii, ´n funcἪie 

de industria cŁreia ´i servesc, Ἠi sunt accesibile la meniul Automation. 

În cadrul proiectului Erasmus+Growmet  unul din obiective a fost trimiterea de newsletter-uri pŁrinἪilor. 

Pentru realizarea acestui obiectiv, am folosit platforma Mailchimp. DupŁ familiarizarea cu acestŁ platforma, am 

conἨtientizat faptul cŁ ea poate fi utilizatŁ  eficient Ἠi ´n activitatea didacticŁ de predare-´nvŁἪare evaluare Ἠi se  poate 

utiliza la orice disciplinŁ pentru timiterea de materiale suplimentare elevilor, sau materiale pentru ´nἨtiinἪarea 

pŁrinἪilor privind noile tendinἪe din educaἪie. 

 

 

 

Fig.1. ï CapturŁ imagine website www.mailchimp.com 

 

 
Fig.2. ï CapturŁ imagine website 

 
Fig.3. ï CapturŁ imagine website 

 
Fig.4. ï CapturŁ imagine subsol email trimis prin mailchimp 

 

 

Fig.5. ï CapturŁ imagine website 
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Ca rezultat al utilizŁrii platformei Mailchimp aἨ aminti Ἠi da ca exemplu,  campania de newslettere trimise 

pŁrinѿilor în cadrul Proiectului Erasmus+- GrowMet ï Growth Mindset in Educational Triangle, atât în limba 

rom©nŁ c©t Ἠi ´n limba maghiarŁ. 

 

 


